pa 95€ |TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 


PLAYSTATION 2 « PLAYSTATION + XBOX - * GAMECUBE + GAME BOY ADVANCE - GAME BOY COLOR 





A A — - 


107) PA eb 
y e AN 144 
ET 4 o Ñ 


| TRUEC CRIME E> 
Led dE 
cubre los juegos a 1 a 
qe pel IÓ mo af 


NA CON 
a rá Ni 
sentamos al. 


Eva le HALO en 
YA dy MV AEUTOL o | 


Ln 00 a e 
== 
oo mí ii 6 


Portugala95e Y 


o Al 


l año (6 


5 Il El Renegado Dino Crisis 3 
Need For Speed U. ol 
bo: Ty SONO MESA]! SSX 3 
/ NBA Live 2004 
Time Cies 3 Project Gotham 2 


Rainbow Six 3 


2 olas 3 GB ADVÁNCE ) 
- JUEGOS GAMECUBE Final Fantasy T. 5 
MEMES" Star 0. 111 Prince of Persia | 


So my nos da a su nueva PSX A 1131 AOS Super Mario Adv. 4 


Dragon Ball Z B. ¡4 muchos más! 
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DE LOS CREADORES DE 
SPLINTER CELL 


bowsix3.com 


WwWw.rain 








Tú eres el comandante de los Rainbow 
Six, un equipo SWAT de élite. 


Sentirás que estás realmente al mando 
con el nuevo sistema de 
comunicación por voz: 


¡¡¡podrás usar tu micrófono para dar 
órdenes a tu equipo!!!* 
y cumplir vuestra misión juntos. 


"El micrófono se vende por separado 








Premio al eje ) 
» o PH X<SO0> 
mejor juego AS E 198= O) 
del X03 UBISOFT 


UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres Playa de Liendres 2. Planta 1*. Ctra. N-VI Km. 24. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es 
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¡ben como encon nu 
farseu dejar atrás su marcador. 
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Sólo entonces haz el pase oetfinitivo. 


Marca la diferencia. Con el revolucionario Control del VUIEGO SINBALÓN" 





Somos el deporte 
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RECORD ABSOLUTO DE PÁGINAS 





PÁGINAS 
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PUNTUADAS Y CLAVES 


MAS 


Y 2% NOA 

DE LOS AÑILLOS 

ELRETORNO DEL REY 
. 


e 


ñ ESP 14.19 


SHOW 260% 


Dascubre los juegos € 
MISrTan el próximo 


o es ningún truco de marketing. De verdad que en este número 
que tenéis en vuestra manos hemos batido el récord de páginas 
en los más de 12 años que llevamos en el kiosko, como os 
demuestro aquí al lado. Nos ha costado un soberano esfuerzo 
completar la revista de este mes, repleta de infinidad de 
juegazos para todos los formatos, completando una oferta que 
no recordamos no los más vie...esto, veteranos del lugar. Pero no nos 
importa, pues nuestra satisfacción está en saber que os vamos a ofrecer un 
producto sin competencia: un pedazo de revistón que os ofrece más de el doble 
de páginas que otras revistas y por bastante menos precio que casi todas. 
Vamos, como todos los meses, pero mejor (es que no tenemos abuela...). Pero 
no menos importante es reflexionar sobre lo que está detrás de esta ingente 
cantidad de páginas: la excelente salud del sector de los videojuegos. No es que 





MIRA LOS FABULOSOS PREMIOS QUE SORTEAMOS: 
TELÉFONOS | (TABLAS JUEGOS o MES 


MÓVILES DE SKATE DEPS2 EXCLUSIVAS 





H yal sea algo que se haya ocurrido este mes, pues afortunadamente el mundo de las 
obby Lonsolas consolas lleva bastante tiempo disfrutando de un momento dulce, pero justo 
e eS qe 7 ahora se han dado otras dos circunstancias, además de la avalancha de juegos, 


que demuestran que nuestra afición favorita está en sus mejores días. 

EE A . La primera es un asunto que, aunque pueda parecer secundario, demuestra 
E Ea il la madurez alcanzada por este sector. Desde este mes podréis ver en las 
- fichas de todos los juegos que analizamos unos iconos que reflejan la 
clasificación por edades así como la descripción de determinados 
contenidos que puedan condicionar su compra (violencia, miedo, lenguaje 
soez...). Se trata de un nuevo código de regulación llamado PEGI que han 
adoptado las compañías de videojuegos europeas, y que servirá para que 
todo el mundo sepa exactamente el tipo de juego que está comprando, y que 
esperemos destierre de una vez por todas cualquier polémica absurda. 
Y en segundo lugar se encuentra la atractiva iniciativa de algunas *PEGALAMOS 
compañías, como Acclaim, que han decidido lanzar algunos de sus títulos 3 NEO GEO 
más importantes para estas navidades a un precio de 45 euros, 15 euros Y. UN MONTÓN 
menos de lo habitual. Ya sé que los precios de los juegos es un tema DE JUEGOS! 
peliagudo, que usuarios y compañías ven de forma diferente, pero 
ejemplos como el de Acclaim demuestran que es posible una sensible 
rebaja que permita hacer más asequible el producto, y a la vez pueda 
suponer un aumento en las ventas y una disminución en la piratería. 
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e-mail: manuelOhobbypress.es 





RECO! El número 27 que podéis 
ver aquí arriba supuso nuestro anterior récord 
de páginas, 228. Han tenido que pasar 10 años 
para superarlo. ¿Cuándo llegará el siguiente? 


4 LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSOLAS 


rO L ; JLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un autentico apasionado de los videojuegos, y por eso 





Redactor Jefe Redactor Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
jabadGhobbypress.es pres Nes garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
a mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 


yo mismo sea la muestra, pero 
lo que quiero decir es que la 
crudeza que muestran juegos 
como «Manhunt», «Mafia» 

o «True Crime», tres de los 
preestrenos de este número, 
va dirigida claramente a un 
publico adulto que cada vez 
representa un segmento más 
amplio entre los usuarios de 
consolas. ¡Los videojuegos 

ya no son una cosa de niños! 


Cuando vi «Prince of Persia» 
en el E3, me quede flipado, 
después me enteré de que 
habia sido premiado como 
mejor aventura de la feria 

y empezaron las ganas de 
jugarlo de principio a fin 
Bueno, pues lo he conseguido, 
y os aseguro que se trata 

de uno de los ¡juegos más 
rompedores y originales que he 
probado en los últimos meses 


No, no me estoy refiriendo a 
David Beckham y al resto de 
(05 jugadores del Madrid sino 
a «Rebel! Strike», la nueva 
odisea espacial de "Star Wars” 
que protagonizan Luke, Han 
Solo y el resto de héroes 
rebeldes. ¡Vaya juegazo! Y es 
que nunca había visto un titulo 
que recreara de forma tan 
magistral los momentos más 
aloriosos de la genial saga 


tima en el mundo de los videojuegos. 

o | : NDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


a! 


e MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Áunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 





con fuerza 


La aventura que nos 
MEW MESES 
de una década ha 
regresado con 
nuevos aires. 
¿Quereéis saber 

qué nos ha 
parecido”? 


SINE 


WITT [=> 








REPORTAJE PÁG 
Killzone: ¿listos 
para la batalla? 


Hemos sido 
los primeros 
en probar 
este nuevo 
shooter para 
PS2. ¡Puede 
ser la gran 
sorpresa del 
próximo año! 


PREESTRENOS 


para todos 


«TRUE CRIME», «MANHUNT » 

y «MOH: RISING SUN» encabezan 
un aluvión de juegos que pondrá 
vuestras consolas al rojo vivo. 


PÁGINA 








Tokyo Game 
Show 2003 


Nuestro corresponsal 
en Japón asistió a la 
feria de videojuegos 
más importante 
que se celebra 
en Japón para 
contaros todo lo 
ue se pudo ver 
y a allí. 
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148 > NBA Live 2004 

150 > Time Crisis 3 

152 + NBA Jam 

154 > Dino Crisis 3 

156 > Viewtiful Joe 

158 > Super Mario Advance 4 

160 + Beyond Good 8: Evil 

162 > Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds 
1664 + World Rally Championship 11! 
166 $ SSX 3 

168 > Prince of Persia (GBA) 

170 > Breath of Fire 

172 + Worms 3D 

174 $ Simpson 's Hit 8 Run 

176 > Dragon Bail Z Budokai 

178 > Ford Racing 2 

180 > Billy Hatcher and the Giant Egg 
182 > Otros Lanzamientos 


ll 


Vaya juegazos! 


FUNtUamos « 


+0 








RESIDENT EVIL 4 





Los Mejores 
Periféricos 


Nos hemos hecho con lo último en complementos 
para la consola. ¿No os apetece conocerlos? 


Trucos 


Hasta el enemigo final más duro teme nuestros 
trucos. ¡Y es que son los más fiables y punteros! 


LA . 
Teléfono Rojo 
Mes tras mes, Yen sigue demostrando que conoce 
todo to que se cuece en el sector ¿Cómo lo hará? 
Escaparate 
Si queréis estar al día en música, libros y demás 
opciones de ocio, pasaros por estas páginas 

















dWPlayStation 2 
Beyond: Good €: Evil .. .160 


Breath of Fire ....170, 198 
Buffy: Chaos Bleed 162, 198 


Dark Chronicle ....... 198 
Dogs Life: <= 184 
Dragon Quest VIII ...... 32 
ELCIODD «vera 26 
El Retorno del Rey 110, 198 
Enter the Matrix ...... 199 
Eyetoy: Groove... ....... 88 
FIFA 2004 ........ 20, 132 
Final FantasyX ....... 198 
Final Fantasy X-2 ...... 16 
Ford Racing 2 ........ 178 
Freaky Flyers ....184, 198 
Freestyle Metal X ..... 199 
Gran Turismo 3. ...... 200 
Gregory Horror Show... .22 
Harry Potter Quidditch 

Copa del Mundo.. ..... 24 
Harry Potter y 

la Piedra Filosofal...... 24 
Hunter Wayward ...... 184 
Jak ll el Renegado ....128 
Judge Dredd ......... 182 
IUZOME sx rs 98 


Legacy of kain: Def... .. .92 
Mace Griffin B. Hounter 199 


A 62 
MANE << 66 
Max Payne 2 .......... 16 
MGS 3 Snake Eater ....17 
Mission Impossible. ... 76 
A A 152 
NBA Live 2004 ....... 148 
Need for Speed Underg. 70 
NALZDOS avisan 184, 199 
Medal of H, Rising Sun .58 
Prince of Persia ...... 106 


Pro Evolution Soccer 3 .136 
R. Madrid/Bacelona C.F..80 
Ratchet €: Clank 2. ..... 78 
Resident Evil Outbreak. .18 


Rogue OpsS............. 24 
Simpsons: 

HIEB-RUR 00 ts 174, 199 
o e 18 
Sonic Heroes. ......... 72 
Sout Calibur! ........ 200 
E 166 


Swat: G. Strike Team.... .96 
Tiger W. PGA T.2004 ...199 
Time Crisis3......... 150 
Tomb Raider: AdO ....199 
Tony Hawk Underg... ...84 
True Crime: S.ofLA ...54 


Unlimited Saga ...182, 199 
Virtua Fighter 4 Evol. . .200 
Wallace $ Groomit ....182 
Warhammer 
40000 .......... 184, 200 
World Rally Cham 164, 200 
WoMms 3D curia. 172 
VO 142 
ZOE: the 2nd Runner . .200 
Xbox 
AMP do rara 0 
Baldur's Gate 2.. ....... 24 


Buffy...: Chaos Bleed ..162 
Caballeros de la A.R. ..204 
Dino Crisis 3 ..... 154, 204 
Disney Extreme S.Adv. .204 
El Retorno del Rey ....110 


FIFA O0A oros 20, 132 
Ford Racing2 ........ 178 
Freaky Flyers ........ 184 


Freedom Fighters ....204 
Grabbed by the Ghoulies 28 
Harry Potter Quidditch 
Copa del Mundo.. ..... 24 
Harry Potter y 
la Piedra Filosofal...... 24 


Judge Dredd ......... 182 
Legacy of kain: Def... .. .92 
MRS: arre 62 
Max Payne Z: cciconmios 16 
Medal of H. Rising Sun . .58 
7 gp sa Lo dO 
NBA Le Dibiscauer 148 
Need for Speed Underg. 70 
EA aces 184 
Piratas del Caribe ..... 204 
Project Gotham 2... .86 
R. Madrid/Bacelona C.F. 80 
Race Driver 2........... 22 
Rainbow Six 3.. ..... 16, 82 
Rogue OPS... ..<<<:<.0«w 24 
Simpsons: 
Hit £ Run ...... 174, 204 
Sonic Heroes. ......... 72 
OEA 166 
Swat: G. Strike Tearn.... .96 
Tetris World Live........ 18 
Tony Hawk Underg... ...84 
Di er, IAS. 94 


True Crime: S. ofLA....54 
True Fantasy Star Onl. ..18 


Voodoo Vince ......... 182 
Wallace £ Groomit ....182 
Worms 3D ....... 172, 204 
SL seras 142 
vd PSone 

Dracula: El último... ...206 
FIFA 2004 ....... 182, 206 
Tomb Raider 3 ....... 206 
Y GameCube 
10809 Avalanche.. ...... 22 


Billy Hatcher And...180, 202 
Dragon Ball Z ....176, 202 


ECHO: a ces 26 
El Retorno del Rey ....110 
FIFASZODA. oueoviza 20, 132 
F-Zero GX ....... 140, 202 
Freaky Flyers ........ 184 
Harry Potter Quidditch 

Copa del Mundo.. ..... 24 
Harry Potter y 

la Piedra Filosofal. .... 24 
Judge Dredd ......... 182 
Mario Kart2. .......... 74 
Medal of H. Rising Sun . .58 
NBA Live 2004 ........ 148 


Need for Speed Underg. 70 
NHL 2004 184 
Phantasy Star Online .. .34 
Resident Evil Zero ..... 202 


IRTE ETA A 


Rogue OpS............. 24 
Sonic Heroes. ......... 72 
A PO 166 


Star Wars Rebel Strike 124 
Tony Hawk Underg... ...84 
True Crime: S. of LA. 0% 
Viewtiful Joe ... - 156, 202 


MÍ == aR Sa 142 
'GBA 
Final F Tactics Adv. 144, 208 
O 16 
Golden Sun Z........:. a 
Green Leaf ............ 
Megaman Zero2 ..... 182 
Pokémon Rubi/Zafiro . .208 
Prince of Persia ..168, 208 
S. Mario Adv. 4 .. 158, 208 
Top Gear Rally ....... 184 
wWGBC 


Harry Potter y la Cám .206 
Zelda: Oracle of Ages . .206 


HC 7 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





LOS CLÁSICOS RECIBEN UN LAVADO DE CARA 


voluc de 
los videojuegos 


De un tiempo a esta parte los juegos han evolucionado que es una barbaridad. 
Atrás quedan los gráficos en 2D, y ahora lo que se impone son los rénder y la 
tecnología punta. Á nosotros nos encanta pero, ¿que tal lo llevan los héroes”? 











e | 
"í. SUPER METAL PRINCE 
' MARIO ) GEAR SOLID N OF PERSIA 
NTAI A es uno de los 'ARISMÁTICO ESPÍ ya se ha 'L PRÍNCIPE DE PERSIA, que acaba de 
héroes que más han notado la evolución de quejado de la avanzada lA que incorporan protagonizar una genial aventura para PS2, 
los juegos. Y es que patearse los enormes los enemigos. ¡Ahora al pobre le cuesta afirma que eso de tener que calcular los 
decorados 3D es un trabajo muy pesado. mucho más dar esquinazo a los guardias! saltos en 3D le es más difícil que antes. 
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VIÑETA CONSOLERA 


IELAO: | ..CREO QUE ES UN 


7 22 an TAP"SONIC" Y ES El 
EEN ES | LUZHADOR EXCLUSIVO 
PARA LA VERSION DE 

"SEGA MASTER SYSTEM Il" 
"A ESTOS DE NAMCO 


SE LES HA IDO UN 
POCO LA OLA... 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 
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El fijador que usa Cloud 
para el pelo... ¡Que me diga 
cuál es, que lo quiero usar! 


Las malas lenguas dicen que 
es el mismo que usó Cameron 
Díaz en “Algo pasa con Mary”, 
pero preferimos no pensarlo. 


Que Jak se haya convertido 
en un aprendiz de Vercetti en 
«Jak 11: El Renegado» de PS2. 


Hombre, no es para tanto, 
¡ni que se hubiera puesto a 
atropellar por ahí a la gente! 


Que gracias al archivador 
de la suscripción, mi madre 
ya no me regaña por tener 
las revistas por ahí tiradas. 


Ya, pero ahora te regaña por 
tener los archivadores tirados. 
¡Si es que no aprendemos! 


Que os tiréis todos los 
meses viajando de feria 
en feria de videojuegos. 


A ver si te crees que eso de 
“feria” significa que nos vamos 
del tiovivo a la montaña rusa... 


Que el “calvito” del “En 
Voz Baja” no acierta ni una 
de sus predicciones jaja. 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


Nos dice el “calvito” que prevé 
que no te van a publicar ni 
una carta más en la revista... 


Que el corazón de PS3, 
el chip “Cell”, se empiece a 
fabricar a mediados de 2005, 


Vaya, ya sólo le falta el hígado, 
los pulmones, las costillas... 
y el resto de las tripas, claro. 


Que tenga el juego «Final 
Fantasy Tactics» diez días 
antes de que salga a la venta. 


Pues mira tú, eso significa que 
lo acabarás 10 días antes de lo 
normal. ¡Si hubieras esperado! 





Lo que ya sería la bomba 
es que ese juego fuera, por 
ejemplo, el «Dead or Alive 
Extreme», ¿verdad que sí? 


Que en vuestra sección de 
El Escaparate sólo saquéis 
las últimas películas en DVD. 


Es cierto, estaremos atentos 
a las que salen en Súper 8. 





LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 
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Que me compre el «Soul 
Calibur 2», y jugando un 
amigo me rompa el brazo. 
¡Ahora ya no puedo jugar! 


Mira que sois burros. ¿Es que 
no sabéis que los combates 
deberían disputarse entre los 
personajes de la consola? 


/ Que deis más premios a los 
de Madrid y Barcelona que a 
los que vivimos en Málaga. 


Toma, y que a los que viven en 
el Himalaya. ¡Tío, que en esas 
cosas nosotros no influimos! 














Que mi perro me tenga 
todos los cables de mi PS2 
llenitos de mordiscos. 


Pues déjale jugar, que el pobre 
ya no sabe como pedirte que 
le permitas echar una partida. 


Que ahora todos los juegos 
tengan tiempo bala, aunque 
no tenga sentido en el juego. 


Se rumorea que el próximo 
«Tetris» también lo tendrá... 


Que ya no hagan juegos 
como «FFVIl», ««XMario 64», 
«MGS» o «Zelda Ocarina». 






Ml El mola más malo... Digo, 
el “malo” que más mola es 
Es tan malo que hasta 
ha llegado a protagonizar al- 
gunos juegos en los que él es 
el bueno. ¡Qué cosas! 
(Amuse Alot) 


8] LITO, UC «<P 11 ANTAS 
. Aunque también es el 
que más odio, va que nunca le 


o Y 9. yl em E 
escribiendo a: 
á _ 
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Sí, no sé cómo soportamos 
tener sólo «FFX», «Zelda Wind 
Waker», «MGS2», o «Mario 
Sunshine». ¡Es una lástima! 


Que mis amigos me tachen 
de pijo sólo porque tengo una 
PS2 y una GC. ¡Jo, yo soy una 
persona como todo el mundo! 


Qué razón tienes, Borja Marl. 
O sea, eres igualito que los 
demás pijos. Te lo juramos 
por tu polo de Ralph Lauren. 


Que vayamos de acampada 
con nuestra PS2 y la única 
tele que teníamos no tuviera 
entrada de euroconector. 


¡Pues haber usado vuestros 
conocimientos de “boy scout” 
para fabricaros una TV con 
ramas, césped y unas rocas! 


Pues yo el otro día estaba 
jugando mientras comía 
una hamburguesa, se me 
cayó un trozo, y me puse 
toda la camiseta perdida. 


perdonaré lo que le hizo a Ae- 

ris... Si bien tampoco puedo 

olvidar a MrX y su metralleta 

en «Streets of Rage 2». 
(Pablo Fernández) 


MMi 


“malo” favorito es 


| , ya que, como 
dicen algunos, “tiene la piel 
más dura que los políticos”. 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 










Un guerrero esclavizado, 
elegido por los dioses... 
para devolver la gloria al Imperio. 


Juego PS2 +DVDG la di. de 
tir de ha es 
Las nbre! 
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¿Que juego 
es mejor, «FIFA 
2004» o «PES3»? 


Como todos los años, la llegada de dos “cracks” 
de la simulación como son «FIFA» y «PES» nos 
hacen dudar sobre cuál es el mejor de los dos. 











Sergio, nuestro enviado al campeonato de «PES3» celebrado en 
Suiza, no fue capaz de llegar a la final del torneo aludiendo falta 
de concentración en los momentos clave. ¡Y ya sabemos el por 
qué! Con azafatas así de potentes ly de simpáticas], el chico no 
era capaz de mantener los ojos en la pantalla. ¡Fue un boicot 


a 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 5 de octubre 


ejoj 


Canal +, Sección Noticias, 30 de septiembre 


' 








Gabriel Pichot 
Colaborador de Hobby Consolas 


Un año más [y ya van muchos] «FIFA» ha 
demostrado que es el simulador de fút- 
bol con más posibilidades, tanto dentro 
como fuera del campo. Y es que ni si- 
quiera vale la pena comparar las 16 ligas 
REALES que ofrece el juego de EA con el 
puñado de clubes lademás, más falsos 
que el Oscar de Andrés Pajares] que in- 
cluye el «Pro Evolution», porque senci- 
llamente no hay color. Tiempo han teni- 
do en Konami para solucionar ese 
problemilla, un tiempo que «FIFA» ha 
aprovechado para redondear la simula- 
ción más completa de la historia. Y es 
que si alguien había visto algo como el 
control “off the ball” de este año, que le- 
vante la mano, pues eso sí que es inno- 
var, y no lo que hace cada año el «Pro». 


y 


Si prefieres jugar un derby entre 
; 5 ,. 1 + A 


un Madrid-Barca con jugadores rea- 
les y comentarios de Manolo Lar 


$ Y es verdad, no se 
le puede clavar el arma 
y esperar a que se desan- 
ere. Vamos que es el rival 
que siempre he esperado. 
(Alejandro Díaz) 


y-—— 





M Sin duda, 


Aunque dan ganas de traspa- 
sar la pantalla de la TV y liar- 


te a puñetazos con él, es justo 

su actitud lo que lo convierte 

en un “malo” tan genial, 
(Samanta) 


M Aunque ha habido muchos, 
uno de los más carismáticos 
siempre será 

, ese per- 
sonajillo cabezón que me ha- 
cía reír, cuya maldad no tenía 


límites y su única meta era 
conquistar al mundo. 
(Hugo Molina) 


a 

un personaje respetado y mis- 

terioso como ninguno. Este 

villano es la idea básica de un 

malo, siempre se escabulle, y 

nunca llegamos a cazarle. 
(Sergio Martin) 


EL MES QUE VIENE: ¿CUÁL OS GUSTA MÁS, «FIFA 2004» O «PRO 3»? 
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David Martínez 
Redactor de Hobby Consolas 


1] 


TS a 


Cualquier aficionado al fútbol sabe que 
«Pro» es el mejor simulador que existe. 
En lugar de los partidos de patio de cole- 
gio de «FIFA» [con el balón pegado a los 
pies) el juego de Konami nos da la opor- 
tunidad de hacer las mismas jugadas 
que en un partido de verdad. Y ahí no 
acaba la cosa: tanto los modelos de los 
jugadores, como las animaciones son 
muy superiores, por no hablar del mul- 
tijugador, que es probablemente el más 
divertido que ha existido en una consola. 
¿Lo cambiarías todo por esas caras "pe- 
gadas” en los mejorables modelos sin 
hombros de «FIFA»? Pues si de verdad 
quieres tener los jugadores reales (y los 
nuevos fichajes] los puedes crear con el 
editor... ah perdón, que «FIFA» no tiene. 


7 Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 


CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayu- 

des a hacer la revista. 

Por eso, En "EEE 

WOOFER GE IEEE 

sección, participa en 

ella por carta o e-mail 

2 CONEA E TS 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 
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Da -. COMO SI NO EXISTIERAN YA SUFICIENTES RAZONES 
sy) PARA DISPARAR A LA TV. 


7 “e Llega una nueva entrega del mítico arcade de pistola: Time Crisis 3. Con mejores 


CARS gráficos, la posibilidad de elegir entre distintas armas, con modos de juego 
exclusivos para PlayStation 2 y la posibilidad de utilizar la pistola G-CON 2. Por si 
no era suficiente la programación habitual para querer Fundirle los plomos a la tele. 


www.timecrisis-3.com PlayStation.e 


o ER 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 





DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


















DEL 1 AL 15 DE SEPTIEMBRE 


NA AAA RANAS OLD INO A 


A A A A E AR ARE NA A A A SA ADIDAS 






Mi A 1 Dark Chronicle 1 Dukes of Hazzard 2 
: » : : e 2 Kingdom Hearts : 2 Metal Gear Solid Band 
Mo A tejen A or UE PA, A (Platinum) : 3 Yu-Gi-Oh! 
Do E : ! i | 3 Formula One 2003  : 4 ProEvolution Soccer 
A ingdom Hearts (Platinum): (PS2) "1. RS AO L Soul Calibur 11 : Band 1 
e : : NTIGI 5 Medal of Honor: : 5 Tomb Raider V 
O CR E RAS A NOS O NS O A A Si la Fuerza es intensa en Frontline (Platinum) : Chronicles (Platinum) 





| este juego, más aun lo es 
RRA : eneren nono r nor rnncanonrnnnrnnrronocnancannnncancnnarenenencnnaonodonnonnnnnnonnocdecccnnanonnnnno fran r rosana rans su ritmo de ventas, el más 
] : : alto del catálogo de Xbox 




















ca a o A 4 Star Wars: Los : 4 Yu-Gi-Oh!: 
( : : y Caballeros dela A.R.  : Duelo en las Tinieblas 
AM Br ecc A E A 2 Soul Calibur 1! : 2 Pokémon Azul 
3 Blood Wake 3 Harry Potter y la 
O A a MMMM. A A 4 Colin McRae Rally 04  : Cámara Secreta 
5 Piratas del Caribe : 4 Pokémon Plata Color 
: 5 Pokémon Rojo 












Golden Sun 2: 









































La Edad Perdida oi le Sd 1 Golden Sun 2: : 11 Soul Calibur 2 
up z Í ' . : y . 
Por encima de gigantes como «Soul | ¡ucha de Namco A mira z o da : . ir Prime 
Calibur 2», la esperadísima secuela | los más vendidos del país, ia ! cd 
del juego de rol más vendido de GBA | Sobre todo en su versión ciales ¿ , IProduct Number 03] 
está dejando exhaustos a los vendedo- | P9"2 SameCube. Se ve que E HON Proner Tia ; A Super Mario Sunshine 
J el gancho de contar con Cámara Secreta : 5 Starfox Adventure 






res de videojuegos de toda España. Link tiene mucho peso 


5 Final Fight One 


Del 8 al 14 Septiembre 



























¡| Madden NFL 2004 (Ps2) 
2 Soul Calibur Il (Ps2) 
3 NCAA Football 2004 (Ps2) 
+ Enter the Matrix (Ps2) 
'; Midnight Club Il. (Ps2) 
£ Madden NFL 2004 (xbox) 
7 ESPN NFL Football 2K4 (Ps2) 
g8 Soul Calibur || (xBOX) 
9 Cebela's Deer Hunt 2004 Season [Ps2) 
10 Star Wars: Knights of Old Republic (xB0x) 


Tiger Woods PGA Tour 2004  (Ps2, XBOX, GC) 
2 Colin McRae Rally 04 (PS2, XBOX] 
3 The Hulk (PS2, XBOX) 
+ Formula One 2003 (Ps2) 
5 Conflict: Desert Storm 2 (Ps2) 
> Eye Toy: Play 1Ps21 
7 Colin McRae Rally 04 (Ps21 
8 Freedom Fighters (PS2, XBOX) 
9 Grand Theft Auto: Vice City (Ps2) 
O Rugby 2004 (Ps2) 


¡ Drag-On Dragoon (Ps2) 
2 Mobile Suit Gundam: Encounters in S. (Ps2) 
Gekito Pro Baseball: Mizushima... (PS2) 
í Legendary Stafy 2 (6BA) 
5 Mario Golf: Toadstool Tour (6c) 
World Soccer Winning Eleven 7 (Ps2) 
7 Harvest Moon: A Wonderful Life t6cl 
8_ Tales of Symphonia (incl. vers. with GC] (6c) 
3 Sword of Mana lincl. vers. with GBA SP] (6BA) 
10 Naruto: Konoha Senki (GBA) 

























Ya sabéis que los gustos 
deportivos en EE.UU. no 
tienen mucho que ver 
con los europeos, pero 
es que la ultima entrega 
de este juego de futbol 
americano es la bomba. 


¿Recordáis un juego 
de rol con este nombre 
que os mostramos e 

la sección Big in Japan 
hace unos números? 

Ya veis que sí que es un 
auténtico Big” por alli 












Se ve que los juegos 
deportivos de EA estan 
arrasando, porque en la 
zona inglesa es el juego 
de golf de Tiger el que 
lidera la lista de ventas 



















DE RESERVAS HA TENIDO «PRO EVOL. SOCCER 3» 
EN EUROPA, UN RÉCORD PARA ESTE SIMULADOR. 
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Enseña a tus amigos lo que es arte de verdad en 


las calles de Florencia. 





eS 
TD Preprer Gormase 
ne, 
qn a Microsoft 
O et CREATIoNs EU ETE 


Impresiónales a todos. Project Gotham Racing"2 es lo último en carreras. Reta 
a quien quieras, dónde quieras en Xbox Live” y enséñales quién eres tú. En PGR 2 
demostrarás tu estilo y conducirás a toda velocidad, por igual. Y con los coches 
que hay para elegir, no tienes excusa. Incluye el Ferrari Enzo y más de 100 coches 
entre los más deseados del mundo con los que jugártela, ganar puntos Kudos y 
subir puestos en la clasificación. Acelera a todo gas por las calles de más de cien 


circuitos distintos en 10 ciudades internacionales muy reales, entre otras Sidney, 
Chicago, Barcelona y Moscú. Con PGR”2, ganar nunca ha estado tan bien visto. 


leeerrss Liceos Pue + 


== Es ESO E 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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pasará en su 
nuevo juego a ser un policia 
de aspecto adulto, que se 
enfrentará a otra vez a los peligros 
de la ciudad, aunque en este caso 
su motivación no será la venganza 















Nintendo nos ha dado una grata sorpre- 
sa: desde el pasado 17 de octubre, el pre- 
cio de GameCube se ha quedado en... ¡só- 
lo 99 euros! Y esta increíble rebaja, que la 

hace ser más barata incluso que GBA, 

no es la única, ya que también van a po- 
ner a la venta un pack de la consola con 
el juego «Mario Kart Double Dash!» y un 
disco extra con 5 juegos de «Zelda» (in- 
cluidos «Ocarina» y «Majora»]), por sólo 
149 euros. ¡Vamos corriendo a por una! 
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Relevada al 


Aquí tenéis las primeras imágenes de «Max Payne 2», la 
secuela de uno de los juegos de acción más impactantes, 
que llegará a final de año lista para superar a su antecesor. 


será uno de los puntos fuertes. Habrá captura de 
movimientos de los personajes, explosiones, simulación de partículas, etc. 


¡Tiran la casa 
por la ventana! 


Ya podéis compraros una 
GameCube por sólo 99 €. 





regresa 





Después de vengarse de los mafiosos 
que eliminaron a su familia, Max Payne 
no se ha retirado del panorama policial ni 
mucho menos. De hecho, se ha enredado 
en una complicada e intrigante historia 
junto a una sospechosa de asesinato, una 
guapa chica llamada Mona Sax, que se 
meterá de lleno en su vida. Este será el 
argumento en torno al que va a girar 
«Max Payne 2: The Fall of Max Payne», 
una segunda parte con la que los chicos 
de Rockstar lesta vez, junto a un grupo 
llamado Remedy) pretenden superar los 
grandes éxitos que ya cosecharon con el 
primer «Max Payne» en PS2 y Xbox. 

Aparte de la nueva apariencia que mos- 
trará Max durante el juego, que será mu- 
cho más dura y “policial”, esta secuela 
volverá a hacer gala de unas enormes do- 
sis de acción -con nuevos movimientos y 
armas-, aderezada con una versión me- 
jorada y renovada del famoso "tiempo ba- 
la” que tan popular hizo a este juego. Así 
se conseguirá que los combates cobren 
un crudo realismo en cada momento, 















La próxima entrega de esta saga de 
acción táctica de Ub: Soft, que contara 
con juego online a través de Xbox Live!, 
ha causado tal sensación en la ferta 

de Microsoft X03, que se ha llevado el 
premio al mejor juego del show”, por 
encima de otros titulos como el propio 
«Splinter Cell Pandora Tomorrow». 


Si las ediciones «Rubí y Zafiro» os dejan 
tiempo, pronto podréis volver a vivir las 
emociones de los primeros juegos de 
«Pokémon» gracias a «Fire Red» y 
«Green Leaf», los dos "remakes" para 
GBA de «Pokémon Rojo y Azul» [6BC), 
que Nintendo lanzara en 2004, con 
gráficos nuevos y más opciones. 


El genial juego de Square-Enix por 
fin tiene distribuidor y fecha de salida 

en Europa, gracias al acuerdo firmado 
con EA. ¡Así que id apuntándoos en 
el calendario la primavera de 2004! 








MOMA SAX se unirá a Max en su lucha contra las bandas 
mafiosas. Será tan bella como dura en los combates. 


LA DUREZA de los tiroteos -y la “salsa de tomate” - harán LA ESPECTACULARIDAD de «Max Payne 2» está asegurada. Nuestro personaje se verá envuelto en una 
del juego una aventura poco recomendable para menores. trama digna de las mejores películas policiacas, en la que la acción no nos dará ni un segundo de respiro. 


racias al notable control de los movi- pan A 
A eMOS físicos y al mejorado nivel TIEMPO BALA”. 
que alcanzarán los efectos gráficos y : «Max Payne» 
las texturas. Por supuesto, todo esto fue el primer 
estará apoyado en un oscuro e intrin- juego que incorporó el 
cado desarrollo, en el que los giros, ' | conocido “tiempo bala”, 
las sorpresas, las traiciones y los e res | que os permite disparar 
“amoríos” estarán siempre a punto. E | . como si fuera a cámara 

Su salida está prevista a final de pa lenta y esquivar los 
año, así que en cuanto nos llegue nos ho E disparos. Esta secuela 


pondremos manos a la obra para también Lo of , 
ofreceros el análisis más completo. ambien to ofrecera. 


LANZAMIENTO-KONAMI 


Snake esta 


más cerca... 


«MGS3» podría salir 
a la venta en marzo. 


No deis saltos de alegría, porque 
la información no está confirmada 
oficialmente, pero según “fuentes 
fiables” de Konami, la compañía tie- 
ne gran interés en que su próximo 
juego estrella de PS2, «Metal Gear f 
Solid 3 Snake Eater», salga antes 
del final de este año fiscal. De ser 
verdad, ¡eso significa que su sali- A 
da podría adelantarse a marzo de « 
2004! Ya soñamos con la fecha... 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 







e La Eurocopa de 


¿ fútbol “virtual” 


Konami organizó a finales de septiembre un 
torneo para periodistas y “jugones” del 








dio una una lección de fútbol a este incauto 
periodista. ¡Así estaba el pobre, rojo como un tomate! 









MANUEL GÓMEZ, un 

madrileño de pura cepa, 

fue el elegido por Hobby 
Consolas para representar a 
España. No ilegó a la final, pero 
hizo un gran papel. ¡Un saludo! 


simulador «Pro Evolution Soccer 3»». 


El precioso pueblo de Grindelwald, en Suiza, fue la sede elegida 
por Konami para acoger el 29 campeonato internacional de «Pro 
Evolution Soccer». La compañía tuvo la amabilidad de invitarnos 
para participar en el torneo destinado a la prensa especializa- 
da, mientras que Manuel Gómez, ganador del concurso que 
publicamos hace dos números, representó a Hobby Consolas 
en el campeonato para “jugones”. Ambos se dejaron la piel 
en el mando, sudaron la camiseta y... no llegaron a la final, 
igualito que la selección de verdad. Ambos torneos, perio- 
distas y jugones, fueron ganados por representantes alemanes. 
Además de “darle” al balón, Sergio, nuestro enviado, tuvo oca- 
sión de hablar con los programadores, que le aseguraron que la 
próxima versión del juego incluirá modo online. ¡Vaya notición! 


INTERNET ON LINE 


de defender a los EE.UU. de 
ataques terroristas. El juego 


Angus las ventas de) Xbox en saldrá a principios de 2004 


este país son las menores de E] 
los tres mercados mundiales, 

los usuarios suscritos a Xbox 
Live! van aumentando a buen 
ritmo. De momento, ya son 
40.000 los jugadores online 
japoneses de Microsoft 


Este esperado RPG online 
masivo para Xbox, que está 
desarrotlado por la gente de 
Level >, saldrá en diciembre 
en Japón, y se espera que 
E Y llegue a nuestro país antes 
de verano del año que viene 


Sony ha anunciado que ya 5 
tiene avanzado el desarrollo 

de «Socom 2», la secuela del 
título de acción estratégica 
que inauguró el juego online 
en PS2, donde encarnaréis 

a un grupo de elite encargado 


Sony quiere promocionar el 
juego en internet en Japon, 
tanzando a finales de ano tres 
packs de PS2 junto con otros 
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tantos títulos online: «Mobile 
Suit Gundam», «Karaoke 
Revolution» y «RE Outbreak», 


El conocido programador de 
Sega, Yuji Naka, revelo que no 
desarrollara nuevas entregas 
de «PSO» tras «Phantasy Star 
Online !l Card Revolution» de 
GC, pues prefiere dedicarse 
aotros proyectos diferentes 


Preparaos, porque en enero 
llegará a Xbox «Tetris World 
Live», la primera versión 

ontine de este rnítico puzzle 





UN VIAJE MUY “PRO-DUCTIVO” 


Además de jugar a «PES 3» co- 
mo un loco, Sergio también sa- 
l có tiempo para realizar otras 
4 actividades, como subir a un 
helicóptero, pasear por la nieve 
o lanzarse en tirolina. Aparte, 
y como podéis apreciar en la 
imagen de la derecha, nuestro 
compañero también tuvo la 
ocasión de charlar [y posar] con 
los programadores del juego. 


En este link 
encontraréis 
un alucinante 
video en el que 
el mismisimo 
Gollum habla 
sobre si es 
mejor «FIFA 
2004» o «Pro 
Evolution 3», 
todo ello con un 
doblaje de lo 
más... especial 


e www.mi-game.com 
e WWW.vup-interactive.es 
e www.streetfighteralpha.dvdenlared.com 





del torneo de medios posa orgulloso. 
¡Pero que conste que Sergio fue el único que le ganó! 


GAMING 24:7,. 


Enfrenta2 
Arriesga2 GAMECUBE. 
Motoriza2 
Aloca2 
Espera 
Desea 










Vuelven, y esta vez 
lo hacen de 2 en 2 


= LAO RLI 


Con el nuevo Mario Kart vas a disfrutar el Doble. 
TTM ARTA Descubre las posibilidades que tiene llevar copiloto: 

| doble diversión, doble acción, doble potencia... 
Llévate el Nuevo Mario Kart y deja a tus rivales dobla?. 


” 
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www.nintendo.es 





por javier abad 





$ ¿Cómo estáis amigos? Espero 
que cómodamente sentados para 
no caeros de bruces cuando leáis 
los rumores que traigo este mes. 
Atentos, porque empezamos fuerte: 
mis espías me cuentan que Konami 
no sólo tiene previsto lanzar antes 
de final de 2004 la cuarta entrega 
de «Silent Hill», con protagonista 
masculino al canto, sino que el 
equipo de programación prepara 
otro juego completamente distinto 
que lleva en el más absoluto secreto 
y quizá “debute” en el próximo E3. 


»Más cosas: en este número tenéis 
el análisis de «Viewtiful Joe», el 
súper-original juego de Capcom 
para GC. Vale, pues la noticia es 
que, pese a pasados comentarios 
sobre su exclusividad, podría salir 
también una versión para PS2. 


3 Más cosas: si os leéis el reportaje 
del Tokyo Game Show descubriréis 
que Square ha anunciado que el 
nuevo «FF VIl» no será un juego, 
sino una película. Bueno, pues ya 
hay rumores sobre cómo llegará 

al mercado. Apuntad dos: formato 
DVD que sólo se pueda ver en PS2, 
y título de lanzamiento de PSP, la 
nueva portátil que prepara Sony. 


3 ¿Listos para la traca final? Pues 
a ver qué cara se os queda si os 
digo que en Konami ven con muy 
buenos ojos una versión de «Pro 
Evolution Soccer» para Xbox con 
partidos online. Faltaría resolver 

el tema de la exclusividad con PS2, 
pero parece que la cosa va en serio. 





¿En Xbox y con 
partidos online? ¡Corren rumores de que sí! 


2N ur” 


Un “juguetito” 
multimedia 


Sony presentó PSX, un aparato 
que incluye una versión mejorada 
de PS2... ¡y muchas cosas más! 


Hace poco os dijimos que Sony había creado PSX, una nueva má- 
quina basada en PS2, pero con muchas características añadidas y 
mejoradas. Pues bien, a principios de octubre fue presentada ofi- 
cialmente en Japón. Cuenta con la misma arquitectura técnica de 
una PS2 [chips gráficos, de sonido, etc.), pero además incorpora 
una grabadora de DVD, una conexión Ethernet, un disco duro de 160 
o 250 GB, reproducción digital de música, vídeo, así como diversas 
opciones multimedia. Por supuesto, es compatible con todos los 
juegos de PSone y PS2, incluidos los juegos online. Su precio, al 
cambio, está entre 750 y 900 euros [según el disco duro elegido) 
y allí saldrá a la venta en diciembre. ¡Ojalá llegue también aquí! 









PSX sólo va a salir 

por el momento en 

el mercado japonés 
Llegará en dos versiones 
distintas según la capacidad 
del disco duro que se escoja, 
cada una con distinto precio. 


de 
este aparato 
confirma la 
tendencia de 
Sony de hacer 
consolas que 
cada vez 
tengan más 
capacidades 
multimedia. 
¿Irá PS3 en 
esta línea? 











Ronaldinho hace kilometros 


Estad atentos, porque pronto pasará por vuestra ciudad el 
autobús de «FIFA 2004», y podréis probar el juego de PS2. 


Id preparando el Abono Transportes para subir 
al vehículo más molón que va a recorrer la geo- 
grafía española. Hablamos del autobús de «FIFA 
2004», una iniciativa de EA que durará hasta fi- 
nales de enero y llevará la última entrega de su 
saga futbolera a un montón de ciudades: Madrid, 
Albacete, Granada, Málaga, Cádiz, Jerez, Sevilla, 
Huelva, Córdoba, Badajoz, Mérida, Cáceres, Vigo, 
Pontevedra, Santiago y A Coruña. ¡Casi nada! 

Si os subís a él, encontraréis ocho PS2 para 
probar el juego “por la cara”, y además os rega- 
larán diversos productos promocionales. ¡Así 





que estad atentos por si os lo encontráis! Ah, y lo 
del Abono Transportes iba en broma... 


puede pasarse por vuestra ciudad en cualquier 
momento.¡Buscadlo bien si queréis jugar gratis a «FIFA 2004»! 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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Llega la (4 
avalanchia' 
navidenaX 


Pronto llegará a la nueva 
generación una de las 

sagas de snowboard más 
famosa: «1080 Avalanche». 





“cabezas cuadradas” 


2) Se acerca el juego de terror más 
alocado: «Gregory Horror Show». 


Si os decimos que Capcom va a lanzar en diciembre una nueva 
aventura de terror para PS2, más de uno pensará en algo parecido 
a «Resident Evil». Sin embargo, se va a tratar de un juego total- 
mente diferente: se llamará «Gregory Horror Show», y tendrá to- 
dos los ingredientes de una aventura de terror: un hotel tenebro- 
so, almas por capturar, la Muerte que nos sigue... ¡y UN protagonista 
con la cabeza cuadrada! Con estos gráficos tan peculiares, está cla- 
ro que el humor va a ser una constante. ¡No lo perdáis de vista! 
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A los que en su día tuvisteis una Nintendo 64, segura- 
mente os alegrará mucho el saber que sólo os queda es- 
perar hasta diciembre para que salga la nueva entrega 
de la saga «10800», que por fin llega a GameCube. Yalos 
que no lo conocierais os debería alegrar igualmente, 
porque se trata sin duda de uno de los mejores juegos de 
snowboard que hayan pasado por las consolas, y gracias 
a la potencia de GameCube, ahora será todavía mejor. 

El juego os invitará a realizar rápidas carreras sobre la 
nieve, con la posibilidad de realizar numerosas piruetas 
y trucos en el aire mientras descen- 
déis, aderezado con un control ex- 
traordinariamente intuitivo, y CO- 
rriendo sobre escenarios en los que e 
se podrán producir avalanchas, de- 

FU AbE Cenes de rocas, puentes, SNOWBOARD 
habrá cruces de animales, compe- 
tidores, etc. ¡Y todo a una velocidad 


es un 
chaval normal 
(aunque formado 
por apenas por 
cuatro polígonos), 
que tendrá que 
escapar de una 
horrible mansión. 





Uno para todos, 


de vértigo! V 3 mej 
ny le ip nba adn y todos... de motor 


buen casco por si acaso... 


Así será «Race Driver 2», un juego 
en el que habrá carreras de todo tipo. 


El año pasado Codemasters sorprendió con «Pro Race Driver», un 
juego de coches en el que, además de correr, seguíamos un argu- 
mento. Pues bien, su secuela unirá a ese argumento una amplia se- 
lección de eventos del motor, como carreras de Gran Turismo, 
Rallys, Fórmula Ford y otras. «Race Driver 2» tendrá la licencia de 
más de 30 campeonatos mundiales, 35 coches reales y 56 circuitos. 
Saldrá la próxima primavera, así que id calentando motores. 


es una saga muy conocida y serán más variados 
popular entre los usuarios de Nintendo.  yespectaculares de lo que os Imaginals. 





será todavía más no serán complicadas, 
emocionante si probáis el multijugador. aunque dominarlas precisará práctica. 


no serán los únicos vehículos que se 
pilotarán en el juego. También habrá Fórmula 1, camiones, turismos, etc. 





) Estos sustos son para 
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ul Elige entre más de 100 
S ds E Juega a todo color con vibración y alucina con 
E Vi 00) uEegOoS de los gráficos en 3D y los sonidos. Efectos tan reales 
5 E que creerás estar jugando en una videoconsola. 
S Vodafone /j vel Y ahora, descárgate a partir del 16 de Octubre 
E el Urban Freestyle Soccer en exclusiva con 
ES Vodafone. 
=> 

Coste por descarga de 3 €, impuestos indirectos no incluidos. a ; 

Tráfico GPRS según tarifas vigentes. Informate en www.live.vodafone.es 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Esta es una espía 
de armas tomar! 


Ya hemos probado «Rogue Ops»», 
una nueva aventura de acción que 
nos meterá en la piel de una espía. 


Si os molan las aventuras de acción en tercera persona con 
un argumento que tiene que ver con el espionaje estáis de en- 
horabuena, porque en diciembre va a llegar «Rogue Ops» a 
PS2, Xbox y GC. La protagonista del juego se llamará Nikki 
Connors, y será una ex-boina verde que tendrá que enfrentar- 
se ella solita a un grupo terrorista. El juego, que incluirá parti- 
das online en Xbox, nos propondrá 8 misiones en las que ten- 
dremos que usar diversas habilidades de infiltración y un 
amplio armamento para, o bien avanzar con sigilo, o bien abrir- 
nos camino a tiros cuando sea necesario. ¡A cubierto! 


va 
a ser la nueva 
estrella en el 
género de las 
aventuras 

de acción y 
espionaje al 
estilo «Metal 
Gear Solid». 













HARRY POTTER 
demostró en sus 
pelis lo divertido 
que es jugar al 
Quidditch, y ahora podréis 
emulario en un juego 
de calidad similar a las 
grandes sagas deportivas de EA 


)/, ur” 


también saben 
hacer deporte! 


Estuvimos hablando con los 
programadores de los dos 
nuevos juegos de Harry Potter. 


Hace unos días, Electronic Arts nos invitó a sus oficinas 


)' para hablar con los programadores de los dos nuevos jue- 

he gos de «Harry Potter» que van a llegar a todas las conso- 

, las antes de final de año. Los seguidores de este pequeño 

wo FF mago van a poder disfrutar en primer lugar de un “remake” 

de «Harry Potter y la Piedra Filosofal», el juego que salió ori- 

ginalmente para PSone. Además, también saldrá un curioso 

simulador deportivo basado en el deporte favorito de Harry: 

¡el Quidditch! Su nombre será «Harry Potter Quidditch: Co- 

pa del Mundo», y recreará la esencia de este deporte imagi- 

nario (¿os que alguna vez habéis jugado al “baloncesto sobre 

escobas”?) con la máxima fidelidad a las películas. Tendrá 

varios modos de juego, gráficos en 3D, un control intuitivo, y 
hasta interactividad con GBA en la versión de GameCube. 
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Llegó la hora de la magia, 
la acción y los combates 


«Baldur's Gate Dark Alliance 2» os devolverá 
al lado más fantástico de los juegos de acción. 


El género de los beat'em up en Xbox y PlayStation 2 va a tener un nuevo “fichaje” a fi- 
nal de año o principio de 2004, que será cuando salga a la venta «Baldur's Gate Dark 
Alliance 2», la secuela del conocido título que hace ya tiempo sembró de acción y ma- 
gia las consolas de Sony y Microsoft. Esta vez tendremos que recorrer un montón de vis- 
tosos escenarios a lo largo de más de 80 fases, en los que podremos controlar hasta 
a 5 personajes totalmente nuevos, cada uno de ellos dotado de sus propias habilidades 
y poderes mágicos, que por supuesto irán aumentando a medida que avancemos. Du- 
rante la partida, los combates en tiempo real volverán a cobrar todo el protagonismo, 
pero ahora con novedades como la posibilidad de poder crear nosotros mismos algu- 
nas de nuestras armas, así como utilizar algunas magias y hechizos “de estreno”. 





caracterizará este título, 


serán el ingrediente básico 
de estilo similar a «El Señor de los Anillos». 


del juego, pero con tintes de rol y aventura. 


¡Los magos 


podremos 


escoger varios equipos de lo más curioso. 





de «La Piedra Filosofal» 
ahora tendrá gráficos de última generación. 


NOKIA 
3100 





Efectos de luz 


Cuando llega la noche, el 
nuevo Nokia 3100 brilla. 
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Club 
NOKIA 
Únete y disfruta de todas 


sus ventajas entrando en 
www.nokia.es/clubnokia 


dia 3100 en las distin 


Fespectivos propletanos. Algunas funciones dep 


éfono movil 


NOKIZ£ 


CONNECTING PEOPLE 


2003 énkia. Todos los derechos reservados. Nola y Nokia 
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Un héroe pequeño, 
pero muy peleon 


«El Hobbit» llevará sus aventuras 
desde la Tierra Media hasta 
vuestras consolas en diciembre. 


Ahora que “El Señor de los Anillos” está tan de moda, se- 
rá un buen momento para jugar a «El Hobbit», una aventu- 
ra en tercera persona basada en otro de los libros de Tol- 
kien. Estará protagonizada por Bilbo Bolsón, un hobbit, que 
tendrá que recorrer la Tierra Media para tomar parte en la ba- 
talla de los Cinco Ejércitos. En su camino se encontrará con gen- 
te tan famosa como Gandalf, Elrond y Gollum, y visitará luga- 
res conocidos como Rivendell o Mirkwood. El desarrollo 
mezclará la aventura y con unos combates contra más de 30 
tipos de enemigos, infiltración, algo de resolución de puzzles, 
y hasta pinceladas de rol. Eso sí, habrá que esperar todavía un 
poquito para poder verlo, concretamente hasta diciembre. 


BILBO BOLSÓN será el protagonista, pero no el 

único personaje famoso que aparecerá en el juego 

Su desarrollo estará basado en "El Hobbit”, el libro 
que Tolkien escribió antes de “El Señor de los Anillos” 





GANADORES 
CONCURSOS 


TOMEB RAIDER: 





EL ANGEL DE LA OSCURIDAD 





Hobby Consolas y 
Microsoft sortean 
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PARA NEGONE 
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de juego os llevará a realizar todo tipo 
de acciones, como explorar, luchar y evolucionar. 


tendrán un aspecto bastante más 
colorido que los juegos basados en las películas. 
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Para participar, entra en la web 
http://www.negone.com/Xbox 
introduce el siguiente password: 


articipar 


Jorge Cantera Gonzalez La Rioja 
HobbyConsolasDiaXbox y registrate 
Elly Morabia Encarnación Pena Alucante ONES los ganadores odran 
José Peralta Pau Baleares en un campeonato de «Project Gotham 2%» 
Juan Angutio Calderón Barcelona 
Andrés Hidalgo Cruz Barcelona 
Jesús Marroco Romero Ceuta 
Manuel Cabezas Patomar Gerona 
Baldomero Padilla Gutiérrez Jaén 
Antonio Marcos Rodríguez Losada Lugo 
Antonio Munoz del Vatie Madrid 
Fco. Javier Aparicio Alcázar Madrid 
Antonia Rodríguez Rodriguez Madrid » 
Adrián Martínez Lebrusen Madrid Y 
Antonio M, Perez Huerta Murcia mu 
Sonia Murillo Prado Valencia MOTA: Cada ganador recibirá dos entradas válidas para el día 12 de noviembre, entra las 18:00 y 24:00 hor 


La atracción Negone está en el Centro de Ocio Nassica, en Villaverde [Madrid]. El premio ño incluye elias 








NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 

























¡Una mansión para 
morirse de la risa! 


«Grabbed by the Ghoulies» repartirá 
acción y humor en diciembre. 


Los chicos de Rare tienen ya lista la salida para 
Xbox en diciembre de «Grabbed by the Ghoulies», un 
beat'em up aventurero en el que tendremos que ayu- 
dar al joven Cooper a liberar a su novia, que ha sido 
“Atrapada por los Ghoulies” (sí, esa es la traducción del tí- 
tulo del juego). Para lograrlo, nos tocará recorrer una man- 
sión encantada y llena de “ghoulies” (una raza de monstruos 
como vampiros, zombis, momias, etc.), superar sus ata- 
ques y trampas, evitar sus sustos ¡y acabar con ellos, cla- 
ro! El juego tendrá un aire desenfadado y divertido, que 
hará que al final no nos entre miedo, sino la risa. 







nos atacarán por sorpresa, aunque 
usaremos más de 100 armas para acabar con ellos. 


2 | Buenos, bonitos... 
¿232 ¡y ahora, baratos! 


¿Queréis buenos juegos a buen 
precio? Pues Acclaim y Virgin 
tienen algo que proponeros. 


Después de meses y meses de quejas por parte de los 
sufridos usuarios debido al precio de los juegos, que andan 
siempre en torno a los 60 ó 70 €, compañías como Acclaim 
y Virgin están haciendo un esfuerzo por sacar sus últimas 
novedades a un precio mucho más razonable. De hecho, en 
sus planes de lanzamientos para estos meses figuran títu- 
los como «Ford Racing 2», «NBA Jam», «Worms 3D», «Ur- 
ban Freestyle Soccer» o «NBA 2K4», que saldrán a la ven- 
ta en una franja de precios que oscila entre 24,95 y 49,75€. 
Así ganan las compañias, porque aumentará el nivel de 
ventas, y nosotros, que compramos más barato. ¡Genial! 
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como las que aparecen aquí no 
superan en ninguno de los casos los 50 euros 
¡Ahora os toca a vosotros apoyar la iniciativa! 









á MEDAL OF HONOR RISING SUN - GC [Shootem up] 


| 

CT SPECIAL FORCES: BACK TO HELL 2 - PSX [Acción! : 
EL RETORNO DEL REY - GBA (Beatem up! 

HOT WHEELS WORLD RACE - GBA (Velocidad! | 

! __BARBARÍAN - GBA lAcción) 

POKÉMON PINBALL - GBA [Variosl 

007 TODO O NADA - GBA (Acción) | 

2 MARIO 8: LUIGI- GBA(Ral! | 
MEDAL OF HONOR INFILTRATOR - GBA (Accion! | 
TERMINATOR 3- GBAlAcción) | PESE 
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BROKEN SWORD 3 - P52 (Aventura! | 

EL RETORNO DEL REY - PS2 (Beat en up) 

—  GHOSTHUNTER- PS2Wventural 

HOT WHEELS WORLD RACE - PS2 ¡Velocidad! | 
MAFIA - PS2!Acción) | 

e 2 MAXPAYNE 2 - PS2/Acción) | 
TRUE CRIME: STREETS OF LA - PS2 (Acción! | 
(HOP XIII PSZ (Shoot ero upi 

BEYOND G00D 8 EVIL - PS2 (Aventura! | 

ae __ BARBARIÍAN - PS2 ¡Accion! | 
A z DINASTY TACTICS 2 - PS2 lAcción | 
2 RATCHET 8: CLANK 2 - PS2 [Platatormas) | 
TOM CLANCY'S JUNGLE STORM - PS2 [Shoot'ern up) | 
- TONY HAWK UNDERGROUND - PSZ [Accion] 
2 WR MI - PSZ2 (Velocidad | 
poo 007 TODOONADA-PS2lAcción 
MEDAL OF HONOR: RISING SUN - PS2 [Shoot'em upl 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND - P52 [Velocidad] | 


PRINCE OF PERSIA - P52 ¡Aventura! 
TERMINATOR 3 - PS2 [Acción 


A a 1 5 5 5 5 5 5 a a A E PO a O DO ODO DO AS 
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__EYETOY: GROOVE - PS2 (Varios) | 

La BROKEN SWORD 3 - XBOX (Aventura! 

_ EL RETORNO DEL REY -- XBOX (Beat em up) | 

DINO CRISIS 3 - XBOX (Acción) 

. E < _ TOP SPIN - XBOX [Deportivol | 

TRUE CRIME: STREETS OF LA. - XBOX (Acción) | 

a AU XBOX [Shootem up! 

______ BARBARIAN - XBOX/Acción) | 

RAINBOW SIX 3 - XBOX ¡Shoot em up! | 

___ TONY HAWK UNDERGROUND - XBOX (Acción: 

007 TODO O NADA - XBOX (Acción! | 

A ¡Deportivo! ¡ 

______ñGRABBED BY THE GHOULIES - XBOX!Aventura! | 
MEDAL OF HONOR: RISING SUN - XBOX [Shaot'emn up! 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND - Melocidad! 
2. SUDEKI - XBOX (Roll 
____TERMINATOR 3 - XBOX(Acción! 
PROJECT GOTHAM 2 - XBOX (Velocidad! 


EL RETORNO DEL REY - GC [Beat'em up! 
HOT WHEELS WORLD RACE - G€ (Velocidad; 
STAR WARS: REBEL STRIKE - GC [Shoot em upl 
TRUE CRIME: STREETS OF LA. - G€ [Aceión! 
LA, BARBARIAN - GC [Acción 

MARIO KART DOUBLE DASH! - GC Velocidad! 
007 TODO O NADA - GC (Acción! 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND - G£ (Velocidad! 
TONY HAWK UNDERGROUND - G€ (Acción) 
_ 10800 AVALANCHE - 


"NBA INSIDE DRIVE 2004 - GC [Deportivo 
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NOTA: Esta (ista recoge los juegos más importantes que saldrán a la venta du- 
rante este mes. No todos aparecen analizados en este número, ya que los cam- 
bios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones 
finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comen- 
tados en números anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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Vale-descuento canjeable hasta el 2/11/03 en la Planta de Deportes. 
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NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





¡Consigue la demo 
de Rebel Strike!! 


TE 200 JUEGOS COMENTADOS TODO POKÓMON 500 TRUCOS 


MI En portada. Este mes, en 
Nintendo Acción encontra- 
réis las mejores imágenes 
y todos los datos sobre «Po- 
kémon Pinball», el próximo 
titulazo Pokémon para GBA. 
¡Y regalan 200 demos juga- 
bles de «Rebel Strike»! 
¿Queréis ser los primeros 
en probar el último bomba- 
zo de “Star Wars” para GC? 
Pues este mes Nintendo Ac- 
ción os lo pone en bandeja 
con un concurso alucinante 


N Game Boy a tope. La por- 
tátil está pegando muy fuer- 
te, y más con los juegazos 
que van en este número: 
«Super Mario Advance 4», 
«Prince of Persia», «Final 
Fantasy Tactics», guía de 
«Donkey Kong Country»... 


M Guía «Pokémon Rubí y 
Zafiro». Tercera entrega 
con mapas, trucos y estra- 
tegias de la fantástica guía 
para maestros Pokémon. 








Magia oriental 


El Max Payne 2. Continuación de un título que 
marcó una nueva era en los juegos de acción en 
PC. ¿Estará a la altura de su predecesor? 


Ml Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo. 
Nueva entrega de la mítica saga de Jordan 
Mechner. Grandes dosis de acción, aventura y 
una ambientación con toda la magia de Oriente. 


Ml Call of Duty. Los creadores de «Medal of Ho- 
nor: Allied Assault» vuelven con «Call of Duty», 
que parece dispuesto a superarlo en todo. 


Ml Y además: 2 CD ROM con demos, previews y 
actualizaciones. Más de 1 GB de información 





Micromanía, sólo para adictos. Por sólo 3.95 €. 


IX a a cti 











¡Que no te 
pille l la maña 


La resista 






M La mafia al descubierto En 
el número 58 de Play2Manía 
te lo cuentan todo del gran ri- 
val de «GTA», «True Crime», 
una aventura donde condu- 
ces, peleas y, por supuesto, 
disparas para acabar con las 
mafias de la ciudad. Además, 
ofrecen los primeros datos de 
«Mafia» y «Max Payne 2». 


Ml Las mejores novedades: 
«Pro Evolution Soccer 3», «El 
Retorno del Rey», «Jak 1l el 
Renegado», «Xlll», «Buffy 
Cazavampiros», «SSX3»... 


MI Suplemento de 36 págíi- 
nas. Todos los bombazos na- 
videños: «Prince of Persia», 
«FIFA 2004», «Manhunt», 
«Ghosthunter», «Need for 
Speed Underground», «Me- 
dal of Honor Rising Sun», 
«Ratchet 8. Clank 2»... 

M Guías coleccionables: 
E «Medal of Honor Frontli- 
30 ne» y «007 Nightfire». 





EEANSIA none 
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Las mejores 
gulas Platinum 


MW Guias completas. Los expertos de 
Play2Manía te ofrecen la posibilidad 
de conseguir las mejores guías de los 
mejores juegos Platinum de PS2. 
Este número empiezan con «King- 
dom Hearts», «Tekken 4», «Las Dos 
Torres» y «Commandos 2». 


M Todos los trucos Platinum. Áde- 
más, 9 páginas en las que encontra- 
réis cientos de trucos para los mejo- 
res juegos de precio especial. 


A la venta el 30 de octubre 
por sólo 4,95 €. 





DECISIONES, DECISIONES... 
¿QUÉ DEMONIO ASESINO SERÁS? 
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LUCHA COMO BUFFY Y OTROS HISTORIA BASADA EN UN CAOS MULTIJUGADOR. COM 
5 PERSONAJES DE ESA EPISODIO PERDIDO DE LA SOPORTE PARA 4 JUGADORES 
AR SERIE DE TELEVISION EN LA MÍSMA PANTALLA 
1 PlayStation.2 : «Y, A b Ai ; E ) 
Ys 6) * ARMAMENTO UNICO Y MÁS DE 150 COMBINACIONES DE MOVIMIENTOS 
E. £ ESPECÍFICOS DE CADA PERSONAJE. 


MUEVOS PERSOMAJES DEMONIACOS, COMO GORILAS ZOMBIE. 


e a CONTENIDO EXTRA: 
| > Y ll * EMPREVISTAS. FOTOS, TOMAS FALSAS Y MUCHO MÁS. EN COLABORACIÓN 
A E CON EL CREADOR DE LA SERIE [OSS WHEDON 
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ra WWW.BUFFYGAME.COM WWW.VUG-FUROPE.COM 


2003Twentieh Century Fox Film Corporation, Todos los derechos reservados. Fox Interactive, Buffy The Vampire Slayer, Bu The Vampire Slayer: Chaos Bleeds y los logos asociados son marcas registradas o marcas de Twentieh 
Century Fox Film Corporation. Sierra y el logo de Sierra son marcas de Sierra Entertainment, Inc. "PlayStation" y el logo Familia “PS” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment inc Microsoft. Xbox y el logo de Xbox 
son marcas registradas o martas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros países y sor usados bajo licencia de Microsoft 


VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, España - Tel: 91 735 55 02 = Fax: 91 735 27 30 - www.vup-Interactive.es 
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3 ¿Qué tal, jugones españoles? 
Aquí Christophe Kagotani desde 
el Tokyo Game Show 2003, una 
feria que ha ido mejor de lo que 
muchos esperaban, porque las 
compañías nos dieron bastantes 
sorpresas. Como aquí no tengo 
espacio, mejor os leéis el mega- 
reportaje que os he preparado 

a continuación de este “Big” 

y os “empapáis” de todas ellas. 


Y Como veréis, este mes me ha 
quedado una sección totalmente 
“rolera” con dos de los títulos 
más esperados por estos lares: el 
primero es la nueva entrega de la 
saga «Dragon Quest» para PS2, y 
con él viene el nuevo capítulo de 
un título que ya es un clásico del 
juego en internet: «Phantasy Star 
Online lll» para GameCube. 


2 Últimamente hay dos cosas 
que aquí en Japón son sinónimo 
de éxito. Una es el EyeToy, que 
está arrasando entre los usuarios 
de PS2, y la otra son las figuritas 
de acción de «Gundam», la serie 
de “mechas”, que se venden por 
millones. Además, Bandai está 
preparando un MMORPG (juego 
de rol en un mundo persistente) 
basado en esta famosa saga. 


> Más cosas: Sega-AM2 acaba de 
anunciar que no tiene planeado 
hacer versiones para Xbox de 

las recreativas «Virtua Cop 3» 

y «OutRun 2», aunque la placa 
Chihiro en la que funcionan es 
plenamente compatible con la 
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hay 
que currar mucho. la 
Y si no, esperad a ver 
este juego de rol, en it 
el que tendremos que PES 
combatir, explorar, .— 
trabajar, dialogar... - 


EL ROL QUE TODOS ESPERAN 


DRAGON 
UEST VII! 


Este mes os traigo los primeros datos e imágenes de un juego 
que aquí se va a vender como rosquillas, «Dragon Quest VIII». 
La verdad es que los de Square-Enix mantienen su desarrollo 
en secreto, pero me las he ingeniado para “tirarles de la lengua”. 








El rol más tradicionál 


AUNQUE SE SABE POCO DEL NUEVO JUEGO 
DE ROL de los chicos de Square-Enix, por las 
pantallas que me han dejado ver puedo asegura- 
ros que su desarrollo será tan divertido como 
siempre. Parece que tendremos que recorrer 
unos escenarios enormes y variados, hablar con 
pintorescos personajes v enzarzarnos en un 
montón de peleas. También he visto al protago- 
nista cargando con un barril... ¡espero que eso 
no signifique que nos van a hacer currar! 





LOS 
_ COMBATES 


¡WI ' 

AL VISITAR LAS 9 MAZMO- 
RRAS del juego comenzará la 
acción, porque todas van a estar 
llenas de enemigos. Y como el 
diálogo no suele funcionar con 
los monstruos, nos enfrentare- 
mos a ellos en una serie de com- 
bates por turnos en los que pri- 
mero elegiremos un ataque de 
una larga lista, y luego nuestro 
personaje nos deleitará en pan- 
talla con un espectacular golpe 
del tipo: “salto por encima de 
los malos y les ataco desde el 
aire”. ¡Ah!, además se rumorea 
que en alguna de estas peleas 
tendremos aliados, aunque to- 
davía no es seguro, porque sus 
creadores no sueltan prenda. 


A Y MANGA 
ANIMADO ESTETICA, 


DISENO QUE NO OS ENGAÑE LA ESTÉTICA DE 

DE LOS PERSO N A J ES ») DIBUJOS ANIMADOS de «Dragon Quest 
VID», porque los gráficos no van a ser na- 
da simplones. Y es que, por lo que he po- 
dido ver, este título tendrá un estilo man- 
ga alucinante: todo el entorno será 3D, los 
escenarios serán variados y estarán llenos 
de detalles, el diseño de los personajes se- 
rá estupendo (fijaos en el cuadro de aba- 
jo), y además, cuando nos toque “cargar” 
con una antorcha disfrutaremos de unos 
efectos de luz bastante buenos. ¡Si hasta 
vamos a ver el paso del día a la noche con 
el correspondiente juego de sombras! 


LOS GRÁFICOS 


IA 


LA INVESTIGACIÓN 
será parte importante 
en la aventura, así que 

más de una vez nos 

tocará buscar pistas 
en “inusuales” lugares 
como librerías, cofres, 
armarios, mesillas,... 









consola de Microsoft. La razón 
que apuntan, al menos para el 
juego de disparos, es que eso 
les obligaría a venderlo con una 
nueva pistola de luz para Xbox, 
y saldría demasiado caro. 


3 ¿Alguno sabéis quién es Nobuo 
Uematsu? ¿No? Bueno, pues se 
trata del compositor de la genial 
banda sonora de la serie «Final 
Fantasy», y es noticia porque va 
a dar una serie de conciertos por 
todo Japón tocando sus obras. 
Las entradas todavía no están a 
la venta, pero se cree que estarán 
agotadas en pocos días. 


 Metidos en nombres propios, 
toca hablar ahora de Tetsuya 
Mizuguchi, el creador de juegos 
como «Space Channel 5» o 
«Rez», que ha dejado de trabajar 
en Sega para formar su propia 
compañía. Todavía no se sabe 
qué proyectos tiene en mente, 
¡pero espero que le vaya bien! 


Otra “personalidad” más: 
Tomonobu Itagaki, de Tecmo, que 
ha dicho que la versión de «Ninja 
Gaiden» que prepara para Xbox 
va a incluir también el clásico de 
NES en forma de minijuego. 


La última noticia este mes 
tiene que ver con Sony y Toyota, 
que han llegado a un acuerdo 
para que en los concesionarios 
de esa marca de automóviles se 
pueda disfrutar durante octubre 
y noviembre una versión especial 
de «Gran Turismo 4», llamada 
«GT4 Prius Trial Version» en la 
que sólo hay coches Toyota. Es 
un buen adelanto del juego, ¿no 
os parece? En fin, os dejo... por 
el momento. ¡Os espero en el 
reportaje del Tokyo Game Show! 





SONY Y TOYOTA han creado una versión 
de «GT4» con “mucho peso”, como veis. 
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GameCube 


A 


La 


EL PLANETA RAGOL Y 
va a albergar por “Hi 
tercera vez un pelea 
entre los ejércitos al 
del bien y del mal. 
Lo bueno es que mn 
esta vez el conflicto 
se resolverá con una 
partidita de cartas. 


¿JUGAMOS A LAS CARTAS? 


Aquí en Japón no se llevan ni el mus, ni el tute, ni la pocha. 

Y dentro de poco no van a utilizar siquiera ni los naipes, porque 
la siguiente entrega de «Phantasy Star Online» va a ser un 
juego de rol con cartas, pero sólo nos hará falta una consola. 


EL PLANTEAMIENTO JT [> 


eh 


¿OS ACORDÁIS DEL DESARROLLO DE«PSO | 
[Y Ib»?, pues olvidaos de él. Sí, sí, olvidadlo, por- 
que el parecido de este juego con sus predece- 
sores, que salieron para Dreamcast y GC, se que- 
dará en el planteamiento. Vamos, que seguirá 
siendo un juego de rol “on y offline” que enfren- 
tará a los ejércitos del bien y del mal en el plane- 
ta Ragol, pero esta vez el desarrollo será el de un 
juego con cartas tipo «Lost Kingdoms». ¿Cómo 
se juega al rol con naipes? Ahora os lo cuento. 


















4 


Que hablen 
las cartas 


LA EXPLORACIÓN en «PSO III» 
se va a mantener igual, así que 
habrá que recorrer una serie de 
escenarios cerrados llenos de 
enemigos. Lo nuevo será el sis- 
tema de combates, que mezcla- 
rá azar, estrategia y turnos. 

La suerte la pondrán los dados, 
que decidirán el orden de ata- 
que, la fuerza, la defensa o el 
movimiento del personaje, pero 
la estrategia correrá de nuestra 
cuenta. La idea es que para rea- 
lizar cualquier golpe habrá que 
usar cartas, así que conociendo 
bien nuestro mazo sabremos 
qué cartas serán las mejores y 
cuáles habrá que combinar para 
hacer más daño. ¿A que mola? 


DE «PSO 


Ill» NO TENDRÁ NADA QUE VER CON EL 
RESTO DE LA SAGA Y VA A SER MUCHO 


ER 


también va a influir 





qué bando elijamos: 


los buenos usarán 
cartas “normales” 
de ataque y defensa 
y los malos podrán 
invocar bichos para 





acosar a los buenos. 
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AA 
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AMOS 
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Una comunidad 
de fantasia 


LAS PARTIDAS ONLINE también serán 
el punto fuerte de esta nueva entrega. Y 
es que cada vez que nos conectemos onli- 
ne apareceremos en una “sala de espera” 
donde podremos chatear con otros juga- 
dores, intercambiar “cromos”, reunir un 
grupo para lanzarnos a la acción y hasta 
conseguir cartas especiales como los 
guantes de Sonic que están “rulando” por 
los servidores de prueba. Para jugar onli- 
ne se abonará una cuota mensual, pero 
los nipones que ya pagan por «PSO 1 y Il» 
no tendrán que soltar ni un yen más. 


jugar a «PSO lll», au as 
EA aa cba, 
fazo” deL SOpIe Tesin el grupo de 


programación encargado de este 
y de «Sonic Heroes» entre otros. oa? 





SINCE ERSUNS 
LAS ARENAS Y DEL TIEMPO 


EL RETORNO DEL PRÍNCIPE 





A Utiliza el poder de Las Arenas del Tiempo: borra el pasado, EA E AN 


para crear ilimitadas variaciones del juego. is a 


' el 
A Domina los acrobáticos movimientos del Príncipe y sus habilidades para la lucha, para sobrevivir en el mítico 
reinado de la antigua Persia. | po 
o 
A Desarrollado por Ubisoft Montreal Studios, productores de Splinter Cell [tm], en colaboración con Jordan Mechner, 
creador de la saga Prince of Persia. | 








"Este Príncipe se va aconvertir en "Mechner conserva su toque para 


el rey de las consolas" 


crear obras maestras" 
HobbyConsolas N” 143 


MENE EMO TAN 





Mejor juego de acción/aventura 








E a 


UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres 2. Planta 1?. Ctra. N-Vl Km. 24. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es 
O 2003 Ubisoft Entertainment. Basado en Prince of 


Persia creado por Jordan Mechner. Todos los derechos reservados. Ubisoft y el logo de Ubisoft son marcas registradas de Ubisoft Entertainment 
Drince of Persia Las Arenas del Tiempo son marcas registradas de Jordan Mechner usadas bajo licencia por Ubisoft Entertainment. 














TINTA 141 


Powered by 
Próximamente a la venta 


A www.prince-of-persia.com 
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OS ADELANTAMOS LOS JUEGAZOS QUE 
SE EXHIBIERON EN LA FERIA JAPONESA 


TOKYO GAME 
E: 


JE 4 PTS 








DBÓ LOS 


PR ¿XIMOS ÉXT US 


de ¡Hola amigos! Saludos 
EMtá de Kagotani desde 
7/z Japón, donde acaba 
iu de celebrarse una 

di nueva edición del 
“4 Tokyo Game Show. 
En esta feria no sólo 
se han presentado las 
novedades más importantes para 
todas las consolas, sino también el 
progreso de los grandes títulos que 
ya estaban en marcha. Para que 
veáis que me gano el sueldo, en este 
super-reportaje os cuento todo lo 
que debéis saber sobre este evento. 
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LOS DATOS QUE 
A AS A 





paa se O Del 26 al 28 
de . 


¿Dónde?- Makuhari Messe (Tokio). 
Número de visitantes: Más de 150.000. 
Número de compañías presentes: (1f 
Juegos para PlayStation 2: 142 

Juegos para GameCube: 32 

Juegos para Xbox: 14 

Juegos para Game Boy Advance: 33 
Juegos para PSone: 4 














CONFERENCIA 
LANZAMIENTO> 'En Japón: En España: err DA ALAS VA 


























Square-Enix aprovechó la feria para 
celebrar una conferencia a la que no 
quise faltar, porque todo el mundo 
decía que allí se haría algún anuncio 
de relumbrón. ¡Y así fue! El futuro de 
CEEI ESA 
clarito despues de este evento: 


«FF VIl ADVENT CHILDREN» será la 
esper ada EXE (13 33 Vil»! ¿Eltr. 

no será un juego, sino una película d 
animación con gráficos generados por 
ordenador, igual que los que vimos en 


«Final Fantasy La Fuerza Interior». 








EL ARGUMENTO es una incognita por 
el momento, pero sí me enteré de que 
tendrá lugar un año después de los 


hechos que se desarrollaban en el 
juego. Aquí os muestro una imagen, 
para que veáis la calidad gráfica. 





«FF XI» fue uno de los grandes 
ausentes de la feria, aunque se 
anunció que el 19 de noviembre se 
darán por fin nuevos datos sobre él. 
¡El mes que viene os los daré todos! 


FF X2 1N1 ATIONAL + LAS 
ISSION» no es un juego nuevo, sino 
la versión occidental, PES venderá 


aquí junto con una misión adicional. 
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<Y QUE HIZO 
LANZAMIENTO En Japón: AE | ¡DALIA LS 









Vosotros a lo mejor no lo sabéis, 
pero ya casi es una tradición que 
Nintendo no acuda al Tokyo Game 
Show. En su lugar, este año optaron 
por organizar una rueda de prensa: 













» NINTENDO 64(1996) 


Ñ | SATORU IWATA, el presidente de la 
Y CoN N, comenzó dando un AECI 
de casi una hora sobre el pasadc 
presen ICRA CEN" egos 
Je VUOl - E» ANTAS g h y (" (foto superior]. Luego vinieron los des 
| y] anuncios que os detallo a continuación. 
Fl 


"LESS (1 MUNICATION » 
a e e o? dl E + EA a E 


[. ; será un nuevo periférico que < se 
3 O YU 0 ; o 4 conectará a nuestra 
e pa E le esta segunda parte tend Dra... De GBA y permitirá 

Je la primera e ) larmado Twilid > MR EM! e que nos 








conectemos con la portátil da un 
colega sin necesidad de un cable lin! 
SEMEN E junto con Mes 
EL Ai 
Green» («Rojo» y «Azul» en España). 


IQUE es la nueva consola que Nintendo 
va a lanzar en China 
para intentar acabar 
AMEN EAS 
este mando que veis, 
al que se conecta una 
tarjeta de 64 Mb 
MENTES 
dl El 
juegos de 
SNES y 


| A MIA LON eo 


y 


o a, 3 
€” Y 
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AS A 
AAA E, 7 NAS En Japón: AMA EVER 


eii 











ESENEN ACES ER EN 
AN AI E EEES 
por el recinto donde se celebra es 
TM A EMELES 
os llevaré a dar un paseo “virtual” 
por los stands de las compañías: 


-_EYETOY se ha convertido en una de 
ES granos EE E en non por su 

sarrollado en Eur: Se ENEE 
EMS EULER les encantan todo 
este tipo de “inventos tecnológicos”. 








sl fue uno de los títulos 
que MEE le congregó. anto el 
ANIINELELCEA ELENCO como « 
Ha para PS? estaban|e 


EN todos los asistentes. 





| l, también fue una de 
las estrellas de e era Ono MIE 


VS Y s — 
Juestos d > et mn 





nte de Logitech, pero hacía falta 
esperar cola para poder METE 
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(Jeleji=/ UB 


e — y > A 
TU SOS TU PASIÓN . TU YU Muztls 


> 


Jugadores y estadio reflejados Ay A] A) E TT 
con calidad fotográfica. pa A STR RTEVN UE no llegan otros juegos” 


Recréate a ti mismo como LEAR ETE 


jugador de tu equipo favorito. 
SUMIVE AT PLAY “Ya a arrasar a la 


Jugabilidad fácil e intuitiva. competencia” 


Múltiples modos de juego. Revista Oficial Xbox 


Oisfruta toda la gloria del Real Madrid. La afición te aclamará cuando saltes al terreno de ¡UTA ASS a 
junto a Raúl, Beckham, Zidane, Ponaldo y los SEmÉE ídolos madridistas. Lidera tu equipo hacia la om 
competiciones locales y europeas. Vive la levenda ¡Hala Madrid! 


Codemasters, 


¡O Y A O 


? | ay5 ta El 0) N 2 www.codemasters.com/realmadrid 








REPORTAJE 


Tokyo Game Show 2003 


8 TNA 
Ma 1391 o| 


es 
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2 estaba entre 


Le TOR ida o Microsoft tiene 


puestas PENES eS ME 


“alidad de sus carreras ( 2 > ELE 
que 31 servicio) «Live! Jjespegue 
El Ha JÓn. De todas 


de finiti 
formas, mbión se las apañó para 
que unas espectaculares azafatas 
captasen la atención de los que se 
acercaban a su stand. Pillines... 














1 A encabezó el reparto 
de Sales de ENT A 


se IPOSaron por la feria: ada le tenéis 


ación su 


nte la present 


) NUevos 


proyectos (los MEG a Boktad: 


IN NE EN El 
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su “chiringuito” IMERIAENE EEE 
AMA MOTELES 
nipones LE ELE EE que 


ellos tengan el papel de 


«« El 31 MOMO! 
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AMATER 


LANZAMIENTO> En Japón: 
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MENE 
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Jojopg=7 HE 








Jugadores y estadio reflejados 
con calidad fotográfica. 






* Recréate a ti mismo como 
jugador de tu equipo favorito. 


* Jugabilidad fácil e intuitiva. 


YA A LA VENTA 


* Múltiples modos de juego. 


Jo]opg=7 HE 


EL TEU EQUIP. LA TEVA PASSIO. 
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A A ALEA A 
no llegan otros juegos” 


LEAR ET TE 


“Ya a arrasar a la 
competencia” 


Revista Oficial Xbox 


La afición culé estalla en aplausos cuando sales del túnel de vestuarios junto a Ronaldinho, Pujol, Quaresma, Luis Enrique y 
resto de la plantilla. Eres la nueva estrella azulgrana y el Camp Nou se rinde ante ti. Lidera tu equipo hacia la gloria en 
competiciones locales y europeas. Es la hora de hacer tus sueños realidad. 
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Codemasters Ñ, 


GENIUS AT PLAY 





O 2003 The Caemasters Solfteare Company Lime ("Codemasiees”). Al! rights seserves. vodemasart E ¡5 a septerad tradesra ouned by Codesasters. “Club Football" and "GENIUS AT PLAY""" are trademarks ol Codemasters, FABRICADO BAJO S10NCA DEL FC BARCELONA > FCB Mercharrsing, SL. All ote copyrights er trademarks are ba property of their respaetive 
owris The use 04 plissr names and imagís » aythorimad by FIFPrO Faundalion and its member associativris, Afarinces to footlatera sanagers or teams in the game do not imply any association besesen them and the gama. Profes of isbedual players are Ce A - held in good farlh and are not Siatamesas of fact Mesoneñ, Fsox and the Xbox logos ara either regatered 
Fany Computer Entertainment Inc. AU qna aria? 





REPORTAJE 


Tokyo Game Show 2003 





AMS OA 
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MITACV II 


TRUE PHANTASY LIVE ONLINE se está 
convirtiendo en todo un clásico del 
Tokyo Game Show. ¿Por qué lo digo? 
Bueno, es que este juego de rol onlin 
para Xbox ya estuvo presente en la 
edición del año pasado, y ahora volvió 
a repetir asistencia. Todo el mundo 
espera que el juego esté pronto en la 
calle, pero mientras tanto las azafatas 
no borran la sonrisa de su cara. 
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: Y A £ LANZAMIENTO-> En Japón: En España: | 
Pl y" Y —— 43 mA 
RESIDENT EVIL OUTBREAK también LA > 


estuvo entre los “cracks” este año. 
NET EAERA El 
de jugar una partida online en alguno 
de los puestos que Capcom monto en 
su stand. Aquí donde los veis, estos 
EA E E 
“cacería” de zombis, cada uno desde 
su consola. ¡Es una idea genial! 





ENS 
i > 
e LEN | e 
m * ES 4 ¡ 
as as m A 
E ai os és cocos de Sano y 
an” 9 : ¿con un 
Y) » ' y o 0 a > 
: de a : o É 
- ! 
j 2] Í 
SIREN es un nuevo “survival horror” € 
que está programando Sony, y que nos 
EEE E End 
10 personajes. En la versión jugable f : 
que había en la feria se podía jugar teresante 


sólo con una jovencita que huía de un 
poli entre escenarios llenos de niebla. 
Las colas, para variar, eran largas... 


46 HC 








Me parece 
que he visto z 


un lindo gatito. pos dónde j A 
MT LE po — 






































Mm 7 E EEE 
UE: — el musculitos .. 
AE $ orb molestando > 
— y € a mis chicas. 
o 
ys RIA AUS , da 


ODO CODUDUDA 
E 17. ERE 


P : Y; :Ñ dl. he ¿ 
| de Ia EN Pon qué no 
a ll Le MES Al | 


un; rato; guápof” y s 








—», 

























Paid 
> BR AR Dónde a 
JEstudias P Morder. Morder. MESS eJ9atitoS 
trabajasf Morder. 


10) 
ra. 


¿gel escondite 


¡Menudo banquete! ze , perfecto. A 
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ARS OA 
A DIRECTO | ? INDVAIN IAN ETE AMAR 





LAS AZAFATAS siempre son uno de los ] | SA 
atractivos innegables en este tipo de : | > aprecte q0 a => 
eventos, y este no iba a ser menos. | : 
MENTES A EE 
ETE no ES REBATE a pedir a 
las chicas de Ko 1 que le dedicaran 
su mejor sonrisa a mis OOS de 
Eshanai ¡Colegas, estas bellezas 

os envían un cordial saludo! 





NAMCO 


LANZAMIENTO En Japón: AMAR 


2¿RACING EVOLUTION el juego de 
velocidad que | NETA E 

“es consolas grandes bcn 
ere MENE E EMEMS 
IEEE pero os 


recuerdo que AER A E - a 
saga <« yogs Racer», exclusiva hasta 

ahora de . El] juego estaba e= El a 3 
acabado, mE Si E aquí en diciembre . 
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| y e 
es un Juego ds acción vee y 
Sega, | reredero directa « y : 
que saldrá para AS MER NE o a 
versión usable y os que la probamos a An E rr «ll e 1 
Li acompañar a la protagonista, E e y A " ”' 
" Y da roo lam la a no. P a _ Le Ñ 2. 1 : | 
He otsul ER rad (es de a. > A mn a ' L 5 elaborado que er 
Es as A. Pr : s v los escenarios st 


E Saldrá a finales de año. 
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Ahoórrate unos 100€ al comprar un 
pack Xbox Edición Limitada. 





Y todo por sólo 229,99€ 


(incluye también dos meses de prueba de Xbox Live, 
lo último en juegos de banda ancha) 





it's good to play together 


WWW.XDOX.COM 
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_ EN DIRECT o 





ING OF FIGI E MEE ERE 
de SNK, tend: una nueva entrega 
EA (o) UE en la presentación 
pero lo único que mostraron fue una 





CG con una calidad bastante precaria e a 
para lo que se lleva hoy en día. Por lo y ] 
menos tendrá personajes nuevos... gran enemigo de a 





En Japón: En España: 


LOS FANS DISFRAZADOS también son 
uno de los atractivos del show cuando 
se abre al público general. En Japón 
los jugones viven a fondo sus juegos 
favoritos, y buena prueba de ello! son 
estos “freaks”, que no dudan en imitar 
a sus héroes. ¿Qué tal «FF X-2»? 





SE arm 
E 151 ] 
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de despedida de LT TGS 2003. ¡El año 
que viene volveré baña contároslo! | 
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MM playstation.2 PC CD-ROM XxBox 
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] e24.95 
CONDUCE LA LEYENDA  — euarsTarTIon 2 





e Elige entre 32 diferentes y muy detallados coches, entre los que se incluyen Mustangs, Thunderbirds, pickups Serie F, coches típicos de las películas 
y espectáculos de la TV, automóviles de concepto exótico, vehículos de serie que alcanzan los 360 Kmph, ¡y muchos más! 


e Corre en muchos circuitos magníficamente recreados, ya sea en carretera, en pistas Off-Road de la jungla y el desierto, pistas de pruebas y de velocidad. 
e Agudiza tu ingenio frente a los 34 distintos juegos de desafío, para desbloquear coches, pistas y modalidades de competición. 
e Disfruta de los 8 modos de juego diferentes, entre otros, la carrera estándar, el duelo, la carrera en línea, contrarreloj y eliminación. 
+ Compite cara a cara contra tus amigos en desafíos a pantalla dividida. 
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Ford Racing 2 software O 2003 Empire Interactive Europe Ltd. Developed by Razorworks, a studio of Empire Interactive Europe Ltd. Empire, “E”, Razorworks and the Razorworks logo are either trademarks or registered trademarks 
of Empire Interactive Europe Ltd. in the UK/Europe and/or other countries. Ford Racing and nameplates are registered trademarks owned and licensed by Ford Motor Company." “2” and PlayStation are registered trademarks of 
Sony Computer Entertainment Inc. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Microsoft, Xbox and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the 
US and/or other countries and are used with permission of Microsoft. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Confidential unpublished work. O 1999-2002 Dolby Laboratories All rights reserved. 


PREESTRENO. 


LOS JUEGOS MÁS POTENTES QUE ESTÁN A PUNTO DE LLEG 


«MEDAL OF HONOR RISING SUN» Las tropas aliadas están buscando un soldado con agallas que no le tema 
a nada. Si os interesa el puesto, no tenéis más que pasaros por estas páginas. ¡El ejército os está esperando! 


PÁGINA 


A 


o 


UIimo de 105 
e Ly: están 
615 CONSP4T QUÉ ES sl K e «NEED FOR SPEED U.» Los coches 
epa PE ya Soub más “guapos” se han dado una vuelta por 
nuestra revista. ¡No dejéis de verlos! 


PlayStation 2 ime: Swat: Global Strike Team 
EN EST E Eyetoy: Groove Tony Hawk Underground 


Top Spin 
N U M ERO AS ped 2 True Crime: Street of LA 
... q , 


Medal of Honor Rising Sun Mafi GameCube 
Un montón de Mission Impossible Medal of Honor Rising Sun 


sa Need for Speed Underground ... Mission Impossible 76 Medal of Honor Rising Sun 
titulos se acercan a Ratchet 8, Clank 2 Need for Speed Underground ... Need for Speed Underground . 


: : Project Gotham 2 86 Sonic Heroes 
la parrilla de salida. Sonic Heroes Rainbow Six 3 82 Tony Hawk Underground 


¡No os los perdáis! Swat: Global Strike Team Real Madrid/Barcelona CF True Crime: Street of LA 
Tony Hawk Underground Sonic Heroes 
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SU DESARROLLO, 

que estará cargado de 

numerosos momentos 
de acción: peleas, tiroteos... 
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EL TIEMPO BALA, que 

nos dejará ralentizar 

el ritmo del juego en 
el instante que queramos. 


PP . a | 


EL MOTOR GRAFICO, 

que recreara la ciudad 

de Los Angeles con 
todo lujo de detalles. 





PS2 - Xbox - GC 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


serán tan sólo una parte del desarrollo de «True Crime», que tendrá un estilo 
de juego similar al que vivimos en «GTA Vice City», aunque la acción se centrará en la ciudad de Los Angeles. 





= Noviembre 
El Activision 


Ml Aventura de acción 
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io, 










No creáis que el bueno de Torrente es el único policía que debe 
“apatrullar” la ciudad. A nosotros nos va a tocar hacer lo mismo 
en Los Angeles. ¡Y no sabéis la de maleantes que hay por alli! 


M LA MAFIA RUSA Y LAS 
TRÍADAS CHINAS se han adue- 
ñado de las calles de Los Ángeles 
y, como ya habréis adivinado, el 
“marrón” de acabar con toda es- 
ta delincuencia nos va a caer a 
nosotros. Para hacerlo tendre- 
mos que guiar al detective Nick 
Kang, el protagonista de «True 
Crime», por toda la ciudad en 
busca de maleantes, y una vez 
localizados detenerlos emplean- 
do todos los medios a nuestro al- 
cance. Y no serán pocos, ya que 


nuestro amigo será capaz de rea- 
lizar una gran gama de acciones 
diferentes (saltar, agacharse, ro- 
dar por el suelo...) y será un ex- 
perto tanto en artes marciales 
como en el empleo de armas. 


2 NICK SERÁ CAPAZ DE “DAR 
CERA” A LOS ENEMIGOS utili- 
zando técnicas de Karate, Kung- 
Fu o Kick-Boxing, pero si las co- 
sas se ponen feas de verdad 
también podrá desenfundar al- 
guna de las armas que encontra- 


remos (desde simples pistolas a 
ametralladoras o recortadas) pa- 
ra llenar de plomo a los adversa- 
rios. Vamos, que este Nick Kang 
será un tipo duro de verdad. 

El desarrollo del juego mezcla- 
rá la acción en tercera persona 
con fases al volante de diferentes 
vehículos, así que recordará mu- 
cho a lo visto en títulos como 
«GTA Vice City» o «The Geta- 
way», aunque también aportará 
algunas novedades al género. 
Gran parte del tiempo lo pasa- 


Una ciudad virtual... 


En la versión en inglés... 


ACCIÓN, DISPAROS 
Y ARTES MARCIALES 
SE DARÁN LA MANO 


AAN AA 


ESTE TIPO DURO será el detective 
encargado de acabar con toda la 
delincuencia de Los Angeles, 
incluyendo la mafia rusa y la tríada 
china. ¡Será una misión peligrosa! 
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LAS ARTES MARCIALES será una de las grandes especialidades de Nick. De hecho, nuestro amigo dominará varios estilos 
de lucha, como el Kick-Boxing o el Judo. Vamos, que no habrá adversario que le dure más de dos asaltos. ¡Pobrecillos! 








PS2 - Xbox - GC 


True Crime: Streets of L.A. 
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Los amantes del género de la acción están de enhorabuena, porque de aquí a pocos meses van a poder 
disfrutar de varios juegos de este estilo que prometen romper todos los moldes. Además, el desarrollo 
de algunos de ellos será muy similar al de «True Crime», así que no les perdais MENE ER 


El retorno a la acción de este 


poli será uno de los bombazos de la Navidad. Promete 
tiros, protagonista femenina y mucho tiempo bala, claro 
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Un beat em up que estará 


br por un “doble” del actor Jet Li y verá la 
o 


nales de este año o comienzos del que viene. 


En breve tendremos 
un pack especial en el que se reunirán los mega-éxitos 
«GTA3» y «GTA Vice City». ¡Vaya explosión de adrenalina! 


A 


+ 


En primavera del año que viene 
podremos disfrutar con esta nueva entrega de una de 
las mejores sagas de acción que aparecieron en PSone 


remos pateando las calles y 
entrando en los numerosos loca- 
les de la ciudad, aunque también 
podremos ponernos al volante 
de algún vehículo para vivir apa- 
sionantes persecuciones en bus- 
ca de algún delincuente peligro- 
so. Veremos una buena cantidad 
de “bugas”, desde deportivos o 
todoterrenos hasta taxis o furgo- 
netas, y podremos “tomar pres- 
tado” cualquiera cuando nos 





PODREMOS CONDUCIR un buen número de vehículos, incluyendo 
lujosas berlinas, limusinas o deportivos. ¡Y siempre que queramos! 


venga en gana ¡por mucho que 
protesten sus dueños! ¡Ah!, y que 
conste que encima tendremos la 
habilidad de disparar desde el 
interior de los coches a otros ve- 
hículos o transeúntes. ¡Genial! 
Además, y para dar más gracia 
a la acción, entre fase y fase se- 
remos testigos de numerosas se- 
cuencias de vídeo que emplearán 
el propio motor gráfico del juego 
e irán desvelando el argumento, 


lo que dotará al desarrollo de la 
aventura de una apariencia muy 
“peliculera”, como en los mejo- 
res filmes de Hollywood. 


Y EL TIEMPO BALA Y LAS FA- 
SES DE INFILTRACIÓN tampoco 
van a faltar en «True Crime». 
Nos servirán para reducir a los 
enemigos con mayor facilidad, 
así que se convertirán en dos de 
los mejores aliados de Nick. Va- 


MN ACABAR CON EL 
CRIMEN ORGANIZADO . 
DE LOS ÁNGELES SERÁ 
NUESTRO OBJETIVO. 
OS CREÉIS CAPACES 
DE CONSEGUIRLO? 


LA INFILTRACIÓN también tendrá su protagonismo en la aventura. 
En ocasiones, Nick tendrá que pasar inadvertido entre los rivales. 


mos, que sin ellos no llegaremos 
muy lejos en nuestra aventura. 
Y si esto pinta bien, mejor lo 
hará cuando os digamos que el 
motor gráfico va a ser impresio- 
nante. La ciudad de Los Ángeles 
estará recreada con una preci- 
sión alucinante, y sus lugares y 
edificios más conocidos (la zona 
de Bel Air o el Staples Center, el 
pabellón donde juegan los La- 
kers) serán perfectamente reco- 


LAS MISIONES que tendremos que superar serán muy variadas. 
Desde reducir a conductores suicidas a perseguir a asesinos. 


nocibles. Todo un despliegue téc- 
nico para dar vida a una de las 
aventuras de acción más espera- 
das de este final de año. 


_ PRIMERA IMPRESIO 
El desarrollo y las posibilidades 
de acción del protagonista nos 
han parecido muy interesantes, 
y el motor gráfico es una 
pasada. Si todo sale bien, puede 
arrasar en las tres consolas. 














LAS BATALLAS MAS DURAS DEL PACIFICO como Pearl Harbor, Filipinas o Guadalcanal, 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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nos darán la oportunidad de convertirnos en héroes luchando contra los japoneses. 














más dramáticos de 
EXA MEE 
de Guadalcanal o el ataque 
japonés de Pearl Harbor. 


también nos ayudará, 


fuego de cobertura sobre 
un tanque o realizando 
ataques de mortero. 
















nos permitirá 
combatir codo con 


UERTOA 


nos 
hará vivir los momentos 
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codo con otros companeros. 









= Electronic Arts 
E Shoot em up subjetivo 


MEDAL OF HONOR 


RISING SUN 


El ejército americano busca reclutas para ir a la Il Guerra Mundial. 
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Es arriesgado, pero a las chicas les gustan los tíos de uniforme... 


NW EL ATAQUE JAPONÉS DE 
PEARL HARBOR tuvo como re- 
sultado, además de un par de pe- 
lis, el hundimiento de la flota 
americana del Pacífico. Y claro, 
tras pillarse un mosqueo de aú- 
pa, los yanquis se tomaron la re- 
vancha entrando en la II Guerra 
Mundial. Pues bien, ése será el 
punto de partida del nuevo «Me- 
dal of Honor», bautizado «Ri- 
sing Sun» (Sol Naciente) en ho- 
nor de los “japos”, que serán 
nuestros enemigos en el juego. 
Nuestro papel volverá a ser el 


de un recluta del ejército ameri- 
cano (o dos mejor dicho, porque 


alternaremos el control entre dos 
hermanos) que deberán abrirse 
paso en el frente. Y, como no po- 
día ser de otra manera, el desa- 
rrollo será el típico de la serie: 
“coser a tiros” a los enemigos 
utilizando una vista subjetiva 
mientras esquivamos las balas 
que silban por todas partes. 


UNA AMBIENTACIÓN MUY 
“PELICULERA” será uno de los 
mayores alicientes de «Rising 
Sun». Si la serie ya nos tiene 
acostumbrados a un increíble ni- 
vel de detalle, parece que esta 
vez van a superarse a sí mismos. 


¡A ver si alguien es capaz de dis- 
tinguir el bombardeo de Pearl 
Harbor de cualquier secuencia 
de la peli! Y que conste que allí 
transcurrirán sólo los primeros 
niveles de «Medal of Honor», 
porque después nos tendremos 
que jugar el pellejo en las princi- 
pales batallas del Pacífico, desde 
las Filipinas hasta Guadalcanal. 
Para conseguir que todas estas 
batallas tengan el máximo realis- 
mo, no sólo vamos a contar con 
el mismo equipo que tenían los 
verdaderos soldados (tanques y 
vehículos acorazados incluidos), 
sino que además podremos 


Todo un éxito de ventas... 


El juego apareció hace un año 
para PS2, y un poco más tarde 
ENTRA e 
en Xbox y GC. El desembarco de 
Normandía inicial es una pasada, 
¡y lo mejor es que la versión de 
PS2 ahora sólo cuesta 29,95 €! 


Producido por Spielberg... 


Es la productora de “Salvar al 

soldado Ryan” o de la serie de TV 
Hermanos de Sangre”, y además 
TRE ER METE 
que se rodaron durante la querra 


RE 


E CON «MEDAL OF HONOR 
RISING SUN» PODREMOS 
REVIVIR LAS BATALLAS DEL 
PACIFICO GRACIAS A UNA 
AMBIENTACION DE CINE MW 
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LOS JAPONESES estarán equipados con tanques, motos con sidecar y hasta elefantes. GRACIAS A LA BRUJULA sabremos nuestro nivel de energía, la situación donde se 
Pero para equilibrar las cosas, nosotros podremos montar en lanchas y camiones. encuentran nuestros enemigos y, por supuesto, la dirección que debemos tomar. 


LOS ENEMIGOS serán tan listos que, cuando nos EN PEARL HARBOR tendremos que derribar aviones LOS ESCENARIOS nos recordarán a las viejas películas 
acerquemos, calarán la bayoneta y harán una carga. enemigos utilizando una ametralladora de cubierta. del género, como "El Puente sobre el río Kwai”. 
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Medal of Honor: Rising Sun 
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LOS VEHICULOS DE LA EPOCA como los camiones, las grúas o las motos con 
sidecar, estarán perfectamente realizados, e incluso podremos montar en algunos. 


A 


La Segunda Guerra Mundial se ha convertido en fuente inspiración 
para un buen puñado de juegos que están a punto de llegar a nuestras 
consolas. Los hay para todos los gustos, simuladores aéreos, juegos 
de disparos en primera persona, de estrategia e incluso juegos de 
infiltración para escapar de las líneas enemigas, pero todos ellos 
tienen en común una genial ambientación basada en hechos reales: 


5 


Nos 
meterá en la piel de varios soldados 
lÍrusos, británicos y americanos) en 
batallas como Stalingrado o Market 
Garden. Saldrá a principios de 2004 


Será un simulador de 
vuelo con las mejores máquinas 
de la época, como los P-51 Mustang 
o los Spitfire. Llegará en diciembre, 


” 


MH 


E Nos 
aventura saldrá en los primeros convertiremos en un francotirador 
meses del año próximo, y tratará ruso que debe eliminar a los 
sobre un piloto que debe sobrevivir alemanes que quedan en la ciudad 
tras ser derribado en Alemania Berlín. Esperadio el año que viene 


EL INTERIOR DE LOS BARCOS estará realizado con todo lujo de detalles, incluidos 
los heridos por culpa del bombardeo. Algunos de ellos también nos pedirán ayuda. 


ver cómo nuestros compañe- 
ros de armas se juegan el pellejo 
para ayudarnos. Y no nos extra- 
ña lo más mínimo, porque ten- 
dremos enfrente a los enemigos 
más inteligentes que se han pa- 
seado por nuestra consola, capa- 
ces de esconderse en túneles o 
cargar con la bayoneta. 


3H EL MODO MULTIJUGADOR 
“PARTIRÁ LA PANA” gracias a 
sus enormes posibilidades. Para 
empezar, podremos participar 
en el modo historia junto a un 
colega a pantalla partida (para 
que luego nadie se queje de la di- 
ficultad) o batirnos el cobre jun- 
to a otros tres amigos en el clási- 
co “todos contra todos”. Pero el 


plato fuerte nos lo reservamos 
para el final, porque la versión 
de PS2 incluirá un divertidísimo 
modo online en exclusiva para 
que podamos patrullar por la 
jungla, codo con codo, con otros 
jugadores y sin movernos de 
nuestra casa. ¿Estáis dispuestos 
a desbaratar los planes del impe- 
rio del Sol Naciente? Pues en- 
tonces más os vale estar prepa- 
rados el mes que viene, porque 
el tío Sam os va a necesitar. 


PRIMERA IMPRESION 


Aunque las mejoras visuales 

no parecen muy revolucionarias 
respecto al anterior «Medal of 
Honor», la nueva ambientación 
promete ser insuperable. 








Si mientras tu novio (sentado en el sofá) 
hace sus pinitos con la guitarra 


295 








y te tortura con “si tú me dices ven...” 


te estás perdiendo 
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| garito mas molon de la ciudad... 
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Y DE LAS NOTICIAS DE MÁS DE 20.000 ARTISTAS. 8 











IT 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LA "COSA NOSTRA” SERA NUESTRA FAMILIA en este juego. Como mafiosos, de mentira claro, tendremos que 
ayudar a nuestros “primos"a hacerse con el control de Lost Heaven, liándonos a tiro limpio con las bandas rivales. 


, 
una recreación en toda 
NETA CO TASA E 

mafiosos de los años 30. 


NW 
O "ín 


presente 
en las misiones, donde 
usaremos armamento 
de todo tipo de esta época. 


- 


que 
serán fieles réplicas 
de los coches clásicos, 

aunque correrán lo suyo. 
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3 Noviembre 
Take Two 


Ml Aventura de acción 


¡ MAF IA 


La Familia os busca para hacer unos trabajitos... Pero tranquilos, 
que no se trata de sacar la basura: tendréis que convertiros en 
mafiosos virtuales para crear el caos en la ciudad. “¿Capice?”. 


M LA “LEY SECA” QUE HUBO 
EN ESTADOS UNIDOS durante 
los años 30 no sólo trajo consigo 
la prohibición del alcohol, sino 
que generó delincuencia y, sobre 
todo, el auge de las mafias. Y co- 
mo Tommy Angelo, el protago- 
nista de este juego, ya no podrá 
tomarse sus “chupitos” tranqui- 
lamente, se unirá a la “familia” 
de Don Angelo Salieri, dueño de 
la ciudad de Lost Heaven. 
Nuestro Tommy es un chico 
muy trabajador, así que asistire- 
mos a su ascenso como mafioso 
por medio de “trabajitos” nada 
honorables y muchos, muchos 
disparos. Para ello afrontaremos 


dos tipos de misiones: a pie, con 
una perspectiva en 3* persona, y 
de conducción, al más puro esti- 
lo «The Getaway». Y todo mien- 
tras se desarrolla una historia 
que nos recordará a las mejores 
películas del género, especial- 
mente a “El Padrino”. 


SERÁN 20 MISIONES VARIA- 
DAS Y COMPLEJAS, y eso que, a 
decir verdad, Tommy no será 
más que un chico de los recados, 
¡pero menudos recaditos! Co- 
menzaremos con misiones senci- 
llas, como trasladar a miembros 
de la mafia en nuestro taxi o es- 
coltar a una bella señorita, pero 


en cuanto cojamos confianza, es- 
te muchachote hará todo tipo de 
burradas: tendrá que eliminar a 
una familia rival ¡en pleno fune- 
ral! ¿Y por qué no “quitar del 
medio” a un político, o incendiar 
un hotel? ¡Todo vale con tal de 
ayudar a Don Salieri!. Con todo 
esto, queda claro que el juego no 
se va a andar con chiquitas en 
cuanto a situaciones violentas, 
así que será exclusivo para ma- 
yores de 18 años sin reparos. 
Nuestro jefe no dudará en po- 
ner a nuestra disposición todo el 
“material de oficina” que necesi- 
temos: pistolas, escopetas, me- 
tralletas “Tommy Gun” y otras 
















Fue prohibido en Italia... 





La versión original de «Mafia» 
salió en PC, donde fue todo un 
éxito de ventas, además de ser 
elegido como Juego del Año 
por la prensa especializada. 
Pero en Italia las autoridades 
políticas lo prohibieron al 
considerarlo un manual 
sobre cómo unirse a la Mafia' 


Más de 60 vehículos... 


Los responsables de «Mafia» 
estudiaron con todo detalle 

los vehículos de los años 30 en 
Estados Unidos, como Coupes 
o Sedans, para recrearlos con 
total realismo en su juego. 
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Y TOMMY 
ANGELO 


PASARA DE TAXISTA A 
“CAPO” en sólo siete años, 
un período lleno de acción 
que viviremos junto a él. 






LOS TIROTEOS SERÁN HABITUALES en las misiones “a patita”. Serán muchos los enfrentamientos contra miembros 
de “familias” rivales, siempre de manera muy realista: bastará un par de disparos para acabar con un enemigo. 


¡3 9 


LA POLICIA NOS ACOSARÁA cada vez que cometamos una infracción, ¡aunque sea 
de tráfico! Podremos huir hasta dejar de estar en busca y captura... o contraatacar. 


: 2 
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Como mafioso, Tommy Angelo demuestra que no es un tio que se ande 
con tonterías. Pero ha habido antes que la suya otras familias” en las 
consolas. La Mafia, la “Yakuza” y el crimen organizado en general 

son siempre elementos jugosos para realizar una aventura interesante 
Esto ha dado lugar a algunos de los títulos más atractivos aparecidos 
recientemente, de los que aquí tenéis una selección. ¡Disfrutadlos' 


El matón 
a sueldo de las consolas tuvo que 
“currar” para la mafia italiana en 
más de una ocasión, pero siempre 
ha sabido devolverles el favor. 
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Lo mejorcito 
de la mafia londinense les puso las 
cosas muy difíciles a M. Hammond 
y Frank Carter, los protagonistas de 
este gran juego de acción de Sony. 


Para limpiar el buen nombre de 
EIN E REL 
que enfrentarse a todo el crimen 
organizado de su ciudad. ¡Y gano! 
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En este juego de acción y velocidad 
teníamos dos opciones: podíamos 
ser un policia, o bien meternos 

en la piel de uno de los Yakuza. 


$100 


Timo: 0:05 
Lap Time: 0:05 
:1-ES 
Pos: 6/6 

lap: 1/2 


GE 


HABRA CAMPEONATOS DE CARRERAS en los que poner a prueba nuestra destreza 
al volante. Y al loro con estos clásicos, ya que se dañarán y perderán combustible. 


a Y Pr? 


armas de aquellos años, que 
nos vendrán de perlas para lle- 
nar de plomo a los miembros de 
las demás familias rivales. 


CLARO, QUE LA POLICÍA NOS 
SEGUIRÁ LA PISTA cada vez 
que cometamos una de nuestras 
tropelías, ¡así que preparaos pa- 
ra correr si no queréis ser arres- 
tados! Aunque... ¿para qué co- 
rrer si se puede “levantar” un 
coche? Sí, no sólo podremos ha- 
cernos con 25 modelos de autos 
de época, sino también acumu- 
larlos en el garaje del “Don”. Y 
no penséis que por ser antiguos 
serán unos trastos: podrán de- 
formarse, perder combustible, 
hacer “trompos” e incluso podre- 


mos disparar en marcha. Con los 
“maderos” pisándonos los talo- 
nes y el acoso de nuestros ene- 
migos, más nos valdrá aprender- 
nos el mapeado de la ciudad, 
¡porque será realmente enorme! 

Menos mal que será posible to- 
mar un respiro de tanta tensión 
gracias al modo Carrera, donde 
nos espera todo un campeonato 
con montones de circuitos y ve- 
hículos clásicos para competir. Y 
es que los mafiosos también me- 
recen un descanso... 


La ambientación va a ser su 
gran punto fuerte, y sí se pulen 
ciertos defectos gráficos, puede 
ser un juego muy completo. 








Definición de velocidad 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


EM ESTA AVENTURA DE ACCIÓN tendremos que asumir el papel de un joven condenado a muerte que tiene que 
sobrevivir a los ataques de peligrosas bandas de criminales asesinos. ¡Tensión y angustia más que garantizadas! 


MUERTO 


que rodeará 
el desarrollo nos hara 
estremecer por completo. 


tendrá 

una fuerte presencia 
INN 
apto para 'sensibleros”. 


harán 
lo posible por darnos 
caza. ¡Cuidado con ellos! 


Y, 


r 
| 
¡ 
' 


= Noviembre 
El Rockstar 


Ml Aventura de acción 


MANHUNT 


¿Os asustan las tumultuosas peleas de Gran Hermano? Pues 
eso no será nada en comparación con lo que os espera en esta 
aventura. ¡Aquí sí que las vais a pasar moradas de verdad! 


MM JAMES EARL CASH, UN 
CONDENADO A MUERTE, va a 
ser el protagonista de la nueva 
aventura de acción que preparan 
los chicos de Rockstar, famosos 
por ser los creadores de la saga 
«GTA». En el papel de este reclu- 
so, nos veremos obligados a par- 
ticipar en un macabro juego en 
el que seremos perseguidos por 
un montón de bandas asesinas. 
¡Menudo panorama! La razón de 
que nos veamos envueltos en tan 
peliaguda situación será el capri- 
cho de un misterioso personaje 
llamado “El Director”, que nos 
ha prometido absolvernos si lo- 
gramos salir con vida de su lúgu- 


bre juego. “El Director” vigilará 
nuestros pasos gracias a un com- 
pleto sistema de cámaras insta- 
ladas por los decorados, además 
de darnos información sobre los 
objetivos a cumplir (acabar con 
ciertos maleantes, encontrar ob- 
jetos...), ¡y hasta nos tenderá 
más de una trampa! Vamos, que 
los psicópatas asesinos estarán 
casi más cuerdos que este tipo... 


"Y PARA CONSEGUIR SALVAR 
EL PELLEJO entre tanto lunáti- 
co, nuestro protagonista contará 
con una buena cantidad de re- 
cursos. Para empezar, James se- 
rá un experto en el arte de la in- 


filtración, y podrá parapetarse 
tras cualquier pared o muro pa- 
ra mantenerse oculto de los psi- 
cópatas hasta que cese el peligro. 
Si decidimos pasar al ataque, 
las armas también jugarán su 
papel a la hora de dar buena 
cuenta de los asesinos que nos 
persiguen, aunque primero ten- 
dremos que conseguirlas, claro. 
Precisamente aquí encontrare- 
mos una de las claves del juego: 
sus altas dosis de violencia. Y es 
que nuestro amigo podrá ejecu- 
tar unos movimientos especiales 
de lo más bestia (y no exagera- 
mos) para acabar con sus enemi- 
gos. Estas escenas van a ser 





Viajamos a Londres... 


«Manhunt» en la red... 


ESTA APR BA* 
A ARONE CAPACIDAD 


a ¡DE SUPERVIVENCIA 


Y 


PANDILLAS DE LUNATICOS 
nos perseguirán por todos 
los decorados para intentar 
hacernos papilla. Esquivadles 
siempre que 

podáis. Vuestra 

salud os lo 

agradecerá 


UN SINIESTRO PERSONAJE llamado “El Director” vigilará todos nuestros pasos. Él será el encargado de guiarnos 
por los decorados y de darnos valiosa información. Pero no os fiéis mucho de él, ¡también nos tenderá trampas! 





LA AMBIENTACIÓN de los decorados será siniestra y oscura como pocas, y viendo 
esta imagen ya os imagináis como serán nuestros enemigos. ¡Mamá, tengo miedo! 


PlayStation 2 


Los chicos de Rockstar han creado algunos de los títulos que más han 
vendido en la historia de los videojuegos. Llevan desarrollando juegos 
desde los tiempos de las consolas de 32 y 64 bits [suyos son el clásico 
«The Italian Job» de PSone y el alocado «Earthworm Jim 3D» de N64), 
y en los últimos años se han volcado programando juegos para PS2 y 
Xbox. Os mostramos sus mejores trabajos para éstas dos máquinas 


En este 
apasionante juego de acción nos 
convertíamos en un policia con sed 
de venganza y teniamos que acabar 
con montones de delincuentes 
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Decenas de peleas callejeras, 
disparos a mansalva y la violencia 
más explicita se dan la mano en 
este descontrolado beat em up 
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Este arcade de coches sobresale por 
sus altas dosis de acción y aparente 
IE 
de Xbox admite el juego online 


+ 


La Opera 
Magna de Rockstar es este juego de 
acción que mezcla un buen numero 
de géneros. Millones de jugones 
de todo el mundo avalan su calidad. 


ESCONDERMOS DE LOS ASESINOS será una de nuestras principales tareas en 
«Manhunt», aunque también podremos liarnos a tortas con ellos si nos descubren. 


cruentas al máximo, así que 
os vamos avisando desde ya que 
«Manhunt» no estará recomen- 
dado ni para menores, ni para 
jugones ya bien creciditos que 
sean especialmente sensibles. 


LA AGOBIANTE ATMÓSFERA 
DE TENSIÓN que rodeará el jue- 
go logrará ponernos los pelos co- 
mo escarpias. Durante toda la 
aventura no dejaremos de escu- 
char ruidos misteriosos, melo- 
días inquietantes y toda clase de 
improperios que nos lanzarán 
las bandas callejeras. Por su- 
puesto, el apartado gráfico se- 
guirá esta misma línea, y mos- 
trará unos decorados totalmente 
desolados, envueltos en niebla y 


oscuridad, en los que podremos 
advertir toda clase de detalles 
grotescos como manchas y char- 
cos de sangre y pintadas amena- 
zantes en las paredes. Todo esto 
dará forma a uno de los juegos 
más adultos y emocionantes que 
veremos de aquí a final de año, y 
que desde ya se ha convertido en 
uno de los más esperados por to- 
dos. ¡No os perdáis nuestro aná- 
lisis del próximo número! 


PRIMERA IMPRESIC 


Las primeras horas jugando a 
«Manhunt» nos han deparado 
momentos de auténtica tension, 
miedo y angustia. Eso sí, este 
título va a presentar unas dosis 
de violencia muy elevadas. 










“LO MÁS REAL” s 
Jon Julio 
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LAS CARRERAS URBANAS están prohibidas en la vida real, pero gracias a este juego 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





¡EU 


podremos saltarnos unas cuantas normas y convertirnos en los reyes del asfalto. 


as 
bd 


dejarán con la boca 

abierta por los reflejos 
de las carrocerías, el brillo 
del asfalto o los flipantes 
escenarios urbanos. 


; 5 serán 
¡ENEE IE SA ICAO 
nos cansaremos de 
correr: habrá eliminatorias, 
contrarreloj e incluso 
duelos online [sólo en PS2). 


; ”. nos 
permitirá hacerle 
al coche cualquier 
arreglo que imaginemos. 
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El Noviembre 


MN Electronic Arts 


E Velocidad 


MLA OPERACIÓN RETORNO 
TERMINÓ HACE TIEMPO, aun- 
que hay quien todavía no se ha 
decidido a bajarse del coche. Son 
tipos que sólo salen de noche, pe- 
ro no os asustéis, que no tienen 
nada que ver con los vampiros y 
sí con la nueva entrega de «Need 
for Speed», que se centrará en el 
mundillo de las carreras urbanas 
al más puro estilo “A todo gas”, 
la popular peli de Vin Diesel. De 
hecho, algunos de los coches del 
juego (en total, 20 modelos rea- 
les) aparecieron en esa película, 
aunque después del “tunning” 
que podremos hacerles, tanto en 
la apariencia (alerones, llantas, 
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FOR SPEED 
UNDERGROUND 


Antes los “tuneros” tocaban la bandurria en la universidad. Ahora 
se dedican a retocar sus coches para correr en carreras urbanas. 


pegatinas...) como en el aspecto 
técnico (kits de reducción de pe- 
so, turbos, etc.), quedarán prác- 
ticamente irreconocibles. 


LAS CARRERAS SERÁN DE 
LO MÁS VARIADO, pues podre- 
mos correr al estilo tradicional, 
eliminando al último piloto de 
cada vuelta, luchando contra el 
crono, etc. Pero sin duda el mo- 
do que más nos enganchará será 
el “Underground”: nos haremos 
con un coche y tendremos que 
competir en busca de dinero pa- 
ra ir mejorándolo o poder cam- 
biarlo por otro mejor. Además, 
en la versión para PS2 también 


podremos usar nuestro “buga” 
para correr online con 3 jugones. 

Si después de todo esto aún os 
sabe a poco, añadidle a «NFS» 
un apartado gráfico alucinante, 
con unos escenarios y efectos de 
luces muy currados, y unos cir- 
cuitos urbanos repletos de cami- 
nos alternativos. ¿Suena bien, 
verdad? ¡Pues ya veréis cuando 
lo probéis el mes que viene! , 


Este juego sorprende desde 

la primera partida por su 
excelente apartado visual, 

su fiable control y las enormes 
posibilidades del “tunning”. 
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La primera entrega de «Need 
for Speed» salió allá por 1995 
para la consola 3D0 y para PC. 
Desde entonces, esta saga ha 
hecho casi de todo para las 
cuatro ruedas: persecuciones, 
rallies y ahora carreras urbanas 
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Para esta nueva entrega, los 
chicos de EA no han pasado nada 





e Mr o por alto, pues en su desarrollo 
A ty só a han colaborado un guionista 
di NEON 87000 CELICA SENTRA y un técnico de efectos especiales 





de Hollywood, asi como Craig 

Lieberman, el asesor de la peli 
"A todo gas” y dueño del coche 
que conducía el protagonista. 


01: PLAVER 02: Forge 03: Phantom 04: Nine-D 






LAS NOCHES SERAN EL 
MOMENTO PERFECTO PARA $ ! 
CONVERTIR LAS CALLES DE [Aa 
LA CIUDAD EN AUTENTICOS [E =D 
CIRCUITOS DE CARRERAS Y 


A todo gas 
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FL TRÁFICO conseguirá que las carreras resulten más realistas, y por supuesto, LOS REFLEJOS sobre el asfalto y la carrocería serán un auténtico espectáculo para 
mucho más peligrosas. Y aquí no habrá tiempo para pedir los papeles del seguro... la vista, aunque las carreras no nos darán ni un respiro para admirarlos. ¡Acelera! 


LOS COCHES serán muy fieles a los modelos reales, EL AMBIENTE de las carreras urbanas que hemos LAS CIUDADES serán enormes y nos permitirán tomar 
aunque podremos darles un “look” más agresivo. podido ver en el cine estará totalmente conseguido. caminos alternativos para arañar así unos segundos. 
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AMIGOS PARA SIEMPRE. La presencia de toda la “familia Sonic” será el principal atractivo del 
juego. La colaboración entre los distintos personajes será vital para poder seguir avanzando. 


30000009 
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000 


LOS KARTS también estarán presentes en 
esta entrega. Su velocidad será endiablada. 


Q PITE 


DALE 





1 Podremos controlar a 
un total de 12 personajes 
clásicos del universo Sonic. 


==» ] 


2 será clave. Tendremos 
que aprovechar bien la 
habilidad de los personajes 
que formen nuestro equipo. 








HABRÁ ESCENARIOS INTERACTIVOS como 
este, muy similar al clásico «Sonic Pinball». 


Diciembre Sega m Plataformas 


SONIC HEROES 
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VELOCIDAD Y ACCIÓN DESBORDANTE serán los ingredientes del primer 
«Sonic» que se podrá jugar en todas las consolas de última generación. 
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¿Echabais de menos al erizo azul mas famoso de los videojuegos”? 
¡Pues atentos, porque esta vez regresará con todos sus colegas! 


Ml LA MASCOTA DE SEGA ES- 
TÁ LISTA PARA VOLVER, y lo 
va a hacer al frente de un juego 
bastante diferente a lo que nos 
tiene acostumbrados. Y es que 
esta vez Sonic no estará solo, si- 
no que contará con la ayuda de 
todos sus amigos en la complica- 
da tarea de acabar con el Doctor 
Robotnik y su ejército de robots. 

El desarrollo será muy plata- 
formero, aunque también habrá 
acción y velocidad a raudales. 
Además, tendremos varios cami- 
nos para completar una sola fa- 


se, lo que le añadirá variedad a la 
acción. Toda una novedad... que 
sin embargo no será la única. 


LOS EQUIPOS DE VARIOS 
PERSONAJES serán lo que más 
llame la atención. Para superar 
cada nivel podremos escoger en- 
tre cuatro equipos diferentes de 
tres integrantes cada uno, y co- 
mo cada miembro del grupo ten- 
drá sus propias características, 
tendremos que alternar el con- 
trol de todos ellos para superar 
las distintas situaciones que se 


nos planteen. Sonic, por ejem- 
plo, será capaz de recorrer los es- 
cenarios con su habitual veloci- 
dad, mientras que Knuckles se 
encargará de “repartir leña” en- 
tre los enemigos. ¿Serán capaces 
de ponerse de acuerdo y acabar 
con Robotnik? En apenas un 
mes despejaremos las dudas. 


PRIMERA IMPRESION 
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Counter Strike y Xbox Live. 


Una pareja que da mucho juego. 


Microsoft 
EIA ETT 
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VALVE 


Counter Strike", el juego de acción online número uno del mundo, 
les aún mejor en Xbox Live.* Con una acción impactante, unos gráficos 
superrealistas, siete mapas exclusivos, la posibilidad de jugar hasta 
Y con 16 jugadores y un tremendo arsenal de armas, éste es el mejor 


Counter Strike que has visto en tu vida. Necesitarás practicar offline 


Í antes de entrar en el salvaje campo de batalla online, donde podrás 
í meterte tú solo o reunir un equipo de jugadores de élite y hablar con 
í_ ellos por medio de Live Communicator de la estrategia para desactivar 


bombas, rescatar rehenes o combatir a terroristas de todo el mundo. 
El juego vá a ser duro, más te vale venir preparado. 


it's good to play together 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





LOS GRÁFICOS, que 

conservarán el encanto 

de anteriores entregas, 
pero adaptándose a las 
posibilidades técnicas que 
ofrece ahora Gamecube. 


EL DESARROLLO DE 

LAS CARRERAS, en 

ESXTEANENSEMEl 
conductor y a su “artillero”. 


EL DIVERTIDO MODO 

MULTIJUGADOR, 

porque siempre será 
interesante darle una paliza 
NS EME 
máquina, ¿no os parece? 
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se van a montar de nuevo en sus karts para 
disputar unas carreras que ganará quien sea el más veloz... y hábil usando los items. 


El Noviembre 
El Nintendo 
E Velocidad 


GameCube 


¿Estáis cansados de tanto simulador de velocidad ultrarrealista? 
Cuando arranque el kart de Mario podréis romper todas las reglas. 


MW LA DIVERTIDÍSIMA SAGA 
DE KARTS protagonizada por 
Mario y sus amigos está a punto 
de debutar en GameCube con 
una versión que promete dejar- 
nos pegados a la consola. Y es 
que «Mario Kart: Double Dash!!» 
conservará el espíritu “uerguis- 
ta” que siempre ha caracterizado 
a la serie, o sea, que volveremos 
a disputar alocadas carreras a los 
mandos de rapidísimos karts. 
Sin embargo, también habrá 
novedades, y quizá la más llama- 
tiva será que tendremos que ma- 
nejar a dos personajes a la vez. 
Sí, sí, habéis leído bien: mientras 


uno conduzca, el otro se encar- 
gará de usar los ítems que en- 
cuentre (caparazones de tortuga, 
turbos, etc.) para sacar de la pis- 
ta a sus rivales y llegar el prime- 
ro a meta, una idea que puede 
convertirse en toda una bomba. 


+ PODREMOS ELEGIR ENTRE 
16 PERSONAJES de la “factoría 
Nintendo” (Mario, Luigi, Donkey 
Kong...), y cada uno será espe- 
cialista en usar un ítem determi- 
nado, con lo que las posibilida- 
des serán enormes. Y por si no 
tenemos bastante con el modo 
individual, el multijugador será 


una auténtica pasada, ya que 
además de poder jugar cuatro 
amigos a pantalla partida en la 
misma consola, también podre- 
mos conectarnos en red local y 
disputar apasionantes competi- 
ciones para ocho jugadores. ¡Va- 
ya desmadre! No sabéis las ganas 
que tenemos de pillar el juego y 
subirnos a uno de sus karts. 


3 

El frenético desarrollo de las 
carreras y el sensacional modo 
multijugador pueden convertir 
a «Mario Kart» en un auténtico 
“hit” de cara a estas Navidades. 
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Una saga con solera... 
TIM OO OZ, 9L 7 


MESTRE 
recordarán, pero la saga de Mario 
Kart nació hace ya varios años 

en la consola Super Nintendo 
Más tarde, las posibilidades 
multijugador que incorporaba 

la versión para Nintendo 64 le 
convirtieron en todo un clasico 


Nintendo Software Tech. 


Con la supervisión de Miyamoto, 
los desarrolladores de Nintendo 
Software Technology ya han 
lanzado juegos como «Ridge 
Racer 64», «Wave Race» o el 
próximo «1080% Avalanche» 


NW TODAS LAS ESTRELLAS 
DE NINTENDO SE VAN A 
REUNIR PARA DISPUTAR 
ESTAS DIVERTIDISIMAS 
CARRERAS DE KARTS MH 
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EL DISENO GRÁFICO conservará el espíritu de anteriores entregas de la saga, con 
la simpatía de los personajes Nintendo y mucha variedad y colorido en los circuitos. 
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EL MODO MULTIJUGADOR será la caña. Podremos 
competir con 3 colegas más en nuestra consola. 


HABRA 16 PERSONAJES PARA ELEGIR, formando parejas 
tan singulares como las que aparecen en esta pantalla 


PODEMOS RECOGER ÍTEMS A LO LARGO DE LOS CIRCUITOS, que lanzaremos contra los 
rivales. Algunos personajes contarán con ítems específicos que harán mucha "pupita” 


DESBLOQUEAREMOS CIRCUITOS con las victorias. 
¡No podremos conformarnos con la segunda plaza! 





ESTA AYENTURA DE ACCIÓN nos pondrá en la piel de Ethan Hunt, un espía secreto que 


PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


PODREMOS ESCONDERNOS detrás de cualquier objeto que haya en el 
decorado. Este guardia de aquí al lado no sabe la está a punto de caerle... 


tendrá que acabar con los malos de turno empleando todos sus recursos. ¡Y serán muchos! 


LOS TIROTEOS nos sacarán de más de un 


apuro. ¡Pero evitadlos siempre que podáis! 


MUERTO 


será fundamental para 
superar con exito las 
distintas misiones del juego. 


va a ser estupendo, 

desde el diseño de los 
personajes y escenarios a 
cuidados efectos de luces. 


LA ÚLTIMA TECNOLOGÍA será cosa de niños 
para Hunt. Podrá usar todo tipo de gadgets. 


am Diciembre mM Atari = Acción 


MISSION 


IMPOSSIBLE 


Convertirse en espía secreto no es una buena idea: las misiones 
que deben cumplir son cada vez más peligrosas... ¡casi imposibles! 


MI LA INFILTRACIÓN VOLVERÁ 
A ESTAR DE MODA gracias a 
Ethan Hunt, el espía secreto que 
va a protagonizar una apasio- 
nante aventura que recordará 
mucho a títulos como «Splinter 
Cell». Y es que con el objetivo de 
liberar al mundo de un terrible 
virus que colapsaría todos los 
sistemas informáticos del plane- 
ta, Ethan tendrá que apañárselas 
para acabar él solito con una pe- 


ligrosa organización. Para lograr 
su fin, nuestro héroe contará con 
un buen puñado de recursos: Et- 
han será capaz de trepar, ocul- 
tarse tras paredes o eliminar a 
los enemigos por la espalda. 


LOS GADGETS JUGARÁN UN 
PAPEL IMPORTANTE en el jue- 
go. Tendremos a nuestra disposi- 
ción desde gafas de visión noc- 
turna a aparatos decodificadores 


ultra modernos, a los que se uni- 
rán armas de la más avanzada 
tecnología. Añadidle a esto un 
apartado gráfico muy elaborado 
y Os quedará una aventura a la 
altura de lo mejor del género. 


PRIMERA IMPRESIC 


Su desarrollo al estilo «Splinter 
Cell» y el brillante apartado 
gráfico nos hacen tener grandes 
esperanzas depositadas en él. 
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"DESERT STORM 


Y 


Platinum 


TODOS LOS TÍTULOS SOM MARCAS REGISTRADAS DE 
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EN LA NUEVA AVENTURA DE RATCHET Y CLANK tendremos que rescatar a una bonita 
mascota virtual en plan Tamagotchi de las garras de un malvado ladrón y sus secuaces. 


UENTOA 


que 
prometen inundar de 
'FFESRIIEICNA dl EE 
nuestra televisión. Además, 
incluso será posible 
mejorar muchas de ellas. 


A 


qee 


EE 
prueba para nuestros 

reflejos y nuestra habilidad: 
habrá combates espaciales, 
carreras de hovermotos”... 
pr az 
' Ve él) 
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"ENE 
rayar a un nivel más 
alto que los que vimos 

AMECA ES 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


SS 


El Noviembre 
E Sony 
Mi Acción 


RATCHET 
8: CLANK 2 


Con Ratchet se acabó la caza del zorro. Nuestro héroe es listo, 
tiene armas por un tubo y además puede volar gracias a su robot. 


Mi LAS PAREJAS DE HÉROES 
NO ENCUENTRAN CURRO con 
tanta facilidad como antes, así 
que imaginaos lo contentos que 
se van a poner el zorrito espacial 
Ratchet y su “robótico” amigo 
Clank cuando les contraten para 
recuperar un invento robado. 
Claro, que si queremos que todo 
salga bien vamos a tener que 
ayudarles, así que en este juego 
de “acción plataformera” nos to- 
cará controlar a Ratchet para 
limpiar de maleantes 20 enor- 
mes niveles (Clank nos ayudará 
con sus artilugios). ¿Con qué ar- 
mas contaremos?, pues con 24 


diferentes, algunas tan destructi- 
vas como un lanzaminas atómi- 
co, y otras que nos servirán para 
resolver puzzles: que si restaura 
la energía de una nave, que si 
mueve ese bloque que no me de- 
ja pasar... ¡Y lo mejor es que a 
fuerza de usarlas podremos me- 
jorar la mayoría de estas armas! 


PERO NO SOLO DE TIROS VI- 
VEN LOS HÉROES, así que en 
«Ratchet €: Clank 2» también 
tendremos que participar en un 
montón de divertidos minijue- 
gos, como peleas de gladiadores 
espaciales o carreras de motos, 


que derrocharán ese fino sentido 
del humor que tanto nos gusta. 

Y si todo esto promete, ¿qué 
decir de los gráficos?, pues que 
pondrán la guinda al juego gra- 
cias a unos personajes bien dise- 
ñados, a unas animaciones muy 
suaves y a unos decorados enor- 
mes. ¡Menos mal que ya queda 
poco para poder jugarlo! 


Aunque parezca el típico juego 
de acción, este título promete 
horas de diversión gracias a sus 
constantes peleas, a su variado 
desarrollo y a su fino humor. 









Casi dos millones de copias 
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Aquí donde los veis, la anterior 
aventura de nuestros amigos 
Ratchet y Clank vendió más 

de 1.800.000 copias en todo 

el mundo. Y claro, teniendo unos 
números así, es de lo más normal 
que los programadores se hayan 
SEE E 


Los programadores... 



























El grupo de programación 
Insomniac nació en el año 1996 
ARI 
primera persona que salió para 
PSone. Pero su mayor éxito fueron 
los juegos del dragon «Spyro» que 
salieron en PSone, de los que 
vendieron 8 millones de unidades 


Spyro the Dragon [PSOne) A 
y 





E ACCION, SALTOS, HUMOR 
PUZZLES Y MINIJUEGOS. 
LA VERDAD ES QUE ESTE 
JUEGO VA A TENER DE 
TODO...Y TODO BUENO K 


LY, 


EL ARSEMAL DE NUESTROS ENEMIGOS no se quedará corto, y habrá robots con DOMINAR EL CUERPO A CUERPO y repartir buenas tortas con la llave inglesa de 
lanzallamas, lanzacohetes, lanzamisiles... Menos lanzas de verdad, tendrán de todo. Ratchet podrá salvarnos la vida más de una vez, porque la munición no será infinita. 


FIJAOS EN EL TAMANO DE ESTE ENEMIGO y agarraos TAMBIEN USAREMOS GADGETS como un helicóptero MANEJANDO A CLANK podremos dar órdenes, como 
los pantalones porque... ¡los habrá aún más grandes! de bolsillo o este gancho para poder balancearnos. atacar o construir un puente, a un montón de robots. 


e, 


IMCÉCNTTIDO 


LOS AFICIONADOS DE ESTOS DOS EQUIPAZOS ya no podrán quejarse de que no les dan 
suficiente bola. Pronto tendrán un juego en el que no habrá más protagonista que su club. 





LAS PLANTILLAS estarán actualizadas al 
detalle, así que no faltará ningún crack. 


í de los estadios y de los 
rostros de los jugadores 
os dejará boquiabiertos. 


PE, 


¡Eli 

2 Madrid como el Barca, 
estarán analizados con 

al detalle, incluyendo fotos, 


fichas de los jugadores, etc. 
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SERÁ UN JUEGO EXIGENTE, y plantarse ante 
el portero no será fácil, ni mucho menos. 





UPREESTRENO 5,05 


JUGAR EM EUROPA y vernos las caras con los mejores del continente será 
un gran atractivo, aunque también podremos disputar la Liga española. 
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Noviembre = Codemasters am Fútbol 


R. MADRID/ BARCELONA 
CLUB FOOTBALL 


¿Un juego de lucha entre “vikingos” y “culés”? No, en realidad son 
los dos juegos oficiales de los dos grandes clubes de nuestra Liga. 


MW EL FÚTBOL ES UN DEPORTE 
DE EQUIPO, y si no que se lo di- 
gan a Codemasters, que bajo el 
sello «Club Football» va a lanzar 
un juego “personalizado” para 
cada uno de los 17 mejores clu- 
bes de Europa. En nuestro país 
los elegidos serán el Madrid y el 
Barca, y la idea será que madri- 
distas y culés se compren el jue- 
go de su equipo del alma (se ven- 


derán por separado) y afronten 
torneos como la Liga española o 
una Super Liga Europea. 


SERÁN DOS SIMULADORES 
BASTANTE COMPLETOS. Juga- 
remos en corto o en largo sin 
problemas, pero meter un pase 
de gol o disparar a puerta con 
peligro ya será otro cantar, pues 
los rivales no se chuparán el de- 


do. Además, los partidos prome- 
ten ser bastante reales, al igual 
que las caras de los jugadores. 
Venga, poneos en forma, que el 
mes que viene toca partido. 
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UÁDEVA EL JUEGO AL SIGUIENTE NIVEL CON LOS SOBR SD: E E> (PANSIÓN 
DE LA LEYENDA DEL DRAGÓN BLANCO DE OJOS AZULES. 
YA DISPONIBLES EN ESPAÑOL. 


KONAMI Producto descrito unicamente para fines de demostración y puede estar sujeto a 
cambios sin previo aviso. Las probabilidades expuestas reflejan la media de toda la ld ds 
oducción: no se garantiza ninguna proporción por cada expositor o caja. 1996 KAZUXi TAKAHASHI 
Fabricado NN CORPO ro KONAMI y sus modelos són marcas registradas de KONAMI CORPORATION 
Todos fos derechos reservados. Distribuido por The Upper Deck Company, LLC. Unper Deck Emtertainment y sus modelos 
son marcas registradas de The Upper Deck Company. LLC. Todos los derechos reservados. Impreso en EE. UU 
The Upper Deck Company. LLC. 5909 Sea Otter Place, Carisbad. CA 92008-6621. www.upperdeck com Pat RE37, 957 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LA ACCIÓN TACTICA van a alcanzar un nivel de calidad soberbio con este shooter, en el 
que la cooperación con otros 3 soldados será vital para afrontar las distintas misiones. F | o 


Vio 


de los 
movimientos tácticos, 
AAC 
"ENEE EA 
se producirán en el juego. 


que 
se podrán dar usando 
el micrófono (atacar, 
esperar, cubrir, agruparse, 
etc.). La comunicación será 
ANNE El 


, que 
nos llevarán a lugares 
tan conocidos como 

Alcatraz. Si visteis “La 

Roca”, aquí la reconoceréls. 


= Noviembre 
2 Ubi Soft 
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E Shooter subjetivo 


RAINBOW 
SIX 3 


FOLLOWING 


Mira que son pesados los terroristas... ¡A ver si estos comandos 
especiales por fin consiguen traer algo de tranquilidad al mundo! 


LA SERIE «RAINBOW SIX» 
ES MUY POPULAR tanto en las 
consolas como en PC. El coman- 
do de élite que protagoniza este 
shoot'em up subjetivo ha dado 
origen a una de las mejores sagas 
de acción táctica, que en esta ter- 
cera entrega se propone mejorar 
en todos sus apartados, partidas 
por Internet y órdenes de voz 
con el micrófono incluidos. 

Así las cosas, nuestro equipo de 
4 soldados deberá introducirse 
en localizaciones tan variadas 
como las Islas Caimanes, Río de 
Janeiro o la mítica prisión de Al- 
catraz. ¿Viaje de placer decís? De 


eso nada, porque en cuanto lle- 
guen tendrán que enfrentarse a 
todo tipo de terroristas en las si- 
tuaciones más peligrosas. 


"+ ARMAMENTO, ESTRATEGIA 
Y ÓRDENES serán nuestros alia- 
dos para completar unas misio- 
nes que requerirán de inteligen- 
cia, puntería y de todas las dotes 
de mando de que dispongamos, 
pues cualquier fallo podrá dar al 
traste con toda la operación... ¡y 
también con nuestra vida! 

En cada misión todo estará 
concebido con gran realismo, y 
por eso será vital seleccionar 


bien a los integrantes de nuestro 
comando, las armas, y la manera 
de actuar de cada componente 
del equipo. Pero será “guerrean- 
do” en Xbox Live! junto a 3 jugo- 
nes más donde «Rainbow Six 3» 
alcance sus mejores momentos 
de acción. Id preparando vuestra 
munición, que se avecina una 
guerra intensa... ¡y divertida! 


Su fidelidad a las operaciones 
reales hará necesaria un poco 
de práctica, pero luego todo se 
hará intuitivo y tremendamente 
impactante a nivel técnico 
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ss 
MA (5 56M 
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MW LIDERAR UN COMANDO 
DE FUERZAS ESPECIALES A 
TRAVES DE INTERNET SERA 
NUESTRA MISION EN ESTE 
PROMETEDOR SHOOTER K 


AAA 
M2OS AA RP 


DO 1 MI 03 


MUESTRO COMANDO estará formado por 4 soldados, que deberemos escoger al 
principio de la misión de entre 16 disponibles, cada uno con su propia especialidad. 


EL CONTROL permitirá todo tipo de acciones, tanto en 
equipo como en solitario, ¡y con la última tecnología! 


EL REALISMO será tan alucinante que si, por ejemplo, 
nos alcanza una granada cegadora, todo se verá así. 


El juego ya cosecha éxitos... 


Aunque todavía no ha salido a la 
ER TI EEE 
del juego en la pasada Feria X03, 
que se celebró en septiembre en 
Niza, quedaron tan impactados 
por su calidad que le otorgaron 
el premio al mejor de la Feria. 


AAA 


Si habéis jugado a títulos como 
«Splinter Cell», «Desert Storm», 
«Ghost Recon» o incluso «Pánico 
Nuclear», o habéis visto películas 
como “La Caza del Octubre Rojo" 
o Juego de Patriotas”, entonces 
ya sabéis quién Pa 

es Tom Clancy, E 

un escritor cuya 

imaginación y 

conocimientos 

del mundo militar 

han cautivado a 

miles de fans. Suyo 

es también el guión 

de «Rainbow Six». 
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CUBA! EMOL 
ARA ANA 
LOISHLE WEBENA 


MEDIANTE EL MICROFONO de Xbox Live! podremos dar órdenes de voz a vuestros 
compañeros, aunque si no lo tenemos podremos usar un simple menú en el pad. 
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EL ARMAMENTO será real y completísimo, desde el 
típico fusil francotirador, hasta granadas y escopetas. 





Ollje Nor 


PS2 - Xbox - GC 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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HBO cK 
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MEAT ONt 13 ¿UNT DOWN 
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PODREMOS BAJARNOS DE LA TABLA para recorrer los escenarios a pie. 
Esto nos servirá para investigar a fondo ciertas partes de los escenarios. 


LAS ACROBACIAS MÁS LOCAS y los saltos con las tablas volverán a ser la gracia de este 
juego. Tendremos que realizar montones de ellas para convertirnos en los reyes del skate. 
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AL VOLANTE de los vehículos habrá que 


superar divertidas pruebas de habilidad. 


Uitivos * 


que habrá 
en el desarrollo y en 
las modalidades de juego. 


gracias 
a los cuales podremos 
AR 
skaters, pistas o incluso 
acrobacias. ¡Que maravilla! 
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LOS EDITORES nos permitirán crear desde 


los skaters a las pistas para practicar. 
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TONY HAWK 


UNDERGROUND 


Hay dos formas de que te respeten en el barrio: o eres presidente 
de la asociación de vecinos, ¡o eres el mejor sobre tu monopatin! 


MEL REY DE LOS SKATERS VA 
A REAPARECER con una nueva 
entrega de su genial arcade de 
skateboard, que llegará con aires 
muy renovados. Como siempre, 
tendremos que recorrer los esce- 
narios haciendo toda clase de 
acrobacias con el monopatín, pe- 
ro ahora también podremos ir a 
pie para investigar más a fondo 
los decorados y cumplir algunos 
objetivos, como trepar a lo alto 


de una casa en busca de algún 
objeto. Y eso no será todo, pues- 
to que otras veces habrá que su- 
perar pruebas de habilidad... ¡al 
volante de algún vehículo! 


Y LOS MODO DE JUEGO TAM- 
BIÉN SE RENOVARÁN. El más 
llamativo será un nuevo modo 
historia en el que tendremos que 
crear a nuestro propio personaje 
y llevarlo a la fama, pero además 


tendremos un montón de opcio- 
nes online en PS2 y Xbox. Todas 
estas novedades y un aparente 
acabado técnico convertirán a 
este título en objeto de deseo pa- 
ra los seguidores de la saga. 


PRIMERA IMPRESIC 


Las novedades que incluirá 
esta entrega con respecto a las 
anteriores parece que le darán 
nuevos aires a esta saga. 
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THE HULK movie: U 2003 Universal Studios. Licensed by Universal Studios Licensing LLLP» : 
THE INCREDIBLE HULK and All Related Comic Book Characters: TM £ D Marvel Characters, Inc. All Rights Reserved. UNIVERSAL 
Design - 9 2003 Universal Studios. Al Rights Reserved. < y” 


LA HABILIDAD AL 

VOLAMTE, pues nuestra 

buena conducción y las 
maniobras espectaculares 
serán muy bien premiadas. 


LOS GRAFICOS, ya que 

los más de 100 coches 

AE ETA 
ciudades que visitaremos 
IMEI AE 
AAA LMEN ENEE 


EL MULTIJUGADOR, 

que permitirá jugar a 4 

personas en la misma 
ENCUEN Al 
online contra 7 pilotos más. 





Xbox 


103 mph 
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EBR! 


son las premisas para triunfar en este ueno: Yes 
que además de saber pisar el acelerador, habrá que demostrar destreza a 


volante. 


= Noviembre 
Bizarre 
= Velocidad 








Dejad de soñar con comprar un Ibiza de segunda mano y llenarlo 
de alerones. ¡Vosotros os merecéis conducir un pedazo de Ferrari! 


VUELVE UNO DE LOS JUE- 
GOS DE VELOCIDAD más acla- 
mados de Xbox, un simulador 
que se caracteriza por premiar 
tanto la velocidad como la bue- 
na conducción. Para estas carre- 
ras, los chicos de Bizarre se es- 
tán "currando" 11 ciudades total- 
mente reales, como Florencia, 
Moscú, Sidney, Washington... ¡y 
hasta Barcelona! ¿Realista decís? 
Pues ya veréis los coches, repro- 
ducciones de vehículos de ensue- 
ño que irán desde el Seat León 
hasta un BMW Z4, pasando por 
el nuevo todoterreno Porsche 
Cayenne, el Ferrari Testarrossa, 


el nuevo Mini... uf, de todo, has- 
ta completar un total de unos 
¡100! coches desbloqueables. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO 
TENDRÁ DOS MODOS: Mundial 
Kudos y Arcade. El primero con- 
sistirá en superar varias pruebas 
por categorías de vehículos, co- 
mo superar una zona de conos, 
adelantar a un vehículo en un 
tiempo, ganar carreras, etc. Se- 
gún las pasemos, el juego nos irá 
dando kudos (una especie de 
puntos ya clásicos en esta serie), 
y al llegar a un mínimo podre- 
mos subir a categorías superio- 


res e ir adquiriendo nuevos co- 
ches. El Arcade, por su parte, nos 
permitirá pasar por libre las 
pruebas con cada coche. 

Todo esto, junto al modo multi- 
jugador y el soporte para Xbox 
Live!, con descarga de conteni- 
dos, tabla de récords y carreras 
online para 8 pilotos, pueden ha- 
cer de «Project Gotham 2» el 
nuevo rey de la velocidad. 


3 

Gráficos detallados, vehiculos 
enormes, y un control que exige 
práctica para dominar bien los 
derrapes. ¡Todo un simulador! 


EA y 
E E 2... 
DA JE . : | Ñ LL el l 
ps Ñ : AT BRA Esta saga, programada por los 
SBAADO Ed : srt .MHUMN creadores de «Fur Fighters» y 
«El Planeta del Tesoro», nació 
en Dreamcast con el nombre 
de «Metropolis Street Racer». 
Después pasó a Xbox como 
«Project Gotham», aunque 
mantuvo las ciudades reales, 
los coches molones y los kudos. 


Cochazos de lujo... 


Esta va a ser la primera vez 

que la marca acceda a que sus 
vehículos sufran desperfectos en 
carrera. Ási que, ¡preparaos a dar 
caña de verdad al Testarrossa! 


E UN CONTROL REALISTA 
A TOPE Y UNOS GRAFICOS 
DE INFARTO DARAN FORMA 
A LA PROXIMA JOYA DE 

LA VELOCIDAD ONLINE MH 


POSC| ¡ ) POSICIÓN 
FI E . 414 
JIBJETIVO ¿5 : Ló e TIVO an 
TIEMPO DE VUELTA 


18 mph 
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LOS MÁS DE 100 COCHES estarán divididos en distintas categorías de competición, EL SISTEMA DE KUDOS, que ahora estará mejorado, premiará acciones como los 
como coupés, deportivos, lujo, extremo, o todoterrenos como este Porsche Cayenne. — derrapes, los adelantamientos, etc., y penalizará los golpes o las abolladuras. 
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€ Cube nitro telociadsd máx a 

5 Gajaciiorar nro rd Aceleración muaa 
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Ú Modo de passo e) Gierrapes aaa 


BARCELONA será una de las ciudades que se podrán LOS KUDOS que vayáis ganando al correr os darán el EL CONTROL de los coches, que tendrán un tamaño 
recorrer en este juego. ¡Y tendrá todo lujo de detalles! acceso a mejores vehículos para llenar vuestro garaje. considerable en pantalla, os exigirá mucha habilidad. 








BAILAR AL RITMO DE LA MUSICA mientras nos vemos en la pantalla será la propuesta de 
este juego. El modo para dos jugadores será divertidísimo, sobre todo si participa una chica... 





LOS ¡COMOS en pantalla os indicarán cómo 
debéis moveros... ¡pero hacedlo con ritmo! 


que 

í no sólo le dará la gracia 
al juego, sino que será 
A El El 


, que al ser licenciadas 
y muy conocidas haran 
EIA EME ES 


divertida. ¡Aserejé, ja dejé! 
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LA DIFICULTAD no será muy elevada, ¡el caso 
es pasárselo bien y mover un poco el cuerpo! 


Noviembre mSony m Varios 


EYETOY: GROOVE 
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LA OPCIÓN DEL ÁLBUM permitirá ver fotos y trozos de vídeo grabados. 
Podréis guardarlos en la tarjeta de memoria y enseñárselas a los colegas. 








Ni Operación Triunfo ni Gran Hermano, lo que os convertirá en 
verdaderas estrellas musicales de la tele será... ¡vuestra consola! 


MEL EYETOY, LA CÁMARA 
USB DE PS2, ha sido un éxito 
allá donde ha salido a la venta, y 
es que hay que reconocer que 
eso de que una cámara conecta- 
da a la PS2 recoja tus movimien- 
tos físicos en la pantalla y te con- 
vierta así en el protagonista del 
juego mola mucho, la verdad. 
Pues bien, después de disfrutar 
con los minijuegos que venían al 
comprar la cámara USB, Sony 
ya tiene en la parrilla de salida 
un nuevo título para sacarle más 
partido a este periférico. Se lla- 


mará «EyeToy: Groove», y su 
mecánica de juego será tan sen- 
cilla como divertida: ¡bailar! 


EL JUEGO INCLUIRÁ 25 CAN- 
CIONES REALES de artistas tan 
famosos como Madonna, Jami- 
roquai, Fatboy Slim, Village Pe- 
ople, Apollo 440... ¡incluso sal- 
drá el “Aserejé”! Y la cosa será 
tan simple como ponerse delante 
de la cámara, seleccionar un mo- 
do de juego (habrá algunos mul- 
tijugador), y mover el esqueleto 
al ritmo que indique el propio 


juego, “tocando” cada esquina de 
la pantalla en el momento justo. 

Eso sí, está claro que no habrá 
grandes pretensiones técnicas, 
ya que su principal objetivo será 
divertir a toda la familia en las 
próximas reuniones familiares... 
¡Y seguro que lo consigue! 


PRIMERA IMPRESION 
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P.V.P. Recomendado, promoción válida hasta el 31 de enero de 2004. 


LA 


MAS TE PEGA 


TE HAREMOS FELIZ 
AL PRECIO QUE 
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HACER LAS PIRUETAS MÁS INCREÍBLES con nuestra tabla de snowboard para conseguir la 
popularidad será el objetivo de este frenético simulador. ¡ Mamá, estoy saliendo por la tele! 


PODEMOS PERSONALIZAR el aspecto de 
los personajes. ¿Hacen falta más palabras? 


que podremos hacer 
con la tabla serán 
infinitos. ¡Saltos sin parar!. 


nos asegurarán piques 

Ñ interminables entre 
jugones para ver quien hace 
la pirueta más “acongojante”. 








PARA SER FAMOSOS tendremos que competir 
contra profesionales como Travis Parker. 
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ALGUNAS DE LAS MÁS FAMOSAS MONTANAS del mundo han sido 
renderizadas para aportar realismo al juego. ¡Más os vale no tener vértigo! 
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AMPED 2 


¿Queréis haceros famosos por la cara? No, no tendréis que ligaros 
á una folclorica. Necesitáis una tabla de snow y mucha habilidad. 


MEN ESTE SIMULADOR DE 
SNOWBOARD lo importante no 
sólo será llegar el primero, sino 
también salir guapetes en la fo- 
to. Tranquilos, que os lo explica- 
mos: habrá que hacer el mayor 
número posible de piruetas (sal- 
tos acrobáticos, grinds, etc.) 
aprovechando las rampas y obs- 
táculos que encontremos en los 
numerosos recorridos del juego. 

La gracia estará en que, si pa- 
samos por delante de una cáma- 
ra y hacemos un elegante com- 
bo, nuestra foto aparecerá en las 


revistas deportivas y los patroci- 
nadores se interesarán por noso- 
tros, con lo que podremos com- 
prar mejores tablas y equipa- 
miento. Por supuesto, al hacer- 
nos populares los recorridos se 
harán más complicados, y los 
más importantes profesionales 
del snowboard querrán retarnos. 


Y TAMBIÉN HABRÁ UN MODO 
MULTIJUGADOR de lo más com- 
pleto para jugar a pantalla parti- 
da, con red local, o en internet. 
Aparte de competir con nuestros 


colegas para ver quién hace más 
virguerías en su tabla, podremos 
formar equipos de hasta 4 juga- 
dores para superar distintos re- 
tos. La sensación de velocidad y 
el realismo de sus gráficos termi- 
narán por dejaros clavados a la 
silla ¿Listos para los flashes? 
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harán que nos estrujemos el 


cerebro a menudo. ¿Dónde irá esta piedra? 





RAZIEL, ya que ambos 
irán por distintas zonas 
según lo marque la historia. 


EL DESARROLLO, que 
mezclará combates, 
puzzles y plataformas, 


será similar al de las otras 
entregas pero más variado. 


A 





A TA 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


será el objetivo con el que iniciarán su “cruzada” 
Raziel y Kain, y en ella tendrán que hacer uso de todas sus habilidades, como la telekinesis. 


de sus enemigos será 
algo vital para Kain. ¡Y además le encantará! 


UP m Noviembre m Eidos 
UE 


ALTERNAR A KAIN Y 


transformará los escenarios de Raziel en lugares 
de pesadilla. Para salir habrá que absorber las almas de los enemigos. 


m Aventura 





Rasca y Pica, Sara Montiel y Tony... hay parejas que se llevan a 
matar, pero como Raziel y Kain ninguna. ¡Eso si es “mala sangre”! 


M LOS VAMPIROS KAIN Y RA- 
ZIEL REGRESARÁN a las conso- 
las para recorrer los inhóspitos 
parajes de Nosgoth en una nueva 
entrega de «Legacy of Kain», cu- 
ya mayor novedad será que por 
primera vez en la saga podremos 
manejar a ambos “chupasan- 
gres” en la misma aventura. 

Y si antes no se podían ni ver, 
¿es que se han hecho “colegui- 
llas”? De eso nada: tendrán que 


enfrentarse a desarrollos dife- 
rentes, entrelazados gracias a un 
“currado” argumento del que só- 
lo uno de ellos saldrá victorioso. 


LA MECÁNICA DE JUEGO SE- 
RÁ DIFERENTE para cada perso- 
naje. Mientras que con Kain la 
acción se centrará en los comba- 
tes y los puzzles, Raziel tendrá 
que enfrentarse a más de lo mis- 
mo, pero aderezado con muchas 


dosis de plataformas. Además, 
las nuevas habilidades que ob- 
tendremos y un apartado técnico 
que promete bastante puede con- 
vertirle en el mejor «LoK» de la 
saga. ¿No vais a “morderlo”?. 


> 

El argumento y la ambientación 
son dignos de una buena peli de 
vampiros, pero esperemos que 
no se haga muy lineal jugando. 
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EM ESTE SIMULADOR DE TENIS con elementos de arcade podremos configurar nuestros 
propios jugadores o competir contra los grandes. ¿Os hace un peloteo con Kournikova? 





LOS MOVIMIENTOS de los tenistas serán 
calcaditos a los de las estrellas de la red. 


, que 

í nos permitirá competir 
con los colegas y colgar 

nuestras partidas en la Red. 
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tanto en las 


2 increíbles animaciones 
de los tenistas, como en las 
texturas de los escenarios 
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LA CÁMARA A RAS DE TIERRA mola mucho, 
pero también habrá tomas con menos zoom. 





Noviembre 








LOS PRINCIPALES TORNEOS DEL MUNDO nos esperan, tanto si jugamos 
en individual como el los divertidísimos partidos de dobles para cuatro. 


PAM um Deportivo 


TOP SPIN 





Ahora que estamos en la final de la Copa Davis, ¿y si emulamos a 
Moyá y Ferrero jugando al tenis online contra el resto del mundo”? 


M LAS FUTURAS ESTRELLAS 
DEL TENIS ya no tendrán que 
practicar en las canchas. Les bas- 
tará con enchufar su consola y ju- 
gar a «Top Spin», porque gracias 
a este juego podremos emular to- 
dos los golpes con los que Ferrero 
y compañía nos hacen vibrar tan 
a menudo, pero sin tener que su- 
dar la camiseta. El título nos de- 
jará elegir a 16 tenistas reales y 
otros tantos ficticios (estarán He- 
witt, Sampras, Hingins...), y una 
vez elegido nuestro favorito 
competiremos en torneos de to- 


do tipo, incluyendo apasionantes 
partidos a dobles (¡habrá más de 
50 pistas!). Pero sin duda, el más 
destacado será el modo online, 
que nos permitirá disputar parti- 
dos sin movernos de casa contra 
cualquier rival del mundo. 


EL DESARROLLO DE LOS 
PARTIDOS recordará mucho a 
«Virtua Tennis», el popular juego 
de Sega, así que gracias a un sis- 
tema de control bien diseñado po- 
dremos realizar dejadas, globos o 
“drives” con total comodidad. 


Y todo vendrá acompañado por 
el enorme grado de realismo que 
nos proporcionará su esmerado 
acabado técnico, en el que desta- 
cará especialmente el mimo con 
que estarán realizados los juga- 
dores (sí, Anna Kournikova esta- 
rá fielmente reproducida). ¡Id afi- 
nando bien vuestro servicio! 


PRIMERA IMPRESION 


La espectacularidad gráfica, 
la posibilidad de juego online 
y el realismo del juego pueden 
convertirlo en un bombazo, 
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DESATA UN ILIMITADO ARSENAL DE MOVIMIENTOS GON El CONTROL EA SPORTS" FREESTYLE. 


Crea los más increíbles movimientos, asistencias, mates, bandejas sin mirar. Domina el Freestyle 10-Jugadores, 
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CREA TU JUEGO. 
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LA ACCIÓN DE ESTE JUEGO EN PRIMERA PERSONA no será poca, aunque la verdadera 
gracia estará en dar órdenes al resto del equipo SWAT para arrestar a todos los maleantes. 





ALGUNOS CRIMINALES se rendirán si les 


gritamos, aunque otros nos plantarán cara. 


para dar todas las 
ordenes: volar una 


puerta, esposar maleantes... 
E 
3 » ; cen 


[e E 


| 


tanto 
2 del sistema de juego, 
que va a estar lleno 


de posibilidades, como 
del apartado gráfico. 





UN INFALIBLE TIRADOR y un informático 
serán los otros dos miembros del equipo. 


Diciembre mm Vivendi 


SWAT: GLOBAL 
STRIKE TEAM 








PARA DAR LAS ORDENES podremos usar un micrófono USB o el propio 
mando. Y tranquilos, porque el control con el pad será muy cómodo. 





Shoot em up subjetivo 








Aunque el título pueda engañarnos, este juego de acción no trata 
sobre relojes de marca, sino sobre un grupo especial de la policia. 


M LOS SWAT SON UNOS PO- 
LICÍAS ESPECIALES que han 
cambiado las multas de tráfico 
por el rescate de rehénes o la lu- 
cha contra bandas criminales. 
Su tarea no es ninguna tontería, 
y nosotros vamos a comprobarlo 
en breve, porque en este juego de 
acción táctica en primera perso- 
na tendremos que capitanear a 
un grupo de 3 SWAT para cum- 
plir 21 misiones diferentes. Y co- 


mo capitanes del equipo, nuestra 
tarea será tirotear criminales y 
dar órdenes al resto del grupo. 


== PODREMOS UTILIZAR UN 
MICRÓFONO USB como el de 
«SOCOM» para dar todas esas 
Órdenes, así que será muy fácil, 
por ejemplo, decirle a uno de 
nuestros “curritos” que espose a 
los sospechosos mientras man- 
damos al otro a proteger la zona 


oa “hackear” un ordenador. Y si 
no tenéis micrófono, tranquilos, 
porque el control con el mando 
no será mucho más complicado. 
¡No perdáis la pista a este juego, 
porque promete un montón! 


PRIMERA IMPRESION 
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REPORTAJE 


Primeras imágenes de «Killzone» 


LO MEJOR DE KILLZONE: 


Acción a raudáles 


Gráficos de lujo 


NA LO QUE DEBÉIS SABER 


Ml Fecha de lanzamiento del juego: 
primavera de 2004 

Mi Consola para la que sale: PlayStation2 

Ml Tipo de juego: shooter subjetivo 

Ml Compañía que lo está 
desarrollando: Guerrilla Games 

Ml ¿De qué va?: una aventura bélica repleta 
E 





En el corazón 
de Guerrilla 


Para conseguir la información más 
completa sobre «Killzone», nos 
pasamos 6 horas en las oficinas 
ART ERE 
desarrollo. En ese tiempo fuimos 
MEE E ES 
para ver qué es lo que se cocía allí. 
Esto es lo que más nos gustó. 





HEMOS PROBADO «KILLZONE>», 
EL NUEVO SHOOTER SUBJETIVO 
QUE PONDRA PS2 AL ROJO VIVO 


h 


LA GIAN 


ene 
GUE At? 
DE LAS 


COLONIAS 


Para traeros la información más completa sobre este 
alucinante shooter en primera persona, nos tocó viajar a 
Amsterdam y pasar un día entero probándolo junto a sus 
programadores. ¡Cómo nos sacrificamos por vosotros! 





PARA CREAR LA AMBIENTACIÓN, en 

esta sala tan retro había colgadas fotos 

de edificios derruidos, vídeos de "locos 

las armas” y libros sobre estrategia militar. 


IS AN AA 
tuvo su hueco en la visita y nos enseñaron 


lo bien que reaccionarán los soldados ante 
ruidos, granadas, emboscadas, disparos... 


Y M Pe 
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asta hace un par 
de semanas no se 
sabía nada de este 
nuevo juego de 
disparos en pri- 
mera persona para PS2. De he- 
cho, ni siquiera se sabía que 
existía, porque su desarrollo se 
había llevado en el secreto más 
absoluto durante los últimos 
tres años. Pero todo tiene un 
fin, y en cuanto se descubrió 
“el pastel” empezaron los ru- 
mores: que si sería la bomba, 
que si nos iban a encantar los 
gráficos, que si se iba a conver- 


tir en el mejor juego de dispa- 
ros para la consola de Sony.. 
En fin, que con lo bien que 
nos habían “vendido” el juego, 
no nos quedó más remedio 
que coger un avión a Ámster- 
dam y presentarnos en las ofi- 
cinas de Guerrilla Games, sus 
programadores, para que nos 
contaran de primerísima ma- 
no todos los detalles. ¿Queréis 
saber si los rumores eran cier- 
tos?, pues seguid leyendo, por- 
que os vamos a contar todo lo 
que descubrimos desde que 
entramos por la puerta de las 


oficinas hasta que salimos de 
allí completamente flipados 
(¡ups, se nos ha escapado!). 


>su 

| nada más 
llegar, y nos dijeron que el jue- 
go estará ambientado en un 
futuro no muv lejano en el que 
los humanos han decidido co- 
lonizar otros planetas. En una 
de esas colonias, un grupo de 
separatistas llamado Helghast 
se alzará en armas, y nuestra 
misión consistirá en bajarles 
los humos utilizando un»! 


EL APARTADO GRÁFICO se está cuidando 
al máximo y para que todo sea perfecto 

en el motor está trabajando un montón de 
A E E RS A 


EL ENCARGADO DEL SONIDO casi nos deja 
sordos con algunos efectos, como rocas 
cayendo, bombas o gritos de los soldados. 
Aún así fue una de las partes más divertidas. 





REPORTAJE 


Primeras imágenes de «Killzone» 
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bb» enorme arsenal: se habló de 
más de 15 armas con dos modos 
de disparo distintos cada una. 
Pero lo mejor de todo será que 
no vamos a ir solos, sino que en 
todo momento nos acompaña- 
rán otros tres soldados aliados. 
Como bien nos explicaron, no 
vamos a controlar a los cuatro a 
la vez, ni tampoco podremos 
darles órdenes, sino que al prin- 
cipio de cada nivel tendremos 
que elegir a nuestro protagonis- 
ta, mientras que los otros tres 
nos ayudarán con fuego de co- 
bertura. La diferencia la marca- 
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LOS ENEMIGOS 
seran un grupo de 







separatistas que 
quieren quedarse 
con una colonia 
espacial y pasar de 
la Tierra, ¡pero eso 
será por encima de 
nuestros cadáveres! 


rán las habilidades de cada per- 
sonaje (habrá un experto en ar- 
mas pesadas, otro en infiltra- 
ción, etc.) porque de ellas depen- 
derá el camino que tendremos 
que seguir en cada fase. ¿Os ima- 
gináis lo que va a ser poder jugar 
cada una cuatro veces y que el 
desarrollo sea distinto cada vez? 


A CONTINUACIÓN, LOS DI- 
SEÑADORES GRÁFICOS nos 
contaron que el apartado gráfico 
iba a rivalizar con el de «Halo» 
en Xbox o «Metroid Prime» en 
GC. Nosotros al principio lo du- 


dábamos, pero en cuanto vimos 
algunos videos tuvimos que dar- 
les la razón. Para empezar, esce- 
narios y personajes estarán lle- 
nos de detalles: retlejos metáli- 
cos, abolladuras de bala, mues- 
cas de las "bajas" en las armadu- 
ras de los enemigos, etc. 

Pero lo que nos flipó de verdad 
fueron las animaciones, porque 
los ejemplos que nos enseñaron 
eran la bomba: los soldados fre- 
naban el paso poco a poco des- 
pués de una carrera, se levanta- 
ban del suelo ayudándose con 
los brazos... Incluso el protago- 













nista tendrá unas animaciones 
soberbias pese a no salir en pan- 
talla. Por ejemplo, cuando nos 
toque saltar un obstáculo vere- 
mos cómo la cámara baja si- 
guiendo la mirada del personaje, 
apoyamos una mano v luego pa- 
samos las piernas por encima. 
Lo dicho, realmente alucinante. 


Y Y EL APARTADO SONORO NO 
SE QUEDARÁ ATRÁS, como 
también pudimos comprobar 
allí. De entrada, la música corre- 
rá a cargo de una orquesta filar- 
mónica y los efectos de sonido pp» 


NUESTRO GRUPO 
estará formado por 
4 soldados, pero 
cuando uno vaya 

a morir, se retirara 
para curarse las 
heridas. Asi, no 
tendremos que 

ser su “niñera. 


NO SERA APTO 
PARA MENORES, 
porque detatiitos 
como éste [y otros 
aun mas bestias] 
estarán presentes 
a lo largo de toda 
la partida. ¡Como 
se pasan los tíos! 


POR LO QUE PUDIMOS VER «KILLZONE> 


PODRÁ RIVALIZAR CON LOS MEJORES 
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EL ARSENAL SERA 
RECONOCIBLE y 
cada arma contara 
con dos modos de 
disparo diferentes 
y un golpe especial 
con el que acabar 
con los malos sin 
gastar ni una bala. 


ERS, COMO «HALO» O «<METROID» E 


¡Así se mueven 
los soldados! 


Si os decimos que «Killzone» va a 
tener unas animaciones soberbias, 
podríais no creernos. Pero en cuanto 
veáis este par de ejemplos, seguro 
que acabáis dándonos la razón: 
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Primeras imágenes de «Killzone» 
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h 
LOS GRAFICOS serán 
una maravilla: un 
montón de detalles, 
escenarios enormes, 
decenas de enemigos 
en pantalla, efectos 
de (uz... si es que es 
empezar y no parar 





LA AMBIENTACIÓN 


El futuro está cerca 


La gran preocupación de 
los programadores es que 
la ambientación futurista de 
su juego sea perfectamente 
reconocible. Y la verdad es 
que lo están consiguiendo, 
porque no sólo el arsenal esta 
compuesto por versiones de 
armas actuales, sino que 
además, los escenarios que 
pudimos ver podrian pasar sin 
roblemas por edificios reales 
larribal. Precisamente esta 
ambientación casi actual es lo 
que consigue que la atmósfera 
bélica sea tan creíble como 
la de «Medal of Honor», por 
ejemplo. Claro, que a esto van 
a ayudar algunas situaciones 
tan molonas como escapar con 
vida de un salvaje bombardeo 
o detener un desembarco de 
soldados enemigos [debajol. 
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»» tendrán un realismo altísimo 
porque ban sido creados a base 
de mezclar sonidos individuales. 
Para que os hagáis una idea, to- 
dos los personajes podrán aca- 
bar con los malos golpeando con 
el arma. Pues bien, allí nos ense- 
ñaron cómo iba a sonar uno de 
esos golpes y se oía perfecta- 
mente el sonido metálico del ar- 
ma chocando contra el casco, el 
ruido de un hueso al romperse y 
por último el grito del enemigo. 
Y para rematar la jugada (no ha- 
gáis chistes) nos dijeron que será 
compatible Dolby Pro Logic Il, 
asi que con un buen equipo los 
resultados serán espectaculares. 


Y AL FINAL PUDIMOS PROBAF 
EL JUEGO (¡¡maginaos las ganas 
que teniamos después de todo lo 
visto!) y la experiencia nos pare- 
ció más que prometedora. De- 





jando a un lado el control, que 
será muy asequible, o los gráti- 
cos, que en movimiento nos pa- 
recieron aún más espectacula- 
res, se está consiguiendo una 
ambientación “bélica” compara- 
ble a la de «Medal Of Honor». 
Para que os hagáis una idea, en 
los 5 Ó 6 niveles jugables que 
probamos nos metimos en me- 
dio de un bombardeo enemigo, 
nos sorprendió un desembarco 
de tropas que se descolgaban 
desde una nave, y vimos un caza 
volador que se estrellaba contra 
una gran columna de piedra y 
nos dejaba casi sordos por el rui- 
do atronador que producía. 

En fin, que podemos decir sin 
temor a equivocarnos que «Kill- 
zone» tiene todas las papeletas 
para convertirse en uno de los 
mejores juegos de PS2, así que 
más os vale seguirle la pista. E 





¿BUSCAS/AMIGOS? 
¿BUSCAS PAREJA? 


BUSQUES':LO QUE BUSQUES... 
NOSOTROS PODEMOS AYUDARTE 


TENEMOS LA MAYOR BOLSA DE CONTACTOS DEL.PAÍS. 
SEGURO QUE CON NOSOTROS ENCUENTRAS A QUIEN 'BUSCAS.... 
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NO ES UN JUEGO NO ES UN JUEGO NO ES UN JUEGO 
DE CONDUCCION. DE LUCHA. DE DISPAROS. 
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"Una explosiva combinación de shooter, “Activision y Luxoflux nos traen uno de “Recoge elementos de juego de la 
aventura y arcade de conducción...” los bombazos de la temporada” talla de Max Payne o GTA” 
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Así analizamos los juegos 


»- LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento, | 


Eje 


A Nr 
gr 


»- CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


»- PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


M  » MENOS DE 50: MALO, Como en el colegio: si no se llega 
| al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 
ES 
NE] 








«FIFA 2004» El simulador de EA 
regresa con nuevos aires. Ataos las 
botas, que os vamos a decir si es 
mejor que «PES3», su gran rival. 


«SW REBEL STRIKE» Los caballeros 
Jedis más poderosos de la galaxia 
han invadido el Cubo de Nintendo. 
¡Y no sabéis con cuanta “Fuerza”! 


»- De 50 a 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
MÍ regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 
MM  »-DE60A 69: ACEPTABLE. No está mal, Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 
Í »-DE70A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 
Mi » DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 
»- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 
»- MÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te E 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. hi 


Asi es 5 nuestra ficha 











»- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


»- LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te $ 
puede invitar a * pasar” de un juego. A 


> ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 





PRINCE OF PERSIA» El príncipe más famoso de las consolas se estrena en PS2 con una aventura llena de 
Pi emoción, peligros y muchas plataformas. ¿Cómo le habrá ido? Pues corred a comprobarlo en nuestro análisis. 





b- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de | y 
E rad animaciones, efectos... a 

SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, ; 
e VOCES, , el doblaje al castellano... j noa 
»- DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de | | 
Juego reales, modos, opciones, multijugador... | yl, : AA 166 SW Rebel Strike ....... NN 166 
»- DIVERSIÓN: Ñ Ll PlayStation 2 Time Crisis3 ......... 150 Viewtiful Joe .......... 156 WormsdD ciniicaness 172 
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PlayStation 2 


¡ESTE PRÍNCIPE ES EL REY! 


PRINCE 
OF PERSIA 


No aparece ni en las 
revistas del corazón 
ni en las galletas 
rellenas, pero este 
es nuestro principe 
favorito. Se dedica 
a sortear trampas 

y a zurrar a los 
demonios que han 
invadido su palacio. 


106 HC 


M LA OBSESIÓN POR EL TIEM- 
PO PERDURA a lo largo de los 
siglos. Los persas, sin ir más le- 
jos, ya se preocupaban por man- 
tenerse jóvenes, pero en lugar de 
usar cremas y potingues, lo que 
hacían era viajar atrás en el 
tiempo gracias a un reloj mági- 
co. Da la casualidad de que ese 
reloj es uno de los botines que el 
padre de nuestro protagonista, el 
rey, consigue asediando el casti- 
llo de sus enemigos, y lo malo es 


que de vuelta a palacio la magia 
de las Arenas del Tiempo (el di- 
choso reloj) se ha desatado. ¿Re- 
sultado?, que ahora tenemos un 
montón de demonios de una 
época anterior campando a sus 
anchas ¡por nuestra propia casa! 

Como era de esperar, nos toca a 
nosotros librarnos de ellos, y de 
paso restaurar la magia de las 
Arenas del Tiempo. Para ello 
contamos con las dotes guerre- 
ras del Príncipe y una habilidad 


EL PALACIO 

DEL SULTAN está 
lleno de trampas 
y demonios que 
debemos sortear. 
Por suerte, 
contamos con 
nuestras dotes 
acrobáticas y un 
excelente manejo 
de la espada que 
nos permitirán 
salir airosos. 


plataformera que ya quisieran 
los mejores saltadores olímpicos. 
¿Estáis listos para la acción? 


EL PALACIO ESTÁ REPLETO 
DE TRAMPAS, a cual más inge- 
niosa. Nos encontramos con fo- 
sos de pinchos, cuchillas en las 
paredes, plataformas que desa- 
parecen... ¡y para superarlas to- 
das sólo es necesario utilizar dos 
botones! Además del típico salto, 
nuestro Príncipe puede utilizar 





LOS NIVELES DEL 
JUEGO representan 
las diferentes partes 
de un Palacio llos 
baños, la casa de 
fieras, el patio de 
armas...) y tienen un 
tamaño enorme ¡sin 
tiempos de carga! 


DAVID MARTÍNEZ 


PRUEBAS DE 
INTELIGENCIA 


Además de los saltos y 

de los combates, también 
tendremos que demostrar 
nuestra inteligencia para 
pasar algunas estancias: 


LA SALA DE LAS ESCALERAS 
sólo se puede superar si el 
príncipe y Farah activan los 
interruptores alternativamente. 


EL PUZZLE ROTATORIO consiste 
en colocar 4 símbolos en el 
lugar correcto. Para ello 
controlamos los giros y la altura. 


DURANTE LOS COMBATES también podemos utilizar el LAS TRAMPAS se disparan automáticamenté'cuáfidojel 
botón de acrobacias para saltar sobre nuestros enemigos. príncipe penetra en cada estancia. Ahora toca esquperias: 
> 


A” 


1. LOS SALTOS ENTRE COLUMNAS 


3, CORRER POR LA PARED 


un movimiento especial que va- 
ría dependiendo de la situación. 
Nos sirve, por ejemplo, para co- 
rrer por las paredes desde el sue- 
lo, balancearnos si estamos col- 
gados de una cuerda o activar 
palancas e interruptores si pasa- 
mos a su lado. Aunque gracias a 
este gran control y a los movi- 
mientos del príncipe estas tram- 
pas no suponen un reto demasia- 
do difícil, debemos demostrar 
buenas dotes de habilidad e in- 


genio para superarlas. Y siempre 
teniendo en cuenta que entre 
trampa y trampa habrá “tirar” de 
espada para seguir avanzando. 
Cuando toca combatir, nues- 
tras habilidades acrobáticas 
también son de utilidad. Para 
acabar con los demonios, prime- 
ro tenemos que “zumbarles” con 
la espada y, una vez que se hayan 
debilitado, les clavamos una da- 
ga mágica para que desaparez- 
can (y de paso disfrutamos 


2. TREPAR POR MAÁSTILES Ve 
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Mm Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 




















TRABAJOS 
EN PAREJA 


Aunque a lo largo de todo 
el juego sólo controlamos 
al Príncipe, durante la 
mayoría de los puzzles y 
de los combates también 
contamos con la ayuda de 
nuestra compañera Farah: 









LAS RENDIJAS como la que 
veis bajo esta puerta permiten 
el paso a nuestra compañera. 


¡E 
¡| AP 





LAS CAJAS pueden hacer las 
veces de escalones para que 
Farah trepe por algún lugar. 






LOS COMBATES son 
más fáciles si nos 
cubre con el arco. 





FARAH 


Esta esclava nos acompaña 
durante la mayor parte del juego. 
Gracias a su arco y a su habilidad para 
colarse por los sitios estrechos, resulta 
imprescindible para nuestro avance, por 
to que debemos protegerla a toda costa. 





PARA MANTENER EL EQUILIBRIO, el truco consiste en 
moverse muy lentamente y en linea recta. ¡No miréis abajo! 





LOS ENEMIGOS aparecen por unos portales dimensionales 
que se cierran cuando acabamos con el último demonio. 


LS 


he 


de unas espectaculares ani- 
maciones). Durante estos com- 
bates podemos usar las Arenas 
del Tiempo para congelar a los 
enemigos, convertirlos en piedra 
o pasarlo todo a cámara lenta. 
¿Sorprendidos? Pues eso no es 
nada, porque cada vez que co- 
metemos un error, en lugar de 
morir y repetir el combate, ¡po- 
demos rebobinar los últimos se- 
gundos de juego para volver a in- 
tentarlo! Este asombroso poder 





EL PODER DE LAS ARENAS DEL TIEMPO crece a medida que 
avanzamos, como se puede ver en el indicador de la izgda. 


E q : 
ear ya 4 





PODEMOS COMBATIR en cualquier lugar, y eso nos permite 
aprovechar los elementos del escenario, como las paredes. 


también se puede usar cuando 
fallamos en algún salto o nos pi- 
llan las trampas, aunque os avi- 
samos de que está limitado, así 
que no conviene derrocharlo. 


Y$+COMO REMATE, LA AMBIEN- 
TACIÓN ES TOTAL. El castillo 
donde se desarrolla «Prince of 
Persia» es gigantesco y además 
está repleto de detalles. Pero ahí 
no acaba la cosa. Durante la par- 
tida disfrutamos de la compañía 
















LAS ANIMACIONES 
DEL PRINCIPE 
parecen sacadas 

de una película de 
dibujos animados, 
especialmente si 

se trata de pelear 
contra uno de estos 
mastodontes venidos 
de otra dimensión. 





EL APARTADO VISUAL destaca por la construcción de los EL JUEGO ORIGINAL está oculto en una de las zonas del 
escenarios y los alucinantes efectos de luz en tiempo real. castillo. Si lo encontramos, también podremos jugárnoslo. 





El número de enemigos 
crece cuanto más nos 
acercamos al final 

de la aventura. Incluso 
nos encontraremos con 
algunas estancias en las 
que debemos acabar con 
todos los demonios para 
seguir avanzando. Por 
suerte nuestro Príncipe 
también es un auténtico 
experto en el combate 
cuerpo a cuerpo. 


DEBILITA A LOS ENEMIGOS 
utilizando su alfanje o con unas 
cuantas patadas bien dadas. 


DETIENE EL TIEMPO gracias 
a los poderes de su daga, que 
también petrifica a los malos. 


ACABA CON ELLOS ejecutando 
un espectacular golpe final que 
reduce a los enemigos a ceniza. 


de una esclava llamada Farah, 
que lo mismo nos ayuda a resol- 
ver puzzles, que nos desvela el 
argumento. Y lo mejor es que to- 
do se desarrolla a un ritmo sen- 
sacional, que nos mantiene pega- 
dos al pad en todo momento. 
«Prince of Persia» uno de los 
juegos más originales y entrete- 
nidos que hemos visto en PS2, 
una aventura que va creciendo 
en intensidad a medida que 
avanzamos. Imprescindible. 


lo mejor 
SU : Y para 


retroceder unos segundos y 
enmendar los errores es la caña 


a : : 
que nos permite realizar saltos 
imposibles con sólo dos botones 


pueden 
convert un saltto de nada en 
una verdadera pesada 
ES : 
especialmente $1 sornmos un poco 
habiles con el mango de control 


AI 


alternativas 
Lo más parecido que 
podéis encontrar en 
PSZ, aunque no es tan 
rápido ni entretenido 
como «Prince of 
Persia», son las 
aventuras de «Tomb 
Raider: El Ángel de la 
Oscuridad». También 
en esta línea tenéis 
MEETS 
AEREO 
Emperador», con un 
E E! 
META TAS 
superior a ambos. 





M GRÁFICOS Los escenarios son enormes 
y las animaciones del príncipe se salen, pero los 
enemigos se repiten y algunas cámaras fallan. 


MM SONIDO Gracias a un gran doblaje al 
castellano y a unas melodías de inspiración árabe, 
el juego consigue una atmósfera muy exótica. 





MW DURACION Se puede acabar en 10-12 
horas siendo un poco hábiles. Después, siempre 
podemos jugarnos el original,que está incluído. 


TNVERCIÓN 
Ml DIVERSIÓN Los saltos y trampas son tan 
emocionantes que cortan la respiración, y los 
combates al estilo “Matrix” no se quedan atrás. 


PUNTUACIÓN 94” 
FINAL «JJ 


valoración 


El Principe se ha sacado de 

ta manga una de las aventuras 
mas originales y divertidas 

del momento. En lugar de 
conservar un desarrollo 

aluso., este yuego cambia 

tas fases de axploración y 

105 puzztes tradiciontles por 
unos sattos que quitan el hipo 
acompañados de emocionantes 
cormbates. Á partir de ah!, su 
excelente apartado técnico 

gun control adecuado para todo 
tipo de jugadores se encargan 
de hacernos pasar una de las 
experiencias mas entretenidas 
que hemos vivido en una consúla 





HC 109 








Pp S2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de PS2) 


EL REY... ¡DE ESPADAS! 


EL RETORNO 
DEL REY 


Un grupo de enanos, 
bárbaros, magos 

y elfos se propone 
destruir un anillo de 
nada. Contado así 
parece una tontería, 
pero les esperan 
viajes épicos y unas 
batallas de película. 
¡Comienza la acción! 


110 HC 


MLA COMUNIDAD DEL ANI- 
LLO VA A DESCANSAR dentro 
de poco, porque la “joyita” que 
tantos quebraderos de cabeza les 
ha dado está a punto de ser des- 
truida. Claro, que antes de tum- 
barse a la bartola nuestros “vie- 


jos” amigos Aragorn, Legolas y 


Gimli, ayudados esta vez por 
Frodo, Sam y Gandalf, deben 
cruzar 13 niveles basados en la 
película y repletos de enemigos. 
¿Cómo van a lograrlo?, pues del 


único modo que ennoblece a un 
guerrero: echando mano de su 
espada y de su arco, y liándose a 
combo limpio contra cualquier 
secuaz de Sauron que pillen por 
banda. Lo típico en un juego de 
acción, ¿verdad? No del todo... 


"CADA NIVEL DEPENDE DE LA 
RUTA QUE ELEGIMOS, y tiene 
sus propios protagonistas, aun- 
que para llegar al final debemos 
jugarlos todos. Además, también 


EL VIAJE DEL 
ANILLO UNICO 
está a punto de 
terminar, así que 
hay que echar los 
restos. Por eso, 
nos toca manejar 
a seis héroes 
distintos y repartir 
buenos mandobles 
como si nos fuera 
la vida en ello. 


tienen distintos objetivos, y aun- 
que la mayoría nos obliga a re- 
correr un escenario de principio 
a fin y limpiarlo de bichos, otros 
tienen su punto de originalidad. 
Por ejemplo, hay una fase en la 
que tenemos que lograr que 200 
mujeres se pongan a salvo, otra 
en la que debemos detener el 
asalto a una ciudad, e incluso 
una en que nos toca escondernos 
de un Nazgul volador que quiere 
quitarle el Anillo a Frodo. ¿Os 
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RIGARDO DEL OLMO 


UNOS EXTRAS 
REDONDOS 


Quizá el modo principal 

de «El Retorno del Rey» os 
parezca algo corto [aunque 
tiene 3 fases más que «Las 
Dos Torres»), así que este 
juego también incluye estos 
contenidos adicionales: 


LOS PERSONAJES 
que no manejamos 
aparecen en ciertas 
fases y nos echan 
un cable acabando 
con algunos ly solo 
con algunos) malos. 


ENTREVISTAS, FOTOS, VIDEOS... 
si queréis ser expertos en "El 
Señor de los Anillos” no podéis 
perderos ni un solo extra. 


- 


HAY 3 PERSONAJES OCULTOS, 
Merry, Pipin y Faramir, que se 
desbloquean una vez nos hemos 
pasado las 13 fases del juego. 


HACERSE INVISIBLE es una de las habilidades que tienen 
los Hobbits. ¿A que no fácil encontrar a Sam en esta foto? 


EN EL ASEDIO A MINAS TIRITH hay que eliminar malos, 
quitar escaleras, destruir torres de invasión... ¡Que estrés! 


parece complicado?, entonces 
agradeceréis las “ayuditas” que 
hallamos repartidas por los nive- 
les y que podemos usar a discre- 
ción: catapultas, ballestas enor- 
mes, lanzas al rojo vivo, ollas de 
lava con las que “chamuscar” a 
quien ose pasar por debajo... 


PERO ESTA NO ES LA ÚNICA 
NOVEDAD de «El Retorno Del 
Rey». También se han añadido 
un montón de extras nuevos que 


ellowship 
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th Of Suma 
Orcr Howe 


O Hedp 


podemos desbloquear (entrevis- 
tas a los actores, fotos, vídeos, 
storyboards...) y, más importan- 
te aún, un estupendo modo a do- 
bles cooperativo. Sí, habéis leído 
bien, ahora podemos “pulirnos” 
todas las fases del juego (excepto 
la primera, que es un simple tu- 
torial) peleando codo con codo 
con un amigo. La verdad es que 
nosotros nos hemos echado más 
de una partida (por no decir mu- 
chas) y aunque nos ha pareci- 


Nosotros no nos quedamos al 
METAN TACENS E 


E principio hay 6, aunque 
podemos desbloquear otros 3 

7. "R HACER € OS por 
un tubo. Todos ellos son sencillos 
de realizar y muy espectaculares, 
compran nuevos combos. En GC 
también sirve para ganar 

golpes en la versión de GBA 


EL HEREDERO AL TRONO DE ISILDUR tiene 
un trabajo duro, porque él es el encargado 
de guiar a todos los hombres contra Sauron. 
MET ERA EME ASS EE Ele 


sobre sus hombros, Aragorn ha pensado 
en hacerse republicano más de una vez... 





UNA FASE, 
UN OBJETIVO 


En cada uno de los 13 
niveles de juego hay que 
cumplir una tarea distinta. 
Ahí van un unos ejemplos 
de las más originales: 


PROTEGER a 200 mujeres hasta 
que encuentren un lugar donde 
refugiarse no es moco de pavo. 


ESCONDERNOS de un Nazgul 
es la única manera de proteger 
a Frodo y su “pesada” carga. 


LIBRAR UNA BATALLA en plenos 
campos de Pelennor y eliminar a 
60 enemigos tampoco es fácil. 


NW LA ACCIÓN Y EL PARECIDO 
CON LAS PELÍCULAS SON 
SUS MEJORES BAZAS Ml 


do un poco más difícil que el 
modo “en solitario” por los pro- 
blemas que plantea la cámara, 
la verdad es que nos ha gustado 
mucho. Ahora diréis: “Sí, sí, to- 


SAM GAMY! 


UNA RACIÓN 


DE NOVEDADES 


A USAR ARMAS FIJAS, como catapultas, 
ballestas enormes, ollas de lava o lanzas al 
rojo vivo, puede darle la vuelta a una batalla. 


4 EL MODO COOPERATIVO es muyy entretenido 
aunque seguro que termináis más de una fase 
regañando por ver quién coge los ítems de vida. 


asi que 


en cuanto estrenen 


ai 
Dos Torres” vais a 
comprobar to bien 


hechos que están 
niveles como 


do eso está muy bien y es muy 
interesante, pero la pregunta es: 
¿se parece a la película o no?”. 


LA AMBIENTACIÓN DE TO- 
DOS LOS NIVELES está cuida- 
da al máximo y todo, desde la 
pantalla de selección de perso- 
naje (¿os hemos dicho que hay 
3 ocultos además de los 6 prin- 
cipales?) hasta el diseño de los 
escenarios, pasando por la ban- 
da sonora, es idéntico a lo que 


tos Senderos de 

los Muertos [Iza.!, 

el nivel de Helm 

[Cen.] o el Antro de id 

Ella-Larana (Der! De A 


¡Alta fidelidad! 


vamos a ver en el cine. Minas 
Tirith, Ella-Laraña, los Sende- 
ros de los Muertos, incluso Go- 
lum, que hace algún que otro 
cameo, os van dejar flipados 
con su parecido. ¿Y os acordáis 
de cómo se fundían los vídeos 
reales con las imágenes del jue- 
go en la anterior entrega?, bue- 
no, pues ahora el efecto sigue 
siendo igual de espectacular. 
Como ya os hemos dicho, nos 
hemos “pulido” el juego al má- 





ximo y la verdad es que nos ha 
gustado mucho, pero también 
hay que reconocer que repite al- 
gunos de los fallos de su prede- 
cesor. Es decir, el desarrollo es 
demasiado simplón, los toques 
aventureros brillan por su au- 
sencia y la duración, pese a to- 
dos los extras y el modo multiju- 
gador, es algo escasa. Claro, que 
si las películas os gustan tanto 
como a nosotros, todos estos de- 
talles os van a importar poco. 


re 
Ñ 
. e 
> ” 


uerpo y otra para larga distancia. La primera es la que mas se utiliza, porque es la que mas 
daño hace [Iza |, aunque, como podéis ver, eso no sianifica que el arco sea menos útil (Der) 


OLTAIITTOOOÓO pr 


EL NIVEL DE ACCIÓN 


rivaliza con la primera LA ESPECTACULARIDAD está a la orden del día, y si no os lo 
entrega: en todas las creéis, fijaos en esa ola gigante que amenaza a Legolas. 
fases nos toca pelear 

con decenas de malos 

simultáneamente. 


DTO 
pa 


y 


LOS ENORMES OLIFANTES serían imposibles de matar... si 
no llevaran una enorme carga explosiva atada a la espalda. 


una para el combate cuerpo a 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


SES 
METERSE SNTE 
Torres» ya va siendo 
hora de que os hagáis 
con él, porque está en 
Platinum. Otro juego 
de acción basado en 
una peli es «Evil 
Dead», pero es peor 
MOSSOS UE 
os gusta es la acción 
salvaje «State of 
Emergency», «Chaos 
Legion» o «Dynasty 
METI EXA DE: Ma 
que os molan mucho. 


LORA FOOOO ) 


— " AA 


LOS GUINOS A LAS PELIS son muy numerosos. En esta fase 
los Ents nos echan un cable para eliminar a los enemigos. 


VALORACION 
NM GRÁFICOS no sólo el diseño de los 


escenarios y personajes es igual que en las pelis, 
sino que además las animaciones están muy bien. 


M SONIDO Si juntáis una banda sonora muy 
buena, un montón de efectos especiales y un 
doblaje fantástico, el resultado es impresionante. 


Ml DURACIÓN Un nivel extra, tres personajes 
ocultos y el modo multijugador cooperativo 
alargan la duración... aunque no lo suficiente. 


MN DIVERSIÓN La acción es salvaje, el 


control muy cómodo y algunas fases se salen, 
a pesar de que la mecánica sea "pegar y pegar”. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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El futuro de la 
galaxia pinta más 
oscuro que el casco 
de Darth Vader, 

y sólo unos pocos 
aliados rebeldes 
pueden librarla de 
tan trágico destino. 
¿Queréis echarles 
una mano? 
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GameCube 


NW LOS JEDIS MÁS PODERO- 
SOS DE LA GALAXIA regresan a 
GameCube con la segunda parte 
de uno de los mejores shooters 
que han pasado por la consola. Y 
atentos, porque han llegado con 
ganas de volver a dejarnos aluci- 
nados. En esta ocasión, el argu- 
mento nos traslada a los tres epi- 
sodios clásicos de la saga “Star 
Wars”, así que en el papel de Lu- 
ke Skywalker y el resto de los 
aliados rebeldes debemos supe- 


rar catorce niveles bajo el acoso 
de tropas imperiales lideradas 
por Darth Vader. Por suerte, pa- 
ra darles su merecido contamos 
con un buen surtido de naves, 
desde el clásico X-Wing hasta el 
todopoderoso Halcón Milenario. 
¡Una auténtica gozada! 


"» EL DESARROLLO ES SIMI- 
LAR A «ROGUE LEADER». Por 
tanto, a los mandos de nuestra 
nave debemos cumplir distintas 


APASIONANTES 
DUELOS AEREOS 
nos esperan en 
este sensacional 
shooter espacial 
ambientado en el 
universo de “Star 
Wars”. Si queréis 
convertiros en 
auténticos Jedis, 
no tenéis más 
que probar este 
magnífico juego. 


misiones (escoltar naves aliadas, 
destruir bases enemigas...) sin 
soltar el gatillo ni un segundo. 
Pero ahora hay una interesante 
novedad que le añade más varie- 
dad a la acción, porque en algu- 
nas fases podemos bajarnos de 
las naves para recorrer los esce- 
narios a pie (la proporción sería 
80% en nave, 20% “a patita”), si 
bien no llegan a alcanzar el mis- 
mo nivel de perfección que tie- 
nen los otros niveles “normales”. 








LA VARIEDAD DE 
NAVES que podemos 
llegar a controlar en 

este título es increíble. 
Hay de todo, desde 

las clásicas A-Wing o 
X-Wing a otras menos a 
frecuentes como el 
Halcón Milenario... ¡o 
un AT-ST imperial! 


ALGUNAS FASES llenas de naves, disparos y efectos de todo 
tipo son la bomba. Gráficamente es un juego casi perfecto. 


Sin embargo, la novedad más 
ALUCINANTE que incluye el tí- 
tulo es la posibilidad de jugar 
junto a un amigo al «Rogue Lea- 
der» original. Sí, sí, habéis leído 
bien. Gracias al modo multijuga- 
dor cooperativo es posible jugar 
a pantalla partida los mismos ni- 
veles que ya nos alucinaron en el 
famoso shooter. ¡Hay que ver lo 
que cunden estos mini-DVD! 
¡Ah! Y para cuando os aburráis 
(es un decir, claro) todavía os 


quedará la posibilidad de retar a 
vuestro amigo en apasionantes 
duelos aéreos uno-contra-uno. 
En fin, que «Rebel Strike» guar- 
da diversión para uno o dos ju- 
gadores durante muchos meses. 


EL APARTADO TÉCNICO NO 
TIENE DESPERDICIO. De hecho, 
nos atrevemos a deciros que po- 
siblemente nos encontramos an- 
te el juego que mejor explota el 
potencial gráfico de GC ¡y de 


LAS ESCENAS DE VÍDEO que aparecen en el juego han sido 
extraídas de las películas originales, y tienen gran calidad. 


SERGIO MARTÍN 
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En determinadas fases 
podemos abandonar los X- 
Wing y demás naves para 
recorrer los escenarios a 
pie o en una Speeder Bike. 


e 


CUANDO VAYAMOS A PATITA 
podremos emplear el sable 

de luz y una pistola láser para 
defendernos de los enemigos. 






LA SPEEDER BIKE alcanza unas 
velocidades de vértigo. Es uno 

de los niveles que más nos han 
gustado del juego. 


2. COOPERATIVO. 
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ESTE CONTRABANDISTA ESPACIAL es uno 
de los rebeldes que podemos controlar 
en «Rebel Strike». Junto a él tenemos 
otros héroes como Luke Skywalker o 
METTIN ICA AA O EE El 
con el malvado Imperio! 


NOVEDADES 5 Timer 


pe Star Wars Rebel Strike 





A 


¡CULTAD de las misiones está más que ajustada. Los 
Peas finales, en especial, os harán sudar de lo lindo. 


cualquier consola! Nunca an- 
tes habíamos disfrutado de unos 
escenarios, personajes y texturas 
tan flipantes como los que apa- 
recen en este juego. ¡Y no os per- 
dáis los impagables efectos espe- 
ciales que nos sorprenden en 
cada batalla! Como remate, la 
banda sonora es la misma que 
John Williams compuso para las 
pelis originales, lo que supone 
un broche de oro para un título 
absolutamente magistral. 
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lo mejor 

NW SU DESARRO! que resulta 
tan variado como entretenido 
MLOS M 1 . 

son reaimente alucinamies 

MEL APARTADO ICO es el 
mejor que hemos wsto hasta ahora 


lo peor 


WM LOS MIVELES A PIE no son tan 
espectaculares como los combates 

aereos. Padrian Haber estado mejor 
WD EL MUMERO DE FASES para un 
jugador se os pueden quedar cortas, 
pero porgue el juego es muv bueno” 
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CON ESTE RADAR podemos localizar los objetivos con 
mayor rapidez. En algunas ocasiones es vital utilizarlo. 


alternativas 
La opción más clara a 
este «Rebel Strike» 
sería el primer 
«Rogue Leader», pero 
como ya viene incluido 
en este juego, ¿para 
qué molestarse? Por 
otro lado, también 
podeis probar suerte 
con «The Clone Wars» 
que cuenta con una 
ambientación y 
desarrollo parecido 

a éste, aunque en 
cuestiones técnicas 
queda muy por detras. 




















LA AMBIENTACIÓN 
del juego ESE muy 
bien conseguida. 
Esto se debe al 
grandioso apartado 
gráfico que 
presenta cada uno 
de los niveles, a 

lo que se une una 
BSO y unos efectos 
igualitos a los que 
escuchamos en 

las pelis originales. 












2. a a PP... e mm 


MW GRÁFICOS Los mejores que hemos visto 
en cualquier consola. EL modelado de naves, 
personajes y escenarios es del todo alucinante. 


M SONIDO La banda sonora es la misma que 
compuso John Williams para los filmes originales. 
El doblaje al castellano redondea este apartado. 


MM DURACIÓN El modo para un jugador os 
durará un mínimo de 10-12 horas, pero sumad 
a esto el modo versus, el cooperativo, los extras... 














NM DIVERSIÓN El desarrollo del juego ofrece 
variedad y diversión en cantidades industriales, y 
las novedades que incorpora nos han convencido. 


PUNTUACIÓN € 
FINAL 








EXTRAS 
GALACTICOS 


Por si no hubiera ya 
suficientes alicientes 

para jugar a este soberbio 
título, los programadores 
han incluido una buena 
remesa de extras de lo 
más interesante. Ahora 

la pregunta es: ¿seréis 
capaces de desbloquear 
todos? ¡Eso esperamos! 


ARCADE tan populares como 

al «Star Wars» de Atari pueden 
ser vuestros si lográis acabaros 
el juego. ¡Viva la moda “retro”! 


COMO SE HIZO «RE! 
STRIKE»? Pues Bodriia saberlo 
de boca de los chicos de Factor 


5, los desarrolladores del juego. 


LAS FASES EXTRA son uno 

de los premios más suculentos 
para todos los que obtengan la 
puntuación necesaria. ¡Animo! 


MEET 


La saga espacial por excelencia 
regresa a GameCube con un 
impresionante shpoter que, 
ademas de contar con un 
desarrailo divertidisimo, incluye 
un mónton de novedades que le 
hacen todavía mas irresistible 
En especial, la posibilidad de 
poder jugar a dobles al primer 
«Rogue Leader» nos ha 
emocionado de verdac. ¡Vaya 
uyazo amigos' Ademas, el titulo 
cuenta con un acabado técnico 
sublime que o convierten en 
una gozada para los ojos. S 
teneis una GameCube, debes 
compraros este ¡juego 
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Jak y Daxter han 
madurado de forma 
peculiar: en lugar de 
terminar una carrera 
o sentar la cabeza, 
ahora viven grandes 
aventuras llenas 

de armas, carreras, 
saltos y combates. 
¡Y les va de miedo! 
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PlayStation 2 


Mi HAY DÍAS QUE ES MEJOR 
NO SALIR DE CASA, como bien 
pueden decir Jak y Daxter. Justo 
después de terminar su anterior 
aventura (ese plataformas tan 
genial que salió en PS2 hace un 
par de años), esta pareja cae en 
un portal que les lleva a un mun- 
do futuro, y allí todo son proble- 
mas: apresan a Jak y le someten 
a extraños experimentos, mien- 
tras Daxter “el valiente” sale por 
patas. Una vez que “J” queda li- 


bre y se reúne con Daxter, no só- 
lo deben averiguar la forma de 
volver a su época, sino también 
luchar para librar a ese mundo 
de la opresión, ¡y vengarse de su 
captor, el Barón Praxis! Pero es- 
to es sólo un “ligero” resumen... 


EL DESARROLLO ES INCREÍ- 
BLEMENTE VARIADO, porque 
os podemos asegurar que en 20 
horas de juego no nos hemos en- 
contrado 2 niveles iguales. Y es 


LAS NUEVAS 
AVENTURAS de 
Jak y Daxter traen 
más acción que 
nunca, con muchas 
situaciones límite 
como tiroteos, 
peleas, saltos, 
explosiones, y 
muchas carreras. 


que para lograr su objetivo, Jak y 
Daxter tienen que superar mon- 
tones de misiones, como robar 
vehículos, montar en tablas de 
“skate” voladoras, liberar presos, 
superar fases de plataformas clá.- 
sicas, ganar carreras futuristas al 
estilo «F-Zero», capturar drago- 
nes, sabotear instalaciones, re- 
caudar impuestos... ¡Ufff, y pa- 
rar a respirar de vez en cuando! 
Pero el gran acierto de «Jak IT» 
está en que no se limita a pre- 





CONTRA TANTOS 
ENEMIGOS la mejor 
opción es liarse a tiro 
limpio. Suerte que Jak 
cuenta con su nuevo 
“multirifle”, capaz de 
transformarse en 
escopeta, fusil de 
precisión o en esta * 
genial ametralladora. 


WM. ÁNGEL SANCHEZ 


JAK CAMBIA 
DE “LOOK” 


¿Os acordáis del Jak del 
primer juego, risueño y 
tímido? ¡Pues eso ahora ya 
es historia! Gracias a sus 
nuevas habilidades, Jak ha 
dado un giro de 180 grados: 


JAK SE TRANSFORMA en una 
versión azulada y más "tocha” 
(durante unos segundos] cuando 
acaba con suficientes enemigos. 


SUS NUEVOS PODERES le 
permiten realizar ataques 
devastadores, capaz de acabar 
con todo un grupo de monstruos 
a la vez. ¡Y menuda potencia! 


JAK SE CONVIERTE EN ACRÓBATA cuando lo exige la 
situación. Es decir, siempre que se tope con plataformas. 


LA TABLA VOLADORA ES GENIAL, y les permite a nuestros 
chicos deslizarse por cualquier superficie. ¡Vaya estilazo! 


Bra > 


sentarnos un batiburrillo de gé- 
neros (velocidad, plataformas, 
disparos, etc.), sino que todas las 
misiones están entrelazadas de 
forma totalmente coherente. Por 
ejemplo, si tras superar una mi- 
sión nos regalan una tabla vola- 
dora, con ella accederemos a 
nuevas zonas que había en los 
niveles anteriores. ¡Es alucinan- 
te! Y entre misión y misión, si 
queremos, podemos disfrutar 
dando un “voltio” por la ciudad 


> y 
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en la que se desarrolla el juego, 
que parece interminable y está 
habitada por cientos de persona- 
jes. ¡Si hasta te regañan por la 
calle si vas muy deprisa, como a 
un dominguero cualquiera! 


Y ESTA CIUDAD POR LA QUE 
NOS MOVEMOS es gigantesca, 
¡un enorme patio de recreo! En 
ella encontramos repartidos va- 
rios grupos de la Resistencia que 
nos hacen unos “encarguitos 


La variedad de situaciones 
y misiones en «Jak ll» es 
altisima. ¡Mirad unas de ellas! 


AZ es muy importante. May que 
liarse a tiros contra hordas de enemigos 
Ey. ORI no podian faltar 

y estan planteadas de modo original y 
variado. ¡Y con caidas peligrosas, ojo! 
L tambien es 
importante, gracias a la cantidad de 
vehiculos a nuestra dIsposición 








NOVEDADES SF VS ip 


Jak II El Renegado 





UNA CIUDAD 
PELIGROSA 


La gigantesca ciudad 
donde se mueven Jak 
y Daxter está repleta 
de desafíos y situaciones 
intensas que resolver : 










LA GIGANTESCA CIUDA 


LOS VE! 05 que forman 
el cert tráfico están 
a nuestra entera disposición. 






LA GUARDIA CARMESÍ está muy 
alerta: si ¡llamamos su atención 
se lanzarán a capturarnos. 








PUEDE QUE SEA JAK el 
aque haga el trabajo sucio 


'D puede ser contemplada en todo su 
lendor desde zonas elevadas. Es alucinante, ¿verdad? 





No 


STEN CIRCU 


1 


SADO, como torretas o cañones, se hace  JAK DEBE TH 
mprescintlble para acabar con colonias de enemigos. 


Muestras habilidades con e bla, con trucos y piruetas. 





5 donde poner a prueba 





SIEM APR A "UN ITO, pero su 


“multirifle” le A Smmito AEALAr con cualouler bicho al instante 











peleando y conduciendo, 
pero los comentarios de 
EE 
que las balas. Gracias a 
su expresividad, esta rata 
peluda es un “notas” capaz 
de pillar un ciego , mirar 
con descaro a las chicas 
y soltar puyas subidas de 
tono. As! roba cualquier 
secuencia en 
EXPUESTAS 


NI 


A UN NINO no es 
cosa a fácil con las calles llenas 
de transeúntes y vigilantes. 


ES OLTAR A 


Úya 






de nada”, como limpiar una 
zona de los cientos de mons- 
truos, o recuperar el tesoro 
?- perdido en unas ruinas plaga- 
das de trampas y plataformas. A 
cambio, esta esforzada pareja 
recibe mejoras, equipamiento y 
pistas que les ayudan a avan- 
zar en la historia por me- 
a dio de diverti- 
dísimas 


Bocazas, travieso 
despreocupado... 
Daxter no es un 
hombre [fo bicho) 
de acción, pero 
no duda en echar 
una mano a Jak 
stempre que 
se lo pide. 
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secuencias. ¡Así da gusto supe- 
rar misiones! Pero como ir de 
una punta de la ciudad a otra 
machacaría los pies de Jak (no 
los de Daxter, que ése va bien 
repanchingado), podemos ro- 
bar uno de los cientos de vehí- 
culos del juegos, cada uno con 
sus propias características de 
peso, velocidad y hasta arma- 
mento. ¡Sí, como en «GTA», pe- 
ro con coches voladores! Así Jak 
puede ir a toda pastilla a cual- 











quier lugar, sólo preocupándose 
del denso tráfico... y de que 
Daxter no le dé mucho la brasa. 


3 JAK TAMBIÉN TIENE NUE- 
VOS PODERES, que son un “re- 
cuerdo” de los 2 años que se 
chupó en el laboratorio del Ba- 
rón mientras su amigo Daxter 
estaba de vacaciones. Ahora no 
sólo es más parlanchín, sino 
que puede transformarse en un 
“cachas” de color azul y poner- 





















FES FINALES son ocasionales, pero cuando TROS ENEMIGO 


aparecen nos ponen en aprietos, como el dichoso Barón. 


se a repartir leña. ¡Le va a hacer 
falta! Además de su nuevo “mul- 
tirifle”, también puede ejecutar 
espectaculares ataques especia- 
les ¡algunos incluso con el famo- 
“tiempo-bala”! Y para rema- 
tarlo todo, «Jak Il» nos obsequia 
con un apartado técnico de aúpa 
(al loro con el pelaje del colega ¿CURO 
Daxter o los cientos de persona- ME 
jes que salen simultáneamente) | 
una historia trepidante y un do- 1 Ypuede ofender a algún mejgale 
blaje de lo más cachondo. A PE 


27 O E MO 
alternativas 
El primer «Jak € 
Daxter», disponible 
en Platinum, es una 
opción estupenda. 

En la misma línea van 
ELA 
su continuación, que 
este mes está entre 
nuestros preestrenos, 
y tambien apostará 
más por la acción. 

Y no nos olvidemos 
de «Sly Raccoon», un 
plataformas genial... 
con elementos de 
SE MEE 


; que 
acompaña a una historia divertida 
Y ta enorme cantidad de misiones! 
19] sobre todo este 
ultimo! que se han convertido en 
105 persona/es mas Carismalicos 





5 no nos dan ninguna tregua, y no 
dudan en lanzarse en masa tras nosotros. ¡A por ellos! 


CU AN DO N OS TOC A 
DESPLAZARNOS, 
lo mejor es "coger 
prestado” uno de los 
muchos vehículos que 
sobrevuelan la ciudad. 
Y los necesitaremos a 


menudo para escapar. 





M GRÁFICOS Si ya es increíble ver cómo el 
juego mueve tantísimos elementos a la vez, su 
nivel de detalle en los modelos deja sin aliento. 


MW SONIDO La música interactiva acompaña 
muy bien a la acción... pero el mérito se lo lleva el 
genial doblaje [sobre todo las gracias de Daxter]. 


MW DURACIÓN Os esperan docenas de 
misiones por delante, algunas bastante largas. 











Y encima, montones de secretos, tesoros ocultos... 


JN Carreras, fases de disparos, 





Mt 
bares? “skateboarding”. 
Sin duda, este juegazo lo tiene TODO para divertir. 
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. la lista es enorme. 


VOLANDO SE 
LLEGA ANTES 


La ciudad de «Jak 11» 

es gigantesca, y encima 

no se puede coger el 
“metro”. Pero contamos 
gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición, que 
además sirven para algo 
más que trasladarnos. 


dese 


PAD AA DÍ ¿¡KATEB! DARD y 

ADORA sirve para atacar a 
enemigos, llegar a zonas antes 
inaccesibles, ¡y hacer * tricks” al 
más puro estilo Tony Hawk! 


LAS CARRERAS ESPECIALES se 
desarrollan en un gran estadio. 
Hay varios trofeos, pero no son 
fáciles de conseguir con estos 
rivales tan duros y tramposos. 


nada como deslizarse tras ellos 
a toda velocidad usando un 
tronco para “grindar”. Cuidado 
con estos bichos escurridizos. 


VALORACIÓN 


Ante joyas como «Jak ll» 

se nos ocurre que el genero 
de plataformas se le queda 
pequeño, y que tendriamos que 
inventar uno nuevo: ¿aventura 
total? ¿juego de plataformas 
rmult-genero? El Renegado 
no solo nos parece excepeional 
por incluir tantos generos 

y situaciones distintas, sino 
porque en lugar de ser un 
coctel de minijuegos, es una 
aventura llena de posibilidades 
al servicio de una historia 
entretenida y bien tlevada 

Y todo con un claro objetivo 
ofrecer diversión sin pausa 
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EL FUTBOL A TUS PIES 


FIFA 2004 


Lo de este juego es la bomba: seguro que más de uno acaba 
creyéndose que de verdad está en el Bernabéu disputando 
la Champions. ¡Si es que no le falta absolutamente de nada! 


NW LA SAGA DE FÚTBOL MÁS 
POPULAR DE TODAS reaparece 
por todo lo alto con una versión 
que viene cargadita de noveda- 
des, aunque sin olvidarse de to- 
das las virtudes que siempre la 
han caracterizado. Y es que los 
números que maneja «FIFA 
2004» vuelven a ser demoledo- 
res: 10.000 jugadores, más de 
350 equipos v selecciones na- 
cionales, 16 ligas... ¡y todo con 
licencias oficiales actualizadas!, 
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lo que se traduce en nombres re- 
ales, equipaciones iguales que 
las de verdad (con su publici- 
dad)...vamos que os retamos a 
que busquéis si le falta algo. 
También el estilo de simulación 
se mantiene con respecto al que 
nos sorprendió tan gratamente 
en la versión 2003 (lejos de ante- 
riores propuestas más discuti- 
bles), lo que supone un desarro- 
llo muy realista del juego, donde 
podemos realizar una gran gama 


de jugadas, regates y remates a 
puerta con bastante comodidad. 
Eso sí, el control ha cambiado 
un poco debido al llamado “Off 
the Ball Control”, una opción 
que nos permite llevar a más de 
un jugador a la vez. Así, con el 
stick analógico derecho pode- 
mos lograr que un futbolista se 
desmarque mientras llevamos el 
balón con otro, hacerle un 2 con- 
tra 1 al rival cuando defende- 
mos, etc. Al principio resulta un 


ls S2 — GC — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


EL FÚTBOL MÁS 
COMPLETO es 

lo que nos ofrece 
la nueva versión 
de «FIFA», con 

el que cualquier 
aficionado se lo 
pasará de miedo 
gracias a su sabia 
mezcla entre la 
simulación y el 
arcade. Es una 
auténtica pasada. 


pelín complicado, pero si le pi- 
lláis el punto os va ampliar mu- 
cho las opciones de juego. 


Y SI ENTRAMOS EN LOS MO- 
DOS DE JUEGO nos encontra- 
mos con importantes novedades, 
pues de los 4 que vienen en el 
disco, el modo Carrera y Práctica 
son inéditos. El primero nos in- 
vita a asumir el papel de mana- 
gers y jugadores a la vez durante 
5 temporadas seguidas, tratando 





PARA TRIUNFAR en 
las competiciones 
más duras tendremos 
que practicar mucho, 
sobre todo si jugamos 
con los equipos más 
modestos. Y es que la 
IA de los jugadores ha 
sido ajustada para que 
nos lo pongan difícil. 


EL “OFF THE BALL CONTROL” nos permite controlar a los 
jugadores que no se encuentran en posesión del balón. 


3. 


de convertir el equipo que esco- 
jamos en la mejor escuadra del 
mundo. Para lograrlo tenemos 
que hacer los fichajes y descartes 
adecuados, entrenar lo máximo 
posible y crear el mejor esquema 
táctico para la plantilla. Por su 
parte, el modo Práctica nos per- 
mite entrenar todas las facetas 
del juego: córners, faltas direc- 
tas, pases, regates... Pero sin du- 
da, la opción más destacada es el 
modo online, aunque por desgra- 
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DAM 


cia sólo está disponible en la ver- 
sión para PS2. Gracias a él pode- 
mos retar a través de internet a 
cualquier futbolero ¡Y además 
funciona de maravilla! 

Como guinda, «FIFA 2004» 
muestra un apartado gráfico y 
sonoro impresionante: las caras 
de los jugadores más famosos 
(Beckham, Ronaldinho) son una 
pasada, y lo mismo se puede de- 
cir de los numerosos estadios en 
los que echamos los partidos, 


EL RITMO DE LOS PARTIDOS es algo más rápido que en las 
versiones anteriores. Las jugadas ahora son más fluidas. 


1, CARRERA 


2. LIGA 


3, PRACTICA 


+. 


A 


SERGIO MARTÍN 


OPCIONES 
SÓLO DE PS2 


Los usuarios de la 
consola de Sony pueden 
disfrutar de un par de 
extras que no aparecen 
en el resto de versiones. 


EL MODO ONLINE nos permite 
jugar contra un amigo a través 
de internet aprovechando el 
módem de banda ancha de PS2. 


FUTBOL FUSIÓN. «FIFA» es 
compatible con el título «T.C. 
Manager» y podemos cambiar 
datos entre ambos juegos. 


EN 


LA ESTRELLA BRASILENA que hace maravillas 
en el Barcelona es uno de los tres jugadores 
que ha fichado EA Sports para que luzcan 
figura en la carátula del juego. Junto a él 
NS UNIDA 
AUREA ME IN ENE EC IES 





NOVEDADES 


FIFA 2004 


















LAS LICENCIAS nos 
permiten jugar con 
los mejores clubes 


l 
a El excelente simulador de 


16 de las ligas más EA se ha desmarcado con 
importantes del una serie de detalles que 
mundo, incluidas la h 

Primera y Segunda nos han hecho vibrar de 
División españolas. la emoción. A continuación 
No está mal, no. vamos a mostraros unos 
cuantos, pero que sepáis 
que en cada partido veréis 
muchos más. ¡Abrid bien 


los ojos y disfrutad! 





El WN de cada 
uno de los partidos es sublime. 
No faltan ni los cánticos reales 
de cada hinchada. ¡Increíble! 


LA MOVIOLA nos deja apreciar 
con todo detalle las jugadas 

más “calientes” del encuentro: 
goles, faltas, fueras de juego... 


A 


EL ASPECTO de los jugadores 
está realmente conseguido. 

Fijaos en Sebastián Verón, por 
ejemplo. ¡Parece el de verdad! 





l ¡UARDAMETAS son difíciles de batir, sobre todo en los LOS LANZAMIENTOS DE FALTA están muy bien planteados. 
niveles de dificultad más elevados. ¡Menudas palomitas! Con algo de práctica (y fortuna) marcaremos goles de aúpa. 
pues rozan la perfección. AUS (35433 [090 VENTE Sd 
Además, y aunque parezca 5 MEN EOS Ml GRÁFICOS El modelado de los estadios y Fútbol espectacular y para 
mentira, la narración de Manolo En PS2 la cosa está el trabajo realizado con las caras de los jugadores tados tos publicos es lo que 
E Ja ; > 4 clara: el genial es perfecto. Sólo flojean algunas animaciones. nos ofrece la nueva edición de 
Lama y Paco González es aun gue ofrece el tituto «PES3» es su más M SONIDO La narración de los encuentros «FIFA». gue aparte de contar 
- . a. que ahora directo rival, pues SUN La narración de los encuentros con todas las virtudes que han 
HICJOr ue EN anteriores entregas cuenta con un control mejorado ¿fos un pea de es perfecta, y las canciones que entonan las encumbrado a la saga Ínombres 
(ya no se distingue de lo que OÍ- o TAR . realismo y calidad hinchadas se salen. ¡Y la banda sonora es genial! y equipos reales, multitud de 
¡ > . es simplemente extraordinario fabuloso, aunque sin JURA modos de juego, etc, incorpora 
mos por la radio), y se le han su licencias oficiales ni m d 60 epoiioo llos: A oa una serie de novedades que ie 
mado los cánticos reales de cada tantas opciones y O hacen todavia más completo 
hinchad d b a Ene opciones interesantes que sí aparecen en PS2. Además Ecnicamente roya a 
inchada, creando un ambiente A oo : | | 
a Í El desarrollo de los partidos un nivel sobresaliente, y ta 
de lujo. Vamos que siel fátbol es tae to mue moon pe? A encantará o Deoalande e a E 
23 : ASS de alucinante ambientación pone los pelos de punta. tucinante. Eso si, los 
lo vuestro, no podéis dejar de pu] que nos han STA 0 __— —— ———— ————_— — ——— usuarios de PS2 salen ganando 


probar este juego. No hay ningu- parecido demasiado embarutiados muy pronto, el «Club PUNTUACION E ó gracias a ta sensacional opcion 


Football». FINAL pS e de juego ontine 





no más completo. 


134 HC 


- ———— o - - 


A ua 
Md 

e. 

- 


Pur - e en. 


= - - e 
— col OI cc e A gu tn 


“PlayStation” y el logo general "PS" son marcas MO tor! 2 «.! Inc. Manhunt y el logo Manhunt, F 
ELA t Sottw Rockstar Games y Rockstar North son ! , Ma ) R Mmárcas y 1 as rogiati 5 r pi 


Distribuido por Virgin Play. Textos de pantalla en castellano. 











EN AE 


q Y Y 4 


' ar? 7. y y 


ho rv ¡Y O 4 y ' p 4 : nm 
' E t ] . o 7 Ñ 
y Y, 5 4 E ad 8 np 


l 


J 


Ñ , y » 





FÚTBOL EN ESTADO PURO 






Ni en el Camp 
Nou, ni en Riazor, 


ni tan siquiera en el 
Santiago Bernabéu. 


A partir de ahora 
el mejor fútbol se 
juega en nuestra 


consola. ¡Y además 
tenemos abono para 
toda la temporada! 
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PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


M LA SIMULACIÓN FUTBOLE- 
RA MÁS REALISTA regresa a 
PS2, así que los jugones más exi- 
gentes ya pueden ir haciendo la 
ola. Como sabéis, esta saga siem- 
pre se ha caracterizado por ofre- 
cer una simulación casi igual al 
fútbol de verdad, con las mismas 
infinitas posibilidades para ha- 
cer casi cualquier cosa que se os 
ocurra, y también con las mis- 
mas exigencias, claro. Eso quie- 
re decir que conseguir goles no 


es fácil, y que es mejor olvidarse 
de cosas como driblar a medio 
equipo contrario. Esto puede 
echar para atrás a los menos ex- 
pertos, pero los que profundizan 
en su simulación pueden alcan- 
zar experiencias impagables. 


"Y LAS NOVEDADES QUE TIENE 
«PRO EVOLUTION 3» con res- 
pecto a la anterior entrega no 
son demasiadas, pero sí resultan 
interesantes. Para empezar, se ha 





ESTE GENIAL 
SIMULADOR 
del deporte rey 
destaca por el 
bp 1 increíble realismo 
que disfrutamos 
en cada partido. 
uÍ' * Jugar con este 


? Y título es como 


observar una 
"UE Vil 
Y 












retransmisión 
televisiva. ¡Qué 
pasada, chicos! 


- 





mejorado sensiblemente el con- 
trol y se ha aumentado la veloci- 
dad en los partidos, con lo que la 
diversión es aún mayor. Por otro 
lado, el número de equipos y se- 
lecciones nacionales ha aumen- 
tado, y una vez desbloqueados 
todos suman 120 (60 y 60). 

Los cinco modos de juego, que 
van desde partidos amistosos a 
Ligas y Campeonatos, también 
se han mejorado sustancialmen- 
te. Así, en la Liga Máster, que es 





SERGIO MARTÍN 


OPCIONES 
EXTRA 


El título incluye un editor 
de jugadores de lo más 
completo y una tienda en 

la que podemos comprar 
“cositas” muy interesantes. 


EL SISTEMA DE 
CONTROL es bastante 
exigente y preciso, 
aunque una vez que lo 
dominamos podemos 
realizar una amplia Helguera 
gama de jugadas tan ' . -— 
alucinantes como 


fluidas. ¡Fútbol total! EL EDITOR DE JUGADORES 
nos permite crear a un futbolista 
desde cero, eligiendo su aspecto 
físico y su habilidad. ¿Os suena? 


SI ENTRAMOS EN LA TIENDA 
podemos comprar de todo, 
desde nuevos equipos o estadios 
a jugadores muy famosos. 

EL ASPECTO DE LOS ESTADIOS es impresionante. Dan LAS ANIMACIONES de los jugadores son realmente 

ganas de ponerse las botas y saltar al campo, ¿verdad? impresionantes. Son las más realistas que hemos visto. 


A 
e 1” 5/1 
h 7% qu $ 
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1. LIGA MASTER. 


2. MULTIJUGADOR, 


3. ENTRENAMIENTO. 


el modo principal, tenemos más ra dejarnos la piel en el campo! 
posibilidades para realizar fun- Por su parte, el motor gráfico 
ciones de manager del equipo también ha sido retocado. Tanto 
(fichajes, bajas, rendimiento de los estadios (20 en total) como el 
los jugadores, etc.), mientras que diseño de los jugadores es aluci- 
los entrenamientos nos permiten nante, aunque la palma se la lle- 
practicar una mayor variedad de van las animaciones, que son 
jugadas. Otro aspecto novedoso simplemente magistrales ¡y ade- 
es una Tienda en la que, a cam- más casi todas ellas son nuevas! 
bio de puntos que obtenemos a 

medida que jugamos, ganamos  WLA AUSENCIA DE LICENCIAS 
jugadores extra, nuevos estadios EN EL JUEGO sigue siendo el 
y más cosas. ¡Un motivo más pa- mayor problema, pues ningu- 





PlayStation 2 





Pro Evolution Soccer 3 











o NE A 
B A LO N PA E Á D 0 
ahora son más 


difíciles de precisar. 
Lo bueno es que una La nueva entrega del 


vez que conseguimos simulador de Konami 
dominarlas, somos ha vuelto a emocionarnos 
más peligrosos que R ¿ 
David Beckham. gracias a su insuperable 
realismo y profundidad 
de juego. En «PES3» 
podemos ver de todo, 
desde las repeticiones 
de las mejores jugadas a 
los regates más vistosos 
jamás vistos. Vamos, que 
cualquier forofo del fútbol 
se sentirá como en casa. 





¿ West London Blue 
O AT IB0cm Edad31 


LAS CELEBRACIONES de los 
goles os Morán bar. si sois 


bal vosotros los que marcáis, claro. 


yo! NINA AR L SRi GA ,) es 
fundamental para ganar a los 
equipos más defensivos. 


Y 


ne Kiobertor 
ad 


LAS REPETICIONES nos 
permiten apreciar con detalle 
las jugadas más vistosas. 





LAS DISTINTAS VI > nos permiten seguir los encuentros LA LEY DE LA VENTAJA ha sido incluida en los partidos. 
desdé e casi elatauier o del campo. ¿Os mola ésta? Cuando salga ese icono amarillo, es que se ha aplicado. 
no de los equipos que apare- MIR 510R'(3:131/(09 8 | rra E valoración 
cen tiene el nombre real (Cha- ¡ EAatV SS NW GRÁFICOS El modelado de estadios La nueva edición del simulador 
martín en vez de Real Madrid...), O E En PS2 existen y jugadores es alucinante, al igual que las de Konami nos ha vuelto a 
ss EINEN animaciones. Las caras están menos conseguidas. encandilar de la misma forma 
y eso puede echar para atrás a en cada partido es Impresionante de fútbol de calidad, NW SONIDO que ya hicieran las pasadas 
£ . E a L i ha ganado en 3unque el rival más SOMIIDO Los comentarios de los partidos versiones pl realismo que se 
los mas puristas. Por SUELO, Y: precisión y posibilidades ee de vaa han mejorado notablemente a los de la versión alcanza en cada partido vuelve 
para compensar, la mayoria de a :, aunque Sa anterior, pero aún así no pasan de notables. a ser la clave de su éxno, ato 
. Es s ñ S a 25.el nuevo «FIFA» DURACIÓN : z que 5e unen unas Cuantas 
los jugadores sí que son reales. escasas, anaden interes al juego Spa M DURACIÓN La Liga Máster puede duraros 
E 8 d ho Ñ ; de EA, que posee una muchas semanas, y el cidos nar echo novedades bastante atractivas, 
pesar de este inconveniente, Sa TS dd futboleros, toda la vida. No os cansaréis de jugar. ps AR 
este juego ha vuelto a dejarnos : : e al CERDAS plantear los partidos y, M DIVERSIÓN si perdonáis las licencias, gráfico mejorado. La única 
totalmente impresionados por su de boca ha o e a eso sí, un mayor el realismo de los partidos es alucinante. Además, pega importante que podemos 
» e ; ; Rd IEA las partidas multijugador son un auténtico vicio. ponerte es ía de siempre, tas 
increíble realismo en la simula- | puededisgustar a los más exigentes. A] LATA AAA AA licencias, pero nor lo demás. 


ción. Si OS gusta el fútbol de ver- [5] ¿ COMEN AS siguen oficiales. Si os gusta el PUNTUACIÓN á e' .. estamos anle un juegazo 


sin ser tan buenos como deberian fútbol, pillad los dos. FINAL ad é e absolutamente recomendable 





dad, no le dejéis escapar. 
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Xbox Live”es la nueva era del juego en banda ancha que te permite competir contra tus amigos. Y ahora, sólo por tiempo limitado, al comprar 


uno de los 13 títulos seleccionados entre nuestra gama de más de 50 compatibles con Xbox Live”, te llevas 2 meses de prueba gratis. 
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¡ts good to play together 
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VELOCIDAD m NINTENDO ñ Í - 4 JUGADORES m CASTELLANO mm 59,95 € (9.975 ptas] 


AO 


05 


LA INCREIBLE 
VELOCIDAD que 
llegan a alcanzar 
las naves que se 
dan cita en el juego 
es la característica 
más destacable de 
este sensacional 
“racer” futurista. 





Lanz: 31 de octubre 
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pad ¡NO HAY NADA MÁS RÁPIDO! 




















SUPERAR LA BARRERA 
DEL SONIDO es lo que nos pro- 
pone esta nueva entrega de la 

clásica saga de velocidad futuris- 
ta de Nintendo. Y es que a los 
mandos de una de las treinta 
naves que se dan cita en 
«F-Zero GX» hay que reco- 
rrer a toda pastilla más de 
veinte circuitos tra- 
tando de cruzar 

la meta lo antes posible. Por su- 
puesto, la cosa no es tan fácil co- 
mo pueda parecer en un princi- 
pio, pues todos estos recorridos 
tienen un diseño de lo más enre- 
vesado y están plagados de tira- 
buzones, loopings, rampas, sal- 


El Capitán Falcon es el piloto 
más carismático de «F-Zero» 

y el protagonista principal del 
modo Historia. Pero no está solo: 
junto a él hay otros 29 pilotos 
MEA ENS a NECIEN 


- Ser piloto de rally o de Fórmula | está “chupao”. 
La verdadera velocidad se siente conduciendo 
estas naves, que van a más de 1.000 Km/h. 


tos y demás trampas mortales. 
Menos mal que el control de las 
naves es excelente, porque de lo 
contrario las íbamos a pasar mo- 
radas para mantener nuestro ve- 
hículo dentro de la pista. 


» LOS MODOS DE JUEGO SON 
MUY VARIADOS, y nos ofrecen 
un montón de posibilidades, des- 
de disputar un Grand Prix divi- 
dido en varios campeonatos, a 
adentrarnos en un absorbente 
modo Historia, con el Capitán 
Falcon como protagonista. 

Sin embargo, el que más tiem- 
po os va a mantener engancha- 
dos es el multijugador, que ad- 








2 


¡ ( C, TUR E 


EN LAS CARRERAS 
tendremos que $ 
competir contra 29 
naves rivales. Ya 
veréis lo duro que | 
resulta vencer a 
todos. ¡Paciencia! 


mite cuatro jugadores a la vez 
sin que la acción sufra ningún ti- 
po de merma gráfica o ralentiza- 
ción. ¡Increíble! Y por si fuera 
poco, el disco incluye un montón 
de opciones extra de lo más inte- 
resantes, como un editor de na- 
ves completísimo. ¡La de horas 
que vais a pasar diseñando la na- 
ve definitiva! Si os apasiona la 
velocidad no tenéis excusa: te- 
néis que probar este juego a toda 
costa. ¿O acaso tenéis vértigo? 


0S son fundamentales para obtener la victoria. EL DI 


Pero tened cuidado: si abusáis de ellos... ¡la nave estallará! 


3 — we» 


E 


ASE 
1003065838 


-» + 


L 137300 


De verdad. hav que 
verlo en movimento para creerlo 


le] LTL 
que garantiza muchas horas de 
diversión y plaues a cuatro handas 


y cuesta mantener 
ta nave en los unutes de ía pirata 
a puede apretar 


en ocasiones mas de la cuenta, 
aunque nunca ega a ahogar 





SENO DE LOS CIRCUITOS es de los más retorcido. 
Están llenos de neligros, como curvas peraltadas o saltos. 


il? 


VAS MW GRÁF 


La alternativa más 
clara a «F-Zero GX».es 
el arcade de Acclaim 
«XGRA», que ofrece 
una calidad general 
similar al juego de 
Nintendo, aunque no 
ICEEIESA Ce lo 
como éste. Para los 
que busquen algo más 
desenfadado, que 
sepan que el mes 
próximo llega el 
esperado «Mario Kart: 
Double Dash!»., que 
tiene una pinta genial. 


0006533 
! 00049735 


3.300 





COS La sensación de velocidad es 
sobrecogedora, aparecen 30 naves en pantalla y el 
juego corre a 60 fps. Falta detalle en los decorados. 


Ml SONIDO La banda sonora rock/techno 
ambienta de maravilla las carreras. Lo malo es 
que los lescasos) diálogos están en perfecto inglés. 


M DURACIÓN 5 modos de juego, 30 naves 
diferentes, más de 20 circuitos, opción para cuatro 
jugadores, Teneis quo para muchos meses. 


M DIVERSION Las carreras resultan 
apasionantes y el control de las aeronaves está 











bien ajustado. Pero lo mejor son los piques a cuatro. 


PUNTUACIÓN f)y 
FINAL « 


El juego nos deja trastear 
con una gran variedad de 
opciones interesantes, 
como crear nuestra propia 
nave, diseñar logos muy 
chulos y mil cosas más. 


5 nos permiten 
crearnos tanto la aeronave de 
nuestros sueños como los logos 
que queremos que luzca en la 
carrocería. Con imaginación se 
pueden hacer virguerías. 


Ll We Y 
47 A AAA 


ser bastante aceptable. ¿Qué 
os parece nuestra nave "Hobby 
Consolera”? ¡Pues que sepáis 
que con ella hemos superado 
el modo Grand Prix enterito! 





valoración 


La genial saga de velocidad 


futurista de Nintendo debuta en 
SameCuhe con la mejor version 
del juego vista hasta la fecha. La 
velocidad que tlegan a alcanzar 


tas naves en plena carrera no 


tene parangón con aingun otro 


juego de velocidad aparecido 


nasta la fecha. Y ademas el título 


ofrece un mantón de modos y 
opciones de juego para que lo 
pasemos de maravilia tanto a 


solas como con nuestros amigos 


No perdáis la oportunidad de 
probar este excelente ttuio 
porque os va a alucinar desde 
2 primera partida, seguro 
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Ppes2 — Xbox — 07 04 (Pantallas de la versión de PS2) 


Yo Ismbién quiero arabar tos redes allen tel» 
el Múmero T' Quiero saber quién es el conalía qua menudo 
os 4 an. oruga Sheridan... VY por quí lo hrzol 


RESOLVER UN 

CRIMEN es nuestro 

objetivo en este 

juego de disparos. 

a » Ya podemos afinar 
bien la puntería, 

porque nosotros 


somos el principal 


a 13/11 1 174 sospechoso... 
' 


RECUERDOS 
A “TIRONES” 


€ 


>x 


1. LA CONCENTRACIÓN 
2. LA PUNTERÍA ES CLAVE 


3, EL SIGILO 


>) 


El presidente de los Estados 
Unidos ha sido asesinado y el 
principal sospechoso es un tipo 
que se ha dado un golpe en 

la cabeza y ahora no recuerda 
nada de nada. Menuda suerte. 


N QUE NOS DÉ UN ATAQUE DE 
AMNESIA ya es molesto de por 
sí, pero si encima aprovechan 
nuestro “despiste” para endo- 
sarnos un asesinato, la cosa 
se pone muy fea, ¿verdad?. 
Pues eso es lo que le ha pa- 
sado a Steve Rowland, el prota- 
gonista de este juego de disparos 
con vista subjetiva, que ahora de- 
be descubrir qué ha pasado real- 
mente. Pero como el argumento 
es la bomba y no queremos re- 
ventároslo, cambiamos de tema. 
El desarrollo está lleno de ac- 
ción y en sus 35 niveles debemos 
sobrevivir a cientos de enemigos 
usando un arsenal que incluye 


ba 


TEBEO... ¡Y TE DISPARO! 


KM 


Una cosa es ser despistado, y otra perder la 
memoría y que os acusen de un crimen. Anda, 
coged la pistola, que vamos a solucionarlo. 


desde las clásicas pistolas, hasta 
Otras armas menos comunes co- 
mo ceniceros, sillas o cristales 
rotos. Claro, que Steve no haría 
nada sin sus habilidades, así que 
además de disparar, nuestro hé- 
roe puede bucear, infiltrarse o 
forzar cerraduras. Y todo con un 
control muy bien ajustado. 


PERO LO MÁS LLAMATIVO 
ES LA ESTÉTICA, porque «XIII» 
parece un cómic interactivo. Y es 
que no sólo los gráficos en Cel 
Shading le dan un aspecto de di- 
bujo animado, sino que además 
el juego está lleno de elementos 
“comiqueros”: que si un bocadi- 





Ya , 
E e ES 6 
A 


LOS GADGETS, como este garfio de escalada o la ganzúa, 
son tan importantes como nuestro arsenal. Bueno, casi. 


LA ESTÉTICA es muy 
buena gracias a una 
serie de detalles, 
como las viñetas que 
aparecen de vez en 
cuando en pantalla o 
las onomatopeyas. 


llo de texto por aquí, que si ono- 
matopeyas por allá... ¡si hasta 


lo mejor 
aparecen viñetas en la pantalla! 


PARA GANAR HABILIDADES NUEVAS, como la de usar dos 
pistolas a la vez, hay que encontrar unos papeles ocultos. 


NUESTRO VEREDICTO 


«TimeSplitters 2» 


M GRÁFICOS La estética es impactante y el 


juego parece un tebeo, Si se hubieran mejorado las 


RICARDO DEL OLMO P' 


EL JUEGO 
MÁS CÓMICO" 


Entre las excelencias de 
«Xlll» se encuentra la de 
parecer un cómic animado 
gracias a una serie de 
detalles. Estos son los 
más útiles, pero hay más. 


“LEER” LOS PASOS de nuestros 
enemigos nos ayuda a saber 
dónde están sin necesidad de 
verlos, lo cual es fundamental 

si reos infiltrarnos o darles 
un... susto de muerte”. 


ALGUNAS VINETAS nos dan 
más detalles de lo que ocurre 
en otras zonas. Se parece a 

lo que veremos en el juego 

de «Alias», o a lo que sale en 
la serie “24” y en la peli “Hulk”. 


MULTIJUGADOR 


VETE 
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Game Boy Advance 


JUEGO DE ROL 1 SQUARE-ENIX ml - 2 JUGADORES mM CASTELLANO mm 44,95 € (7.479 ptas] 


' 
Ll 


ALAMÓOIa. 
+ 


AE 


aci 1Al ataque ! 


A 
1 


! MADIA T 

LA ESPADA son 
nuestros más 
fieles aliados en 
estos combates 
por turnos. Eso... y 
respetar las reglas. 


1. EN LA TABERNA 


2. PARA CUMPLIR LA MISIÓN 


Ml LOS CURIOSOS EFECTOS DE 
UN LIBRO MÁGICO han trans- 
formado a Marche y sus amigos 
en héroes de leyenda, y de paso 
también han convertido Ivalice, 
su ciudad, en un mundo fantásti- 
co. Éste es el punto de partida de 
«Final Fantasy Tactics», una 
enorme aventura en la que nos 
debatimos entre regresar al 
Y mundo real o quedarnos vi- 


3, TRAS SUPERAR TODOS LOS RETOS 


» 
(ES 
SY viendo dentro de este sueño. 

+ En el viaje por las distintas re- 
/ giones de Ivalice debemos supe- 
AL rar un montón de retos, que 
van desde derrotar a un perso- 


N naje determinado a capturar a 
f 
, WN 
SS 


un escurridizo ladrón, y toman 
EA primero nos movemos por 


=> RITZ 


LA PASION DE ESTA CHICA E. A, 
son los videojuegos, ¡sobre todo 

la saga «Final Fantasy»! Ahora 

su sueno se ha hecho realidad, y 

se ha transformado en guerrera en 

un mundo igual al de sus fantasías. 





forma de combates por turnos: 
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Lanz: Ya disponible 
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ES TURNO DE LA ESTRATEGIA 


Quién iba a decir que para vivir increíbles combates 
de espada y brujería en un mundo fantástico, solo 
teniamos que leer un libro... ¡mágico, eso si! 


unas casillas, luego ataca un per- 
sonaje y después el otro. Pero 
cuidado, que los combates tie- 
nen normas estrictas: si usamos 
ciertas armas o hechizos, el juez 
que está “al loro” nos saca tarjeta 
amarilla... ¡o roja y a la cárcel! 


"Y A MEDIDA QUE CUMPLIMOS 
ESTAS MISIONES aumenta el 
prestigio de nuestro clan, a la vez 
que conseguimos más dinero, 
mejores armas... ¡y también nue- 
vos miembros! Cada uno de ellos 
tiene su especialidad o “trabajo”, 
que puede desarrollar hasta con- 
vertirse en un guerrero imbatible 
en su campo. Por ejemplo, pode- 
mos cambiar el “curro” de un 
mago blanco y convertirlo en un 


¿Qué, creíais que los 
combates se ganan dando 
mandobles sin más? 

¡De eso nada! En esta 
aventura hay que seguir 
unas normas... aunque 
las normas están hechas 
para romperlas, ¿verdad? 





LA PRIMERA BATALLA es un divertido combate de bolas de MARCHE Y SUS AMIGOS se verán trasladados a otro mundo 
nieve. Sirve para familiarizarnos con las normas esenciales. cuando lean este libro mágico. Lo que hace la lectura, ¿eh? 


CADA COMBATE tiene un juez 
y unas normas exclusivas. 
Debemos consultarlas justo 
A, 57 a antes de cada combate, o si no... 
rs: UA EL 

Marche EA ar 
VIT 597 59 TA ge bata 
c0 167 16 combo 


300. LC£a/sEr 1/12 
sh 





.. 


A LA HORA DE ATACAR tenemos varias opciones: ataque LOS ATAQUES MÁS PODEROSOS incluyen todo tipo de 
normal, técnicas de batalla o usar el combo del personaje. magia negra, como este hechizo de Muerte. ¡Vaya pinta! 
4 | SI ROMPEMOS LAS REGLAS, 


nos “caerá” una hermosa tarjeta 
amarilla . ¡Pero si reincidimos... 
¡toma, tarjeta roja y a la cárcel! 


Bienvenido a la 
cárcal, aquí la 
loy es absoluta. 


PARA SALIR DE LA CARCEL 
debemos arreglar un soborno. 
De paso, podemos pagar para 
rea enormes columnas de que eliminen todas las multas. 
(su elemento) que ade calcinado a cualquier 





hechicero oscuro, que evolucio- LU 035421 [09 g0 valoración 





nará hasta convertirse en un lo mejor MEMES GRÁFICOS La perspectiva isométrica «Final dal o Advance» 

ran invocador. ¡Ah!, ¿es que no ESA IGUENEEA no quita para que todos los escenarios sean muy era uno de los titulos más 
8 a | e S q LOS COMBATES Y SUS IE detallados. Además, cada personaje es reconocible. esperados en nuestra redacción, 
hemos dicho que existen invoca- prerrcin caja ÓN 2 SONIDO La musica es destaca con [perlas especialas noseñen 

; : ¡ OS ES Y ICAO la saga «Golden Sun», SON música es destacable, con cumplido... ¡se han hecho añicos! 
dci de seres como Ifrit Ed Shi- WU SU ARGUMENTO, mezcia de a MEMos épicos y marciales que “pegan” un montón. Pese a ser un juego dirigido a 
va, igual que en otros «Final»? Eicción y realidad, que sin duda va Ma] Elresto de efectos cumple muy bien su función. un público más ¡oven, cualquier 

¡onar al más pintad : ficionado al rol se quedará 
; 21 . aemocionar a pintado. pura y dura tenemos a ado al rol se que 
¡Pues sí! Además, cualquiera que A E DURACIÓN orcas ect sama cn at de 
pruebe el juego se hará con el Eolo pea haber más de 60 horas de juego! Menuda gozada. ote nd Sen 
. se =] 81] : Ñ o 

control al instante, y podemos SUS GRÁFICOS, que aún siendo [ENACUPEAE CI 1 DIVERSIÓN Cada combate tiene un ritmo Advance» mira hacia delante 

elear con un colega vía cable muy buenos, podrian haber sido UTA muy intenso, y además hay muchas posibilidades e incorpora novedades (sobre 
p 8 

: “LL .7: mucho mas ambiciosos y Zafiro», donde de juego. Y su historia puede llegar a emocionar. todo las normas durante los 
Link, con lo que las posibilida- MW LA MÚSICA, que es destacable entrenamos criaturas a ES ES E, AE RE combates! que suponen un soplo 


des aumentan. ¡Nos esperan mu- 
chísimas horas de diversión! 


pero que puede llegar a ser ravanie IES PUNTUACION de are fresco en el genero. Un 
FINAL 


en los combates más largos. combates por turnos. juegazo a la altura de la saga. 
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Tumisión esrevelál 


onde vive Jade está siendo at 

2 más se ven envueltos en UN proceso de esclavitud. Jade, U 

descubrir la conspiración. ¿Dónde está toda la verda 
p»-09 


ue está defendiend 
tra las a 


IN 


srevelarla verdad 


cciones opresotas del 


genas. El gobierno afirma q 
des saberlo... 


na periodista de acción, 
d en Beyond Goo 


debe luchar CON 
d and Evil? 


El mundo d 
p»>-10 


pero cada ve 
gobierno y 


» 08 
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NOVEDADES PS2 — Xbox — GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


DEPORTIVO MEA SPORTS Mi - 4 JUGADORES m CASTELLANO (GC textos) M 64,95 € [10.807 ptas] M Lanz: Ya disponible ES 











. ya 
i 


. EL NI U se 
juega en la NBA. 
Eso nadie lo pone 
en duda. Lo que 
hay que demostrar 
ahora es si somos 
capaces de estar a 
su misma altura. 










Los partidos en «NBA Live» 
son tan impredecibles que todo 
puede pasar. Es por eso que 
debemos dominar a tope 

todas las facetas del juego, 


tanto si atacamos 
si nos toca ponern 


como 
os 


el mono de trabajo. 


1. LOS TIROS depende 


n del 


momento en que soltemos 
el botón y de lo que nos 
SR 


2. LAS ENTRADAS a 


canasta son muy utiles 
si elegimos el momento 
apropiado para hacerlas 


3. DEFENDER es más 
dificil que nunca, pues 
los rivales son mucho 
más escurridizos 


Este jugador dejo el 
Real Madrid el año 
ras para irse a 
acerle compañia 
a Gasol en la NBA. 
Además de jugar en 
tos Jazz, es la image 
del juego en Espana. 
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LOS “GALÁCTICOS” DE 
LA CANASTA vuelven a saltar a 
la cancha de la mano de EA para 
protagonizar un simulador aún 
más realista y completo que el 
del año pasado, y que nos ofrece 
enormes posibilidades tanto den- 
tro como fuera del parqué. 

Por supuesto, las plantillas son 
las de los 30 equipos de la NBA 
esta temporada, a las que hay 
que sumar los “All-Star” desde 
los años 50 hasta hoy, y atención, 
una gran sorpresa (redoble de 
tambores): ¡la selección españo- 
la! Ya nadie tiene excusa para no 
disfrutar con este título, sobre 
todo con unos modos de juego 





e 

5, Si la plata en el Europeo os ha abierto 
€ el gusanillo por el baloncesto, ¿por 
qué no probáis a jugar en la NBA? 


tan atractivos como la tempora- 
da completa, el “Dinasty”, en el 
que además de jugar nos conver- 
timos en managers de nuestro 
equipo favorito, o el “Uno contra 
uno”. Vaya pasada, ¿no? 


»LOS PARTIDOS SON MÁS 
RÁPIDOS QUE NUNCA, aunque 
quizá por eso algunas jugadas re- 
sultan un pelín embarulladas. La 
mejor forma de resolverlas es ex- 
primiendo el llamado “Freestyle 
Control”, que nos permite hacer 
infinidad de movimientos, tanto 
ofensivos como defensivos (dri- 
blar, proteger el balón, etc.), con 
sólo mover el stick derecho. 





MÁS FORMAS 
DE ENCESTAR 


Gracias a este simulador 
podemos degustar todas 
las facetas del baloncesto, 
desde disputar los playoffs 
hasta convertirnos en los 
mandamases de un club. 





PAÑOL está disponible para amistosos LOS ROSTROS de los jugadores son clavaditos a los reales, 


y para los u uno contra uno. ¡La Bomba” Navarro en la NBA! aunque seguro que Shaquille impresiona más en persona. 


CENTRA 14 ran rr 
e 






K 


permite dirigir cualquier equipo 
de la NBA y hacer traspasos de 
jugadores, fichar preparadores, 
planificar los entrenamientos... 
Nadie osará levantarnos la voz. 


-L “ONE ON ONE” enfrenta 

a los jugadores que queramos 

en apasionantes duelos, donde 

Ss la calidad individual es la que 
decide. ¿Os imagináis a Magic 

cara a cara con Jordan? 


son y 


last más duras de 
toda la saga, y no 
dejarán de acosarnos 
en ningún momento. 
¡Pero este mate no lo 
van a poder evitar! 





consigue multiplicar 


las posibilidades de 
los partidos. Ahora 


podremos hacer 


más movimientos 


para vacilar a los 
contrarios (lzq.), 
para dejarlos 


sentados [Centrol, 


o simplemente, 
para evitar que 
el balón carga en 
malas manos 


(Der). No falta nada 














Cuanto más lo usemos, más fácil MUESTRO VEREÉEDICIO VEL 
resultará penetrar unas defensas lo mejor ERE MAN Ml GRÁFICOS Las tres versiones rayan a un Esta saga canastera ha sabido 
que ahora son más férreas. de tés partidas ee SOME excelente nivel, tanto en las animaciones como en superarse una vez mas pues 
4 del género, aunque a los rostros de los jugadores. Igual que la tele. aunque parezca increíble, afrece 
Todo esto se refleja sobre la alucinante, con Jugadas que parecen MOS A di temen aún más posibilidades que la 
a $ 5 sacadas de un encuentro de ver a y Di SONID rugido del público y la megafonía entreas pasada. El “F 
a EMERGE z ES gap reestyle 
cancha 02 un Y ealismo O a nos alternativas, como nos meten los partidos, y la narración en castellano Control” que se inauguró en el 
ble, gracias a las geniales anima- permiten disfrutar el basket desde RUINAS pone la guinda, aunque en GC se queden sin ella, 2003 está mejor aprovechado, 
: .z “ualquier anguio: ficha lLayoff ox), o también «NBA P ) pues permite acciones tanto en 
ciones y a la narración de los | PP EG | N Podemos jugar una temporada Ue capo cditicias 6 
2d del 1 del IXbox].T. completa, hacer de managers, enfrentar a los mis elócido Besmbla <oha 
partidos a cargo del locutor de OY cracks uno contra uno... Sólo falta el modo online, Aa d 
Pl Si t Mi 1 S ( 51 otros titulos para a subido un punto en ureza Je 
us vixto Miguel derrano (solo y eso provoca RSC uti VE] IN Tiene modos de juego para los contrarios, que resultan mas 
en PS2 y Xbox) . Que no Os ha- que a veces las jugadas acaben por ESTATE aburrir, un control con enormes posibilidades y dificiles de superar. Y dificiles de 
pe embarullarse un poco más humorístico del unos partidos muy reales. ¡Y además está España! superar son también su apartado 
gan un tapón cuando vayais a 7] a diferencia del MELISSA El 7 : gráfico y su variedad de modos 


compraros este juego, porque es resto de titulos deportivos de EA «NBA Street vol. 2» o PUNTUACIÓN É €. de juego, que as mantendrán 


un auténtico bombazo. 


Sports para esta temporada el nuevo «NBA Jam»». FINAL ”— Aa colgados del aro durante horas 
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NOVEDADES 5 ie 


DISPAROS Mm NAMCO Ml - 2 JUGADORES Mm CASTELLANO MK 59,95 € (9 975 ptas] 


185565 


PUNTUACION == 


Lanz: 29 de octubre M [á 


' .í ] 
ITERIA NO 


LA 
14 


: ¿en 

«lie Crisis 3», ya 
que en este juego 
nos toca liarnos a 
tiros contra cientos 
de enemigos para 
detener la invasión 
de una bonita ¡sla. 


e 
HAMD GUM 


100400 


= y 





PISTOLA Tr ' 


MAA. 7 $57 


e 


» 
AMETRALLADORAS ' —> ( Do TIEMP 


A ii01114111 CÍ ms 
A TIROS CON LA TELE 













Quitad la figurita del torero de encima de vuestra 
tele. En este juego disparáis todo el rato con la 
pistola de luz, y se puede escapar alguna bala. 





Sy ta 
j mpoco sen ge 
mW 
MUERA 


= q 





a A pz Ss 
Pa e AE ad Lar q 
, , bal LE d Je | LaS: 


CUANDO INVADEN UNA IS- 
LA PARADISÍACA el turis- 

¡5 mo se resiente: la gente no 
2 va de veraneo, en las pla- 
==  yas no hay guiris... Y si en- 
cima los invasores se dedican 

a plantar baterías de misiles, la 


ros, pero... ¿acaso hay otro en el 
que podamos esquivar el fuego 
enemigo o elegir en cualquier 
momento entre 4 armas distin- 
tas? No, sólo en «Time Crisis 3». 


¿Y DE DURACIÓN, QUE TAL? 


ALAN 


Este es uno de los dos agentes que 


protagonizan el aa y cada uno 
tiene un desarrollo ligeramente 
distinto. Si queréis probar los dos 
caminos sólo teneis que enchufar 
vuestro mando en el segundo 
puerto de la consola. Así de fácil. 
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cosa empeora. Por eso, dos agen- 
tes especiales ha decidido resta- 
blecer el orden, y nosotros va- 
mos a ayudarles cargando nues- 
tra pistola G-Con 2 (o el mando, 
si preferimos) y usando una vista 
subjetiva para abrirnos paso a 
base de plomo por un camino 
prefijado repleto de enemigos. 
Vale, este planteamiento parece 
el de todos los juegos de dispa- 


MUY BIEN, GRACIAS... para ser 
un juego de pistola. Y es que, 
además de un modo principal 
formado por 3 larguísimos nive- 
les y el multijugador cooperati- 
vo, hay otros 2 modos ocultos, a 
cada cual más largo y divertido. 
Para que os hagáis una idea, las 
14 fases del modo “Misión Res- 
cate” alternan niveles clásicos 
con otros en los que probamos 





51488 


PUNTUACIÓN 


ESCOPETA 


PISTOLA 


LOS COLORES de los enemigos son importantes: los EL Ti! 
amarillos den munición, los rojos son rápidos e infalibles... 


3347/78 


PUNTUACIÓN 


INC ER r inma 
Y! Y 3 


en esta entrega del 
juego tienen su 
propia barra de vida, 
y no sólo los jefes 
finales. Tenemos que 
darles varias veces. 


MACHIMP QUE 


1111 


puntería con un “sniper rifle”. 

Lo único criticable, y tampoco 
es tan grave, es que es algo difícil 
y que el apartado gráfico no ha 
cambiado mucho desde la ante- 
rior entrega. Vamos, que aunque 
el diseño de escenarios y perso- 
najes está bastante bien, y algu- 
nos efectos de luz son estupen- 
dos, en general el juego da un 
aspecto un tanto "arcaico". Pero 
eso no quita para que nos lo pa- 
semos en grande con él. 


¿35488 


FINTCACIÓN 


lo mejor 


disponibles en todo momento. Eso si 
soto la pistola tiene batas itimitadas 


a 
san una prueba 
de reflelos y punteria. ¡Como molan' 


a pantalla 
partida es un algo incómodo, porque 
tado se ve muy, muy pequeño 
n j no han variado 
desde ía anterior entrega y aunque 
lucen bien, esperabamos una mejora 





NOTAR HVAS 


En PS2 hay un buen 
abanico de juegos para 
pistola, como «Time 
Crisis 2», «Ninja 
Assault», «Police 
24/7». «Vampire 
Night» o «EndGame», 
aunque ninguno es tan 
bueno como éste. Si 
queréis una alternativa 
un tanto diferente, 
probad con «Resident 
Evil: Dead Aim» o 
«Dino Stalker», porque 
además de tiros tienen 
toques “aventureros. 


2OTEO A BORDO DE UN JEEF 


intenso del desarrollo, ¡no hay ni un minuto de descanso! 








es sólo un ejemplo de lo 


CRHAMADA 








ICOS Es el mismo motor gráfico de 
la anterior entrega, así que escenarios y personajes 
están bien, pero les falta algo de variedad. 


58 


) Las melodías están curradas, 
los efectos de sonido molan y también hay algunas 
voces en castellano launque pocas, la verdad) . 


JRACIÓN Para ser un arcade de disparos 
es bastante largo, porque cuenta con 4 modos de 
juego distintos rele un multijugador a dobles. 





l El sistema de juego sigue 
dando tan divertido como siempre, solo que ahora 
se han añadido otras 3 armas entre las que elegir. 


PUNTUACIÓN O) EZ 
FINAL ' 





El modo de juego principal 
de «Time Crisis 3» no es 
extremadamente largo, así 
que para "estirar" un poco 
la duración se han incluido 
otros dos modos ocultos: 


) ” desarrolla 
una trama meto a la del 
modo principal, De sus 14 fases 
las que más molan son esas 
en las que tenemos que usar un 
precioso rifle de francotirador. 


un ONE de pequeños niveles 
con distintos objetivos: eliminar 
a cierto número de enemigos 
en un determinado tiempo, 
usar munición limitada... 





MEE 


Como era de esperar, «Time 
Crisis 3» ha resultado ser el 
mejor juego de disparos del 
momento, ya que a su sistema 
de juego “de tada ía vida se une 
la posibilidad de cambiar de 


arma en cualquier momento. Y si 


a esto te añadimos 2 divertidos 
modos de juego adicionales 
y un multijugador a dobtes, el 


resultado es estupendo Es cierto 
que esperaharnmos mas del 
apartado gráfico y que el nivel de 
dificultad, sin tiegar a desesperar 
en ningun momento, es bastante 
alto, pero por lo demás estamos 
ante un juego muy bueno 
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NOVEDADES ¿-73.¿>: 


DEPORTIVO Mm ACCLAIM KA | - 6 JUG. (PS2)/ 1 - 4 JUG. (Xbox) 


LT corromos MOMEREROR aro: 


INGLÉS E 44,95 € [7 480 ptas] M Lanz - Ya disponible 


COMTIMUE — ERADES — BROK Ó7 HELP 


BRE LOS 
de 3 para 
alcanzar la canasta a > 
no os va a resultar e 
nada raro en este * 
juego. Y es que 
aqui la NBA es aún 
más espectacular 
que en la realidad. 





ACTIPT BACK O UP 





! "TACULO Y 

-L HU! se mezclan 
aquí más que en el 
programa de José Luis 
Moreno. Y es que hacer 
que Shaquille tenga 
ese pedazo de cabeza 
[Izq.) o hacer un mate 
superatómico (Der. 
son algunas de las 
cosas que más gustan 
de esta nueva entrega. 


En este juego no basta con 
anotar más puntos que el rival. 
También hay que demostrarle 
quién es el más chulo sobre 

la cancha, haciendo todo tipo de 
piruetas. Y todo lo que hagamos 
tendrá una buena recompensa. 





nos van enfrentando 
uno tras otro a los demás equipos 
Podemos jugar contra los equipos 
actuales o contra jugadores de leyenda 


nos ayudan a sumar 
"Jam Points”, y cuando conseguimos 
llenar ía barra a tope, hacemos un 
"súper-mate”. ¡Flipad con esto! 


que sumamos durante 
tos partidos nos sirven después para 
desbloquear canchas, habilidades 
y demás trucos en el “Jam Store” 


UNA CANCHA DE LOCOS 


Dicen que Gasol ya se ha hecho al juego de la NBA, pero tenemos 
nuestras dudas. ¿Acaso vuela sobre el aro como hacen ellos? 


EL BASKET MÁS ALOCADO, 
en el que priman las jugadas tan 
espectaculares como imposibles, 
es lo que nos ofrece esta nueva 
entrega de «NBA Jam». El juego 
incluye los equipos de esta tem- 
porada (más 70 jugadores clási- 
cos), que se ven las caras en par- 
tidos de tres contra tres. 

Disponemos de solo dos torne- 
os (normal y "Leyendas”), que se 
limitan a enfrentarnos uno tras 
otro al resto de equipos, y es que 
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una vez más el gran aliciente de 
este juego está en las partidas 
multijugador, donde la diversión 
está más que asegurada. 


"LOS PARTIDOS SON UNA 
“FANTASMADA”, pues los juga- 
dores hacen mates increíbles 
(volando sobre los rivales, dando 
un salto mortal...) con sólo pul- 
sar un botón. Además, no hay ár- 
bitros, con lo que la zona se con- 
vierte en un campo de batalla. 


Y el objetivo no es sólo ganar 
partidos, sino también acumular 
"Jam Points" a base de hacer ma- 
tes, "alley-hoops" y demás, para 
luego canjearlos por nuevas can- 
chas y habilidades. Se trata de 
un juego muy entretenido, pero 
pensado casi exclusivamente pa- 
ra jugar en compañía, pues su si- 
mulación puramente arcade y su 
desarrollo exageradamente alo- 
cado harán que en solitario no os 
dure más que unos partidos. 


Valoración: Como juego arcade, propone 
diversión directa y, eso sí, mucho mejor en 
compañía. Una opción online le habría venido de 
lujo, pues acaba perdiendo gracia a medio plazo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





TO WY HAWKS, 


a + 
TS Ju eres el protagonista, un punk del skate 
pm que aspira a llegar a lo más alto 


y Woo dis 


- A 


Haz lo que ha 
supuesto, skale) paz llegar a | 
“e... sp. 


3 cumbre. 


TN ds a 


Mazte una f, 
OÍ0 y ponle 
tu Cara al Sh 
YT A 
Y rr 


y 
16: Poyo EX 6 Enuecias GAME RO? AVANCE $ 


ora pegurto 


O 200) Actremion. loc ent A es. Pata ad Catral De Actránics Pin, ac. Actos y reptared ademara and 1076 0 a hrademarh dl Activos, de nd tr at. AS capte reserved hony Marer 
6 4 trademarí el Tomy Hawn. Deseicped dy Mevericft [steriacment. a Comeioy end De "Pomares dy Cami” de nn amo dl Comedor tre e "Pain a PL o e regtered 
te abrmarts ef Samy Computer Lstertamemeat inc. GAME BOY ADWANCI. TUDO CAMÉCIBL ARO Piel BENTEMDO CAMECIBE LOGO ART TRADIOMADES Of MINTIENDO Micsonefi, Pica and the Docs logos are ebhes reprterod 
rasemdns e tratemaras el Mierasaf? Corperdics in tre US and other countries and aro red and heno tros Micron AS cres raras and trado ames, ara e property e tepectia aer. . 





ASÍ SE ESCAPA 
DEL INFIERNO 


1. LOS PUZZLES 


2. LOS ENFRENTAMIENTOS 


3. LOS JEFES FINALES 


LA ACCIÓN y los 
combates tienen una 
importancia mayor 
que el suspense y 

el miedo. Esta vez 
toca más disparar 
que huir de estos 
seres prehistóricos. 


DEL JURÁSICO AL ESPACIO 


DINO CRISIS 3 


Los dinosaurios son unos egoístas. Además 
de conquistar la Tierra y arrasar en el cine, 
ahora quieren dominar el espacio exterior. 


MNOS ENCONTRAMOS EN EL 
AÑO 2.548. La nave espacial 
"Ozymandius", desaparecida ha- 
ce mas de 300 años en extrañas 
circunstancias, acaba de ser en- 
contrada. Una buena noticia, si 
no fuese porque al acercarnos a 
ella alguien ha activado sus ca- 
ñones y ha practicado puntería 

“5. Con nosotros. Cuando nos 
colamos dentro, descubri- 

mos que su pasaje lo for- 

man unos dinosaurios mu- 
tados genéticamente ¡que 
encima tienen un hambre feroz! 
Lógicamente, a Patrick y Son- 
ya, la pareja de soldados espa- 
ciales que se alternan como pro- 


tagonistas en distintos momen- 
tos del juego, no les mola ser el 
“menú del día", por lo que debe- 
mos ayudarles a sobrevivir y es- 
capar, además de descubrir qué 
ha pasado realmente en la nave. 


EL DESARROLLO ESTÁ LLE- 
NO DE ACCIÓN. El miedo y el 
misterio que predominaban en 
las dos anteriores entregas de la 
saga, que salieron para PSX y 
DC, ha pasado a un segundo pla- 
no. Ahora no se trata de huir de 
los “lagartos”, sino que debemos 
acabar con ellos avanzando en 3* 
persona, ayudados por un jet 
pack volador y las más de 10 ar- 





SONYA es la otra protagonista del juego. A lo largo de las 
fases vamos alternando el control entre ella y Patrick. 


SE 


LA VISTA en primera 
persona es flipante. 
Además de apuntar 
mejor, nos daremos 

cuenta de que hay 
dinos que necesitan 
visitar al dentista. 


JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 


LAS FASES DE GRAVEDAD CERO son de lo mas divertido. 
En ellas flotamos en el vacío ayudandonos del jet pack. 


ARMAS MUY 
"WASPAS” 


Las armas del tipo WASP 
tienen una importancia 
destacada en la aventura. 
Además de ser las más 
poderosas, también nos 
permiten abrir puertas. 


ESTA "CERRADURA ESPACIAL" 
sólo se abre si disponemos de 
una buena tanda de "Juggernaut 
WASP” de un determinado color. 
Y es que no debemos gastarlas 
todas en los dinosaurios, chicos. 


AI a, De 


LOS "TEMPEST WASP” son los 
que abren esta puerta azul que 
nos bloquea el paso. Esta en 
concreto tiene el poder de 

los rayos y la electricidad. ¡Ya 
podemos hacer dinos fritos! 


COMO UNA PEL! . 


mas que nos encontramos dis- 
persas por la nave. Además, te- 
nemos una útil vista en primera 
persona para apuntar mejor. 
Técnicamente, el diseño del in- 
terior de la nave mola, aunque es 
algo repetitivo, y la inteligencia 
artificial y las animaciones rea- 
listas de los dinosaurios nos han 
encantado. Lástima que una cá- 
mara poco afortunada y una me- 
cánica a la que le falta chispa, le 
impidan llegar más alto. 


NUESTRO VEREDICT 


lo mejor rnati 

á SA EES 
"ESENCIA 
«Project Zero» es sin 
duda la mejor opción 
en Xbox. Por otro lado, 
ENTRA NE 
horror no.es un género 
que abunde en Xbox, 
«Gemma Onimusha», 
es una opción a tener 
en cuenta. Si por el 
contrario lo que buscáis 
es mas acción, «Gun 
Valkirie» y «Otogi»», 
ambos de Sega, no 

os defraudarán. 


valoración 


M GRÁFICOS Los dinosaurios y la nave tienen 
unos diseños geniales [aunque sean repetitivos], 
pero la nefasta cámara supone un buen lastre. 


Ml SONIDO La música apenas tiene relevancia 
entre tanto rugido de dinosaurio, que eso sí, son 
aterradores. Los que dispongan de 5.1 fliparán. 


MN DURACIÓN El juego dura entre 9 y 10 


horas, así que se hace corto. Eso si, hay 3 niveles 
de dificultad y un ranking para que repitamos. 


Ml DIVERSIÓN La acción frenética mezclada 


con algunos toques de suspense nos ha divertido 
bastante. Pero la insufrible cámara le resta puntos. 


Puri: 8 
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7] 1 ACCIÓN 1 CAPCOM 1 1 JUGADOR m CASTELLANO (textos) M 63,95 € (10.540 ptas) 













EN ESTE JUEGO 

JE ACCION usamos 
nuestros poderes 
de superhéroe para 
rescatar a nuestra 
chica de las garras 
del malo de la peli. 


2 POSTAS 
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EL TIEMPO A 
LOS PIES DE JOE 


Con la ayuda de un personaje 
llamado Captain Blue ganamos 
movimientos que nos permiten 
tanto realizar ataques increíbles 
como esquivar las balas o llegar 
a las zonas difíciles del decorado. 





1. CON LA TECNICA “SLOW MOTION” 
RS AN: CUE e 
lenta, destruir puertas o cambiar la 
trayectoria de los misiles enemigos 

2. LA TÉCNICA “MATCH SPEED” lo 
acelera todo, y nos permite tuchar 

y correr a la velocidad de la luz 

3, HACIENDO UN Z00M EN PLENA 
LUCHA, contamos con golpes capaces 
de acabar con cualquier enemigo 


JOE 


Este chico es un fan de las 
clásicas peliculas de ciencia- 
ficción protagonizadas por el 
Capitán Blue. Así visto, parece 
muy poca cosa, pero esperad a 
que aprenda a usar sus poderes. 
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Lanz: 29 de octubre 





¿Pensáis que la vida de una estrella de cine es 
cómoda? De eso nada, ¡sobre todo cuando los 


¡EN ESTE SORPRENDENTE 
JUEGO DE ACCIÓN asumimos 
el papel de Joe, un chaval que se 
“cuela” en una película converti- 
do en superhéroe hortera para 
rescatar a su novia, que ha sido 
raptada por el malo del filme. Y 
claro, si queremos ayudarle, de- 
bemos superar un buen número 
de fases en 2D repletas de com- 
bates contra todo tipo de enemi- 
gos, jefazos finales incluidos. 

Como buen superhéroe, Joe 
cuenta con unos poderes aluci- 
nantes que le permiten deshacer- 
se de los malos con facilidad. El 
más espectacular es uno con el 
que puede controlar la veloci- 


actores secundarios quieren acabar con vosotros! 


dad a la que transcurre el juego, 
o lo que es lo mismo, acelerar o 
ralentizar la acción a su gusto al 
estilo Matrix. ¡Y tan sólo hace 
falta pulsar un botón para que 
esto suceda! Pero no todo con- 
siste en “airear” los puños como 
posesos para avanzar, pues en la 
aventura también hay hueco pa- 
ra las plataformas y los puzzles, 
aspectos que dan la variedad ne- 
cesaria al desarrollo del juego. 


"» PERO ES EL VISTOSO APAR- 
TADO GRÁFICO lo que realmen- 
te hace único a «Viewtiful Joe». 
Y es que nuestro amigo Joe utili- 
za la famosa técnica Cel Shading 
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LA AMBIENTACIÓN de este juego es “de película”. ¡Hasta 
nos abuchearán los espectadores si no lo hacemos bien! 
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VEX:t] 


LOS COMBATES 
contra los enemigos 
finales sólo podrán 
ganarse si echamos 
mano de nuestros 
poderes. ¡Así que 
nada de pataditas! 
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para mostrar en pantalla un aca- 
bado que recuerda mucho a las 
viñetas que podemos ver en cual- 
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lo mejor 


W LA ORIGINALIDAD de su 
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LOS ENEMIGOS no son muyy listos; lo tendremos fácil para 
poner a prueba nuestros poderes. ¡Que no quede ni uno! 
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alternativas 


DENENEN Al El El 
y la escasez de grandes 
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¡MENUDA 
ANIMALADA!' 


Como en todo juego de 
acción que se precie, en 
cada fase hay un enemigo 
final que nos complica la 
vida. ¡No son animales de 
compañía precisamente! 


GRAN BRUCE es el terror de 
los mares, y tiene tendencia a 
mordernos la cabeza. Debemos 
tener buenos reflejos para no 
acabar en las fauces de este 
escualo tan... “simpático”. 


y 4 
¿Es que aun no te has enterado? La pel 
va ha terminado.. 


CHARLES EL MURCIÉLAGO es 
otro de los “bichitos” a los que 
nos enfrentaremos. Es un poco 
vacilón, pero se le quitarán las 
ganas de hablar en cuanto le 
hagamos morder el polvo. 





POR TIERRA, 
MAR Y AIRE. 
No están las 


Ya 


cosas como para 


que a nadie le 
quiten la novia, 
asi que Joe se 


M GRÁFICOS El uso de la técnica Cel Shading 
consigue un apartado gráfico de lo más cachondo, 
aunque algunos escenarios no están muy logrados. 





quier cómic o película de dibujos 


apartado grafico, can ese simpático 


juegos de acción en la 


ateará las calles 

Izquierda), viajará 
al fondo del mar 
[Centro] y hasta 
volará en su nave 
Six Machine [Der.] 
para recuperarla. 


valoración 


«Viewtiful Joe» ha sido un éxito 
de ventas entre los fans japoneses 
de GameCube, y la verdad es que 
no es para menos. El cansma de 


animados. Si a esto le unimos un 
colorido impactante, unas ani- 
maciones muy trabajadas y los 
espectaculares efectos gráficos, 
tenemos como resultado un jue- 
go visualmente muy atractivo, 
divertido y a la vez tremen- 
damente original. ¡Estamos ante 
un éxito seguro de taquilla! 


togue de pelicula arme, tanto en 
escenarios como en personajes. 


RM LOS SUPERPODERES de Joe, 
de io más resultones y molones. 


MLAS PARTES DE INGENIO del 
juego en ocasiones son dernasiado 
complicadas y pueden desesperar 
a los mas impacientes. 

MES UM PELÍN REPETITIVO on 
su desarrollo y le faíta algun extra 


consola de Nintendo 
es difícil buscarle una 
alternativa clara a 
«Viewtiful Joe». Lo 
más parecido puede 
RARA AN ELLOS 
por aquello de que 
también se puede 
ralentizar la acción. 
Tiene el tirón de la 
película, pero no es 
tan rompedor como 
la aventura de Joe. 


MW SONIDO La música es pegadiza. El público 
nos abucheará o aplaudirá en función de nuestras 
acciones. Hablan inglés, pero los subtitulos ayudan. 


Ml DURACIÓN Tenéis diversión para rato. 
El juego podría tener más fases, es cierto, pero 
las partes de ingenio aumentan la duración. 


B DIVERSIÓN El desarrollo del juego es 
intenso y adictivo, y tanto su originalidad como los 
poderes de Joe consiguen enganchar de veras. 
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su protagomsta, los continuos 


guiños a muchas peliculas y los 
impresionantes efectos visuales 


que permite su motor grafico 
son capaces de encandilar 

a cualguiera que lo pruebe. 
Adernas, la originalidad en la 
ejecución de movirmentos y 
gotpes de este nuevo heroe nos 


ha dejado con ta boca abierta. Le 


falta algún extra y tiene ciertos 


pero es muy recomendable. 





defecullos gráficos mesperados, 
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PLATAFORMAS Mm NINTENDO 
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MEL GENIAL PLATAFORMAS 
QUE VIMOS EN NES, «Super 
Mario Bros. 3», se presenta en 
GBA conservando todo lo que le 
hizo grande más de una década 
atrás: un desarrollo variado y 
lleno de minijuegos, un control 
sencillo, mucha simpatía y, por 
supuesto, saltos a raudales. 

Mario y Luigi, sus protago- 
nistas, deben recorrer 8 mundos 
divididos en varias fases en bus- 
ca de los esbirros de Bowser, que 
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41605 muy originales para impedir que LO 
es él orden. ¿Podremos con tanta plataforma? 


IS DISFRAC 


Lanzarmento: Ya disponible 











=S son muy importantes. Hay de lanzamartillos 
y hasta de rana, pero este de mapache es nuestro favorito, 


AAA 
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DODIDDDE 
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5 que cruzamos 
hay escenarios de arena, agua, nieve.. 


EL RETORNO DE LOS BIGOTUDOS 


¿Qué hace Mario disfrazado de mapache? ¿Acaso es carnaval”. 
No, es su manera de resolver una de sus más grandes aventuras. 


han hechizado el Mundo de las 
Setas. Por suerte, al coger unos 
disfraces mágicos podemos usar 
habilidades especiales que nos 
dejan, por ejemplo, volar o nadar 
con mayor agilidad. Quedan un 
poco ridículos, ¡pero sin ellos no 
podríamos pasar ciertas zonas! 


LOS GRÁFICOS HAN SIDO 
RETOCADOS UN POCO respecto 
al juego original para aprovechar 
la mayor potencia de la portátil. 


El resultado es muy variado y co- 
lorista, si bien es cierto que no se 
llega a alcanzar la calidad de lo 
que hemos visto en otros cartu- 
chos para GBA. Además, se han 
añadido otros detalles, como al.- 
gunas voces digitalizadas para 
los personajes, y el juego «Mario 
Bros.» con multijugador, ele- 
mentos que acaban por confor- 
mar uno de los mejores platafor- 
mas que podemos encontrar hoy 
día en la pequeña portátil. 





Valoración El regreso de Mario trae un 
plataformas en estado puro, que puede parecer 
inferior técnicamente a otros juegos recientes, 
pero que resulta largo y original como pocos. 
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Jade ha de usar su cámara 
para obtener las evidencias 
que destapen una conspiración 
alienigena. Pero no todo es 
hacer fotos en esta aventura: 


: le permile 
obtener pruebas que acusan a los 
conspiradores. En todos los niveles ha 
de consequir un numero determinado 


PlayStation 2 


ESTA VALIENTE 
REPORTERA se ha 
marcado un difícil 
objetivo: detener 
una conspiración 
entre el gobierno 
y los alienígenas. 


SU CÁMARA Y ELLA 


BEYOND 
G00D é: EVIL 


Si sacas hoy una foto “comprometida”, te expones 
a un tortazo de una folclórica, pero en el futuro 
servirán para detener una conspiración alienigena. 


de fotos o pruebas para (os feportajes 


Jade debe evitar 
ser descubierta, por lo que 
tendrá que hacer muy buen 


ST E o 


en todos los niveles, 
pero gracias a su ingenio y á la ayuda 
de su compañero Doble H, Jade 
dara buena cuenta de todos ellos 


MSI PRETENDEMOS SALVAR 
EL MUNDO a veces no son ne- 
cesarios grandes poderes, si- 
no que basta con una cámara 

de fotos y un buen puña- 

do de habilidades. Ese 

es el caso de Jade, la 
protagonista de esta aven- 

tura, que está dispuesta a prote- 
ger su planeta Hyllis de una 
conspiración entre el gobierno y 
una fuerza extraterrestre reu- 
niendo las evidencias fotográfi- 
cas que desenmascaren la intri- 
ga. Para ello, y como buenos 
reporteros, tenemos que infil- 
trarnos en las instalaciones alie- 
nígenas e investigar cualquier 


pista: si nos pillan, Jade debe 
combatir con su bastón Dai-Bo y 
otras curiosas armas contra mu- 
chos enemigos. Además, conta- 
mos con la ayuda de Doble H y 
su “Tío Cerdo” (ejem...), unos 
compañeros que nos apoyarán 
tanto en la acción como en los 
ingeniosos y originales puzzles. 


PERO LAS TAREAS DE JADE 
VAN MUCHO MAS ALLA. Por 
ejemplo, puede usar un aerodes- 
lizador para trasladarse de una 
zona a otra, hacer fotos al paisa- 
je o buscar tesoros para comprar 
el muy necesario equipamiento y 
participar en divertidos minijue- 





SI GANAMOS LAS CARRERAS podremos conseguir jugosos 
premios, como dinero o perlas. ¡A un lado, perdedores! 


MIGUEL ÁNGEL SANCHEZ 


HAY MUCHAS TRAMPAS que evitar para llegar a nuestro 
objetivo. Suerte que el control es muy cómodo e intuitivo. 


ARMAS 
DE MUJER 


Jade es sin duda una 
reportera con recursos, 
que incluyen armas, su fiel 
cámara y la inestimable 
ayuda de sus amigos y 
compañeros de la Red Iris. 


gos de carreras, habilidad o azar. 
Todo esto da como resultado 
uno de los juegos más variados 
del momento, que además cuen- 
ta con un currado argumento, al 
que no le falta el humor, y que 
nos permite conocer e interac- 
tuar con multitud de personajes. 
Es verdad que a nivel gráfico, pe- 
se a su llamativa estética, flojea 
un poco, pero importa poco gra- 
cias a un desarrollo que te atrapa 
desde el primer momento. 


US A 135131) 10910) 


lo mejor l. ELO 
3 El juego más similar a 

«Beyond Good €: Evil» 

MESS E CUA E) 

| mezcla muy similar de 

ESC DRESS 

l menos atractivo. Otro 

¡juego “de remezcla” 

RSCISA TT UE 
Il: el Renegado», recién 
salido del horno y muy 

| recomendable. Y como 

| predecesores de esta 

| aventura no olvidemos 

MEMO EEES 

| «Ratchet 8 Clank» y 

«Jak £ Daxter». 


LA CAMARA DE FOTOS tiene 
un montón de usos: obtención 
de pruebas, escaneado de 
enemigos y objetos, y hasta 
puede lanzar discos. ¡Se sale! 


PARA EVITAR A LOS 
ENEMIGOS, Jade 
tendrá que moverse 
sin ser descubierta. 
Si nos sorprenden 
podemos luchar (¡y 
morir!) u ocultarnos. 


LAS TECNICAS “DAI-B0” de 
Jade, en especial sus ataques 
especiales, son muy útiles a la 
hora de acabar con hordas de 
enemigos, pero sin olvidar... 


.».LA AYUDA DE SUS ALIADOS, 
ya que gracias a los ataques 
especiales de Doble H o de su 
“Tío Cerdo” (sí, se llama así) nos 
libraremos de más de un jefazo. 


ENTE TAI 
E GRÁFICOS Aunque los diseños son buenos, i 


se nota cierta escasez de polígonos y solidez en 
general. Una lástima que no esté mas “currado”. 


Ml SONIDO Un buen doblaje al castellano se 
une a la destacable banda sonora "de película”, 
que incluye muchos temas con voces 0 coros. 


Ml DURACIÓN no es precisamente corto: 
las aventuras de Jade harán que recorramos Hyllis 
[y también la luna) en busca de retos y secretos. 


M DIVERSIÓN Una aventura muy variada, 
un argumento de lujo y una ambientación muy 
peliculera se unen a un desarrollo intenso y original. 
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NOVEDADES PS2 — Xbox (Pantallas de Xbox) 


[- 4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) M 59,95 € (9.975 ptas) 
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VAMPIROS, DEMONIOS Y 
ZOMBIS han decidido pasar por 
segunda vez sus vacaciones en el 
pueblecito de Buffy. Y también 
por segunda vez, nuestra queri- 
da cazavampiros y estrella de la 
tele va a pararles los pies en este 
juego de acción. Para ello cuenta 
con tres elementos importantísi- 
mos: un montón de combos dis- 
tintos, armas como para parar 
un tren y, por supuesto, unas afi- 
ladas estacas para acabar con to- 
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'AZADORA Y 
AMIGOS están 
atrapados en un 
mundo alternativo 
donde reina el mal: 
si quieren huir van 
a tener que liarse a 
estacazos con todo 
hijo de vampiro. 


Sus 





16 





en este juego de acción 
podemos manejar a 
otros 5 protagonistas 
de la serie. Y aunque 
en general sus golpes 
son parecidos, cada 
uno tiene habilidades 
diferentes: Willow usa 
la magia, Spike es más 
fuerte, Xander es un 
experto en armas... 


“CHUPASANGRES” A PATADAS 


Buffy es una chica especial: le gustan los ajos, las estacas y los 
crucifijos. ¿Aburrida? De eso nada, ¡si no descansa ni un minuto! 


dos los vampiros. ¿Hace falta de- 
cir que hay acción por un tubo?. 
Pero si pensáis que el juego es 
igual a la primera parte, prepa- 
raos para las novedades. 


LOS BUFFY-AMIGOS PROTA- 
GONIZAN ALGUNAS FASES, así 
que Xander, Willow, el vampiro 
Spike, la pseudo-cazadora Faith 
y una marioneta llamada Sid lu- 
cen palmito en alguno de los 13 
niveles del juego. Además, tene- 


mos un montón de extras por 
desbloquear (fotos, vídeos, entre- 
vistas...) y 6 modos multijugador 
a cuatro bandas que, sin ser la 
bomba, entretienen. 

El desarrollo es bastante diver- 
tido y los puzzles dan algo de va- 
riedad, así que si no os importa 
que el parecido de los personajes 
sea algo lejano y que los gráficos 
se queden en “normalitos”, segu- 
ro que el juego os gusta. ¡Y más 
si os va la serie de televisión! 


Valoración: La acción es intensa, IEEE 
personajes distintos y algunos puzzles molan. 
AE ERA AC A Ela 
MOE EEG 


PUNTUACIÓN "YE 
FINAL £. 





JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES 


e) 


¡AQUÍ ESTA! 


¡ES LA*HORA DEL DUELO! 


YA ESTÁN DISPONIBLES LAS BARAJAS 
DE INICIO DE YUGI Y KAIBA. 


¡CONSIGUE LA TUYA HOY 
III IAS O 
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VELOCIDAD m SONY ml! - 4 JUGADORES m CASTELLANO 159,95 € 19.975 ptas) MLanz.: 12 de noviembre ES 
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LOS MAS DUROS 
RECORRIDOS se 
han reunido en 
este juego, que 
tiene la licencia 
del Mundial. Si os 
creéis mejores 
que Sáinz, es hora 
de demostrarlo. 





En el Campeonato Mundial A O A O a —y 
nos espera un reto largo y que E O E O O O 
prueba nuestro control. Para E E Y E | ¡ mM >, 


llegar hasta el final hay que 
superar 14 rallies (126 etapas en 


las dificultades altas). ¿Listos? e We A O O A 


Son los oficiales y están conducidos 

por los pilotos reales. Al cogerlo, podéis 
explorario” o abrir las puertas para 

verto bien. Un punto para fans del motor 


a pantalla 
partida si es en modo contrarreloj. En el 
resto, hasta 4 amigos corren por turnos 


hay que cubrir los 
tramos en el menor tiempo posible, 
batiendo las marcas rivales. Se suman 
los cronos en la clasificación general. 


Ml LA VELOCIDAD ES CLAVE 
EN ESTA SAGA DE RALLY, que 
tiene el gran punto a favor de 
contar con la licencia oficial del 
Mundial (sí, el que corre Sáinz). 
Gracias a ella, nos podemos dar 
el gustazo de controlar a todos 
los pilotos y vehículos reales. 
¿Queréis más? Pues disponeos a 
correr un campeonato con 14 ra- 
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El vehículo de Ford es un 
clásico en los rallies. Si os 
lo curráis, podéis conseguir 
esta versión Extreme del 
coche, junto a otras 

seis. ¡Corred 
sin parar! 





nd 


| nuevo Rally de Turquía), cada 
a uno con varios tramos 

y. repletos de agua, 

polvo, barran- 

cos... ¡inclu- 


so alguna 
ovejita 


llies verdaderos (ahora con el 
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Lo de recorrer países viendo sus monumentos está bien, 
pero para vivir el viaje a tope lo mejor es tomar las curvas 
a mas de cien kilometros por hora. ¡Horquilla izquierdaaaa! 


pastando! Si hacemos buenos 
tiempos, conseguimos más vehí- 
culos y tenemos disponibles los 
distintos rallies en los otros mo- 
dos, que son Contrarreloj, Rally 
Individual y Circuito de Prueba. 


Y%EL MODELADO DE TODOS 
LOS COCHES es lo que más se 
han currado los desarrolladores, 
porque son clavados a los reales. 
Además, se ha revisado el siste- 
ma de de daños, con lo que nues- 
tro vehículo puede quedar hecho 
un “higo” si nos chocamos mu- 
cho. El nivel de detalle llega tam- 
bién a los mecánicos, que se 
mueven que da gusto gracias a la 








LAS CONDICIO! IMÁTICAS son distintas en cada rally, HAY! 


así que tenemos que ajustar el coche para que “rinda” bien. 


PES 


-4 Y 


se ha 

incorporado este año 
al plantel. Está lleno 
de terraplenes y la 
pista es escurridiza, 
¡así que cuidadín! 





captura de movimientos, o las 
vallas publicitarias, los objetos, 
etc., actualizados usando fotos 
por satélite de los trazados. 

Algún “picajoso” podría apun- 
tar que tiene un "popping” bas- 
tante acusado (los típicos setos 
que aparecen súbitamente...), el 
control es un pelín exagerado 
(los coches giran mucho) y los 
modos de juego algo escasos, pe- 
ro no os engañéis, que estos ra- 
llies tienen mucha calidad. 
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lo mejor 


que tucen 
un modelado estupendo, y Sus 
deformmaciones "parten la pana 


a son muchos 


vanados y estan llenas de detaties 


muchos de ellos en movmiento 


Á ver s: comenzamos a pensar en 
algunas posmbilidades onime 


a - no esta 
pulida del todo. Gira mucho y tiene 
propensión a pegarse a as paredes 


IS CON LA CPI 





alternativas 
«Colin McRae 04», 

que apareció el mes 
pasado, ha quedado 

un poquito por encima 
en el plano técnico y en 
el número de opciones, 
pero no así en el de 
recorridos. «V-Rally 3» 
también es una buena 
opción, aunque un poco 
MESE a 
ESCENA Al 
conducción en general, 
«Gran Turismo 3» 
sigue siendo el mejor, 
y no se hable más. 


J en algunas zonas. Son en tramos 
e ecbles y en ellos nuestro rival corre a nuestro lado. 
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M GRÁFICOS Modelos excelentes, escenarios 
variadísimos, electos climáticos, modo 16:9... Sólo el 
"popping” en ciertas partes les perjudican un pelín. 


Ml SONIDO El tema principal de Primal Scream 
mola, aunque le falta más variedad en la música. 
Las voces en español del copiloto son muy buenas. 


Hp NI No tiene muchos modos, 
pero con tantos rallies y coches (19 vehículos, con 
35 variantes en total] y el multiplayer hay “chicha”. 








Ml Di IÓN Las carreras tienen mucho 
ritmo y hay variedad de circuitos. Lo malo es la 


inercia del coche y que no dé más opciones de juego. 


PUNTUACIÓN $% 
FINAL 


En un principio sólo podéis 
pilotar coches tipo WRC, 
pero según logramos 
victorias es posible 
desbloquear muchas otras 
maravillas de las carreras: 


son versiones futuristas de los 
coches normales, así que tenéis 
hasta 7 para buscar. Su diseño 
es más agresivo, y en cuanto 

a si corren mucho... ¡casi vuelan! 


, huevos en 
Ej! versión, son prototipos 
chulísimos, y por tanto sólo 
se pueden jugar en el modo 
contrarreloj y los circuitos de 
prueba. Hay 5 para conseguir. 





de esta 
versión supera 
a los anteriores 
Ejemplos son las 


lotos (Izquierda), 
los nuevos jueg 
o las renovadas 


deformaciones de 
los coches cuando 


valoración 


Es curioso lo que puede 
enganchar el mundo del rally 
anque la mayoria del tiempo 


estés luchando entre horquillas 


caras reales de los 


de cámara ICentro] 


s repeticiones con 


nos chocamos, muy 
realistas (Derecha) 


y cambios de rasante. Este juego 


capla ese espiritu: los Circuitos 
son un reto, quiza no tan duro 


como en otras sagas, perú muy 


atractivo. Ademas, la licencia 
garantiza la presencia de todos 
tos circuitos y pilotos de verdad 


Para colmo, los graficos mejoran 


sobre la segunda parte. Lon 


todo, no llega a ser tan profundo 
y vanado como «Colin 4», pero 
sin duda es un juego que los fans 


del votantazo sabrán apreciar 
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a demostrar que 
no la tenéis miedo. - 
Y todo para llegar a 

lo más alto a base 

de acrobacias, 
carreras y... caídas. 
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El desarrollo de «S5X3» nos 
obliga a seguir varios pasos, 
CORTA Te 


1. EN LA PISTA PRINCIPAL podemos 
dirigirnos a la competición que más 
nos alraiga, O pirarnos a nuestro hotel. 


2. UNA VEZ ESCOGIDA LA PRUEBA, 
debemos alcanzar una buena 
clasificación que nos permita pasar 
directamente a la siguiente ronda 


3. 51 GANAMOS MUCHO 
DINERO podremos entrar 
en las pruebas de otros 
picos, ademas de 
comprar accesorios 

o nuevos tricks 


Mi EL SNOWBOARD ES UN DE- 
PORTE LLENO DE RETOS. Pero 
el que nos propone el nuevo 
«SSX>» los supera a todos. La 
idea consiste en agrupar todo 
lo que ofrece el juego en un 
solo objetivo: conquistar 
tres picos montañosos 
montados en nuestra ta- 
bla de snow, a base de 
descender diferentes pis- 
tas llenas de obstáculos a 
toda velocidad, mientras realiza- 
mos espectaculares piruetas. De 
este modo, en cada montaña nos 
encontramos cuatro modalida- 
des (que a su vez esconden infi- 
nidad de competiciones): 


ALLEGRA 


Es uno de los diez desenfadados ' 

corredores de «SSX3». Su objetivo " 
está claro: llegar al pico más alto 
MEA USENET E CA a Ele 





el polvo... ¡o la nieve en este caso! 


DEPORTIVO 1 EA 11 - 2 JUGADORES (online en PS2) 1 CASTELLANO 1 64,95 € (10.507 ptas] WLanz.: 29 de Octubre 


















LA CIMA DE LA DIVERSIÓN 


“¿El pico más alto? Muy fácil: gane 5 
carreras, haga muchas acrobacias, gane 
al lider y llegará arriba. ¡No tiene pérdida!” 


Carreras, Estilo Libre, Acroba- 
cias o Desafíos Extremos, y tene- 
mos libertad para elegir cual- 
quiera de ellas. Comenzamos en 
el pico más bajo, el más fácil de 
todos, y a base de ganar las com- 
peticiones de cada modalidad 
(algunas con descensos de 30 mi- 
nutos ininterrumpidos) vamos 
consiguiendo “pasta” con la que 
compramos mejor equipamiento 
y nuevos movimientos, hasta que 
logremos pasar al siguiente pico. 


DURANTE LOS DESCENSOS 
se pueden realizar todas la acro- 
bacias que podáis imaginar, y sin 
ningún problema, pues el con- 
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trol es bastante bueno, aunque 
también es fácil emocionarse y 
darse un trompazo de aúpa. Y 
ahí el juego no perdona: si nos 
caemos perdemos rápidamente 
la posición, ¡y muchos puntos! 

El apartado técnico también es 
brillante, destacando unas pistas 
variadas, larguísimas y muy vis- 
tosas, y una banda sonora de lo 
más cañera. Sin duda no hay 
mejor forma de disfrutar de la 
nieve en una consola. 


BLA es sencillo y cómodo, aunque las 
pistes son muy exigentes. Cuidadito al tomar las curvas. 
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a emnmativas 


que permite 


Tanto «SSX>> como su 
“remake”, «SSX Tricky» 


(ICKS” son acrobacias especiales que 
¡pero cuidado con las caídas! 


4 4d as Le e do 


realizar todo tipo de acrobacias 
sin apenas complicaciones 


a 
que ofrece, algunas de duracion 
muy atta. ¡Casi media hora en pista 


Des bastante 
alta en algunas pruebas, sobre todo 
en los desafios más avanzados 
a 


Salen 
perdiendo con respecto a PS? 


[los predecesores de 
«SSX3») son juegos 
divertidos, aunque 
menos ambiciosos. 
Con un desarrollo 
similar tenemos «Dark 
Summit», que también 
permitía escoger el 
orden de las pruebas. 
Otras alternativas algo 
menos destacables 
son «Shaun Palmer 
Pro Snowboarding)» y 
«Amped», para Xbox. 
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MODO ONLINE 
para P3Z permite 
competir contra otro 
corredor en varias 
pruebas, para así 
demostrar quién es 
mejor en la nieve. 





| Ye 5 Los personajes tienen un 
diseño dello: mientras que los circuitos son 
más espectaculares a medida que avanzamos. 


Ml SONIDO Sonido THX, doblaje al castellano y 
música que cambia según lo bien que juguemos, 
con canciones de Jane's Addiction o Junkie XL. 


MD 





'ACIÓN Más que notable, sobre todo 
gracias a pruebas que llegan a durar casi media 
hora. Y en PS2 es mayor gracias al modo online. 


M DIV! Á Los descensos son geniales, 
gracias a la pet ide los retos y el gran control 
que nos permite realizar virguerías con facilidad. 


PUNTUACIÓN (3 f> 
FINAL ELY 


DESAFÍOS 
PARA TODOS 


Las competiciones de 
«SSX3» son muy variadas, 
aunque englobadas bajo 
cuatro categorías básicas: 
Carreras entre rivales, 
Estilo Libre para acumular 
puntos, Exhibición de 
acrobacias y Desafíos 

(de otros corredores o 
exclusivos de cada pico). 


EN LAS CARRERAS, nuestros 
rivales harán todo lo posible 
pad dejarnos atrás. ¡Incluso se 
iarán a golpes contra vosotros! 


ETOS "BIG AIR” 


" consisten 
en enormes “pipes” donde nos 
exhibimos haciendo nuestras 
más difíciles acrobacias. 


5 debemos 
cular el máximo de puntos, 
en enormes circuitos por las 
pistas de todo el pico. ¡Brutal! 
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Esta nueva entrega de la saga 


«S5X» viene con muchas 
novedades: un motor grafico 


mejorado, nuevos retos y, lo mas 
Mestacable, un desarrolio original 
que perrute moverse par el 
juego sin necesidad de menús, 
con ibertad para escouer el 
orden de las pruebas. Pero lo 
gue mas mola es que los retos 
son variados y muy divertidos, y 
las sensaciones rmuentras 
descendemos a toda leche sobre 
la tabla de snow son geniales 
gracias a ta emocion y al control 
tan sencillito. Un gran Juego de 
snow que todos deberias probar 
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Ml EL VISIR REAL HA METIDO 
EN UN LÍO AL PRÍNCIPE prota- 
gonista de este juego: se ha roto 
un reloj de arena mágico y todo 
el mundo ha quedado hechiza- 
do... menos nuestro Príncipe cla- 
ro, que ahora debe arreglarlo to- 
do. Para ello debe superar una 
buena colección de niveles (to- 
dos se desarrollan en el interior 
del palacio) que mezclan las pla- 
taformas con emocionantes due- 
los contra los fieles del Sultán, ¡y 
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ESTA ESPECIE DE GÁRGOLA es un enemigo final que nos 
asedia durante todo el juego. Es un rival duro de vencer. 
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EL PALACIO DEL SULTÁN ha sucumbido ante las Arenas del 
Tiempo por nuestra culpa. ¡Ahora esta lleno de trampas! 





LAS ANIMACIONES del Príncipe son 
una pasada, muy fluidas y variadas. 


LAS MIL Y UNA PLATAFORMAS 


PRINCE OF PERSIA: 
LAS ARENAS DEL TIEMPO 





¿Pensabais que la arena sólo molesta cuando se te cuela en los 
zapatos? Pues no veáis los problemas que le da a este Principe... 


no nos olvidemos de los puzzles! 
A esta propuesta de juego tan di- 
vertida y variada se le une un 
control del personaje bien conce- 
bido, que nos permite realizar un 
montón de acciones de manera 
fácil e intuitiva. Mola, ¿verdad? 


> LOS RECURSOS DEL PRÍNCI- 
PE SON CASI INFINITOS. El chi- 
co puede hacer toda clase de ma- 
niobras, pero su habilidad más 
preciada es la de volver hacia 


atrás en el tiempo, una acción 
que puede realizar gracias al po- 
der de las Arenas del Tiempo. 

Visualmente el juego se sale. 
Las animaciones son fabulosas, 
y lo mismo ocurre con los deco- 
rados, que gozan de un detalle y 
color estupendos. Las únicas pe- 
gas son ciertos problemas de 
scroll y una duración un poco li- 
mitada, pero por lo demás, nos 
encontramos ante una de las me- 
jores aventuras para GBA. 


NUESTRO VEREDICTO 





Valoración A un desarrollo centrado en la 
habilidad con los saltos y los enfrentamientos se 
une un plano técnico mimado. Sólo se le puede 
achacar que su baja dificultad acorte su vida. 





MINA 
NISIQUIERA DESPUES DE 


NADA PERDURA ETERNAMENTE, 
NISIQUIERA LOS NO muERTOS 


Fespectivos duenos. 
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COMO UNO DE LOS 5 GRÁFICOS INCREÍBLES QUE UTILIZA 40 ARMAS YA DISPONIBLE 
ANOS MUESTRAN PERFECTAMENTE LETALES DE LARGO ? 
DISFRUTA DE LAACCIÓN — ELAMBIENTE GÓTICO DE ALCANCE Y HECHIZOS TUTO 
Y MISTERIO SIN LIMITES ANO MO) 1OPDIND) CONTRA 21 ENEMIGOS REDEEMER. PARA XBOX 
FANTÁSTICA DE WHITE WOLF SONAS ALA VENTA A PARTIR 


DEL 21 DE NOVIEMBRE! 
UNIVERSAL MR PlayStation. 
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VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, España - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.vup-interactive,es 
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JUEGO DE ROL m CAPCOM 1 l JUGADOR Mm CASTELLANO (textos) E 63,95 € (10.440 ptas. 


je 


Lanz: Ya disponible 


RYU DEBE LUCHAR 
muy duro contra todo 
tipo de monstruos en 

este juego de rol... 
¡incluyendo el que 
habita en su interior! 










NW LA CONTAMINACIÓN SE HA 
CARGADO EL FUTURO, ahora 
la gente vive bajo tierra (¡vaya 
comienzo más pesimista!), y pa- 
ra mantener a raya a monstruos 
y mutantes se ha creado la fuer- 
za policial de los “Rangers”. Pre- 
cisamente Ryu, el héroe de este 
RPG, es un ranger de bajo esca- 
lafón al que le ha caído un “rega- 
lo” inesperado: un extraño poder 
que le transforma en dragón 
cuando combate. A nuestro ami- 
go le toca superar docenas de 
mazmorras junto a Lin, una lu- 
chadora rebelde, y Nina, una es- 
pecie de hada a la que debe res- 
catar, para llegar a la superficie 
y solucionar sus problemas. 
Los combates son por turnos, 
como en los juegos de rol de to- 


Este joven “ranger” pasará 
de ser un recluta mas a 

convertirse en un guerrero 
invencible, gracias al 

dragón que anida en él, y 
que junto a sus amigas 
te ayudará a ser libre. 





Un grupo de aventureros formado por una pistolera 
y una maga mola, pero si les añadimos un hombre- 
dragón, ¡ya pueden los enemigos salir por patas! 


da la vida, y a base de derrotar 
enemigos y encontrar nuevas ar- 
mas, Ryu y sus “titis” mejoran 
sus atributos y aprenden nuevas 
habilidades. Pero los enemigos 
son muy numerosos y no pode- 
mos lanzarnos a pelear sin más: 
¡hay que pensar, guerreros! 


LA ESTRATEGIA TIENE PESO 
EN LOS COMBATES, ya que te- 
nemos una cantidad limitada de 
puntos de habilidad para mover- 
nos y realizar los ataques: cuan- 
to más nos alejemos o más pode- 
rosa sea la técnica, más puntos 
gastamos, así que hay que saber 
administrarlos bien. Además, la 
tensión se dispara cuando Ryu 
consigue sus poderes “dragoni- 
les”. Con ellos tiene ataques de 


) 


LAS HISTORIA ES TAN INTENSA que las sorpresas son 
continuas. ¡Si hasta nuestros compañeros nos traicionan! 


increíble potencia, capaces de 
acabar con el “jefazo” más pinta- 
do, pero su precio es alto: cada 
vez que los usamos sube un con- 
tador que, si llega al 100%, liqui- 
da a nuestro protagonista. Así 
que no sólo peleamos contra los 
monstruos, sino también contra 
la tentación de usar esos pode- 
res. Eso, junto a un argumento 
llena de traiciones, sorpresas y 
momentos dramáticos, es lo me- 
jor que guarda este juego. 





EL MINIJUEGO DE LAS HORMIGAS nos pone al frente de 
una colonia minera para excavar en busca de “ítems”. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Si hay un rpg de calidad 
indiscutible en PSZ; ése 
es «Final Fantasy X»», 
también con combates 
por. turnos y Una 
historia apasionante. 
Otra excelente opción 
es «Dark Chronicle», 
con gran libertad en su 
desarrollo. A otro nivel 
encontramos «Shadow 
Hearts» y «Wild 

Arms 3», ambos con 
elementos clásicos, 
pero arropados por; 

un buen argumento. 


MIGUEL ÁNGEL SANCHEZ 


ESTRATEGIA 
Y VICTORIA 


Los combates de «Breath 
of Fire» tienen un fuerte 
componente estratégico, 
ya que para realizar 
cualquier movimiento o 
ataque debemos gastar 
puntos AP. Cuanto mayor 
sea el alcance o potencia 
del golpe, más puntos de 
habilidad gastaremos. 


AL ENTRAR EN COMBATE 
nos acercamos al enemigo 
lo enemigos) y escogemos 
el ataque con más alcance. 


LAS EMBOSCADAS 
por grupos de 
enemigos son 
habituales. Lo mejor 
es defendernos con 
la magia de Nina 

y planear el ataque. 


LOS ATAQUES FISICOS 
requieren estar muy cerca del 
enemigo, pero también son los 
que más daño pueden causar. 


LOS GOLPES A DISTANCIA 

no suelen ser tan dañinos como 
otros ataques, pero permiten 
alejar al enemigo del equipo. 


VENTE 
M GRÁFICOS Personajes en "cel-shading” 


y escenarios que mezclan elementos industriales 
y futuristas. No están mal, pero no son la bomba. 


MW SONIDO Una excelente banda sonora, con 
muchas melodías épicas y buenos efectos. Pero las 
voces son tan discretas que... ¡no existen! 


Ml DURACIÓN 10 horas no son muchas para 
un juego de rol, pero podemos volver a empezar y 
descubrir nuevas habilidades y giros argumentales. 


Ml DIVERSIÓN El argumento es interesante, 
los combates son exigentes, y el tema del dragón es 
un acierto, Eso sí, puede hacerse un pelín pesado. 


PUNTUACIÓN 
A 0 









m ESTRATEGIA 1 SEGA m1 - 4 JUGADORES m CASTELLANO M1 59,95 € (9.975 ptas) M Lanz 28 de octubre m [EJ 





Tenéis que dominar todas las 
habilidades de vuestro ejército 
para dar cuenta del rival lo 
antes posible. Y son muchas: 


sirven para el cuerpo 
a cuerpo, media distancia o 
alcance, Cada una tiene una potencia 
y alcance concreto, así que id ta 
que más convenga en cada momento. 


' : no So vida 
al enemigo, pero resultan útiles para 
tomar una posición más ventajosa o 
incluso para escapar si es necesario... 


es 
decir, la aérea y la subjetiva, podemos 
controlar mejor nuestro avance. La 
primera nos muestra dónde están los 
rivales y Ei a fijar objetivos a larga 
distancia; la segunda sirve para afinar 
punteria con armas de io alcance. 





TODO UN CLÁSICO DE LA 
ESTRATEGIA regresa con la ba- 
se de siempre: tenemos que de- 
rrotar a los gusanos enemigos 
utilizando los recursos de los 
nuestros, ya sean armas o herra- 
mientas, mientras dure nuestro 
turno. En el momento en que ha- 
gamos un ataque, el turno pasa 
a otro jugador. Así hasta que un 
ejército se quede sin "reclutas", 
bien porque caigan al agua o 
porque se queden sin energía. 
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BANDOS RIVALES 
de gusanos deben 
librar batallas por 
turnos usando las 
armas más raras 
y disparatadas. 
¿Quién tiene la 
estrategia que 
lleve a la victoria? 


REVUELTO DE GUSANOS 


WORMS 3D 
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CADA ATAQUE tiene 
su particularidad: 
unos ocurren tras 
unos segundos de 
detonación, a otros 
les afecta el viento... 
Además, influyen en 
el escenario, que se 
destruye poco a poco. 
Ah, y ¿habéis visto la 
cara que ponen los 
gusanos al hacerlos?. 


Hasta ahora, el riesgo de comer una manzana era que apareciera 
un gusanito... ¡pero no que lo hiciera con un bazooka en la mano! 


Dicho así suena sencillo, pero 
hay muchos escollos que vencer, 
sobre todo el terreno, que corta 
nuestro avance, las minas des- 
perdigadas y la fuerza del viento. 


LA MAYOR NOVEDAD VIENE 
EN EL TÍTULO DEL JUEGO: aho- 
ra los gusanos luchan en tres di- 
mensiones, con lo que la estrate- 
gia es más compleja. Ocurre 
igual con el control, que obliga a 
fijarnos en la acción desde todos 


los ángulos para no dar un mal 
paso. Al principio es confuso, so- 
bre todo cuando disparamos, pe- 
ro en seguida se domina. Ade- 
más, gracias a las 3D podemos 
usar otras vistas aparte de la cá- 
mara trasera. El resto de añadi- 
dos son las nuevas animaciones 
(graciosísimas) y armas como la 
bomba pegajosa o la cerbatana. 
En resumen, es tan divertido co- 
mo siempre, y más si planteamos 
batallas con tres amiguetes. 





NUESTRO VEREDICTO 





Valoración: Hay pocas formas más amenas 
que esta para descargar tensiones o echar unas 
risas con los colegas. Eso sí, no nos explicamos 
por qué no han introducido opciones online 





En un mundo inseguro, pocas cosas hay que inspiren 
más confianza que el Servicio Secreto Británico. 
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La comedia más divertida que estabas esperando... 


DAN ES PE 


¡YA A LA VENTA 
EN VÍDEO Y DVD ! 
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JART YA PUEDE 
CONDUCIR a su 
gusto por todo 
Springfield, ¡y eso 
que aún no tiene 
carnet! Todo vale 
para los Simpsons 
con tal de aguarle 
la fiesta a Burns 





LAS MISIONES DEL 
JUEGO son de dos 
tipos: de conducción 
(Izquierda), en las que 
podemos hacer todo 
tipo de barbaridades 
al volante, y a pie 
(Derecha), para 
conseguir premios 
como nuevos trajes 
en los lugares más 
conocidos de la ciudad, 


“¿GRAND THEFT 
OMER?...” 


Springfield se ha convertido 

en un patio de recreo para los 
Simpsons: trincar coches, tomar 
el pelo a Flanders, aplastar el 
coche de Smithers... ¡todo vale! 








1, LOS VECINOS NOS INDICAN las 
misiones a seguir lentregar un objeto, 
destruir un coche! y su destino. ¡Por e IA Y 
primera vez Milhouse hace algo útil! IN Mr ME LA Ma A E | Pa 
2. TOMAMOS UN COCHE “PRESTADO” E “O 0 Y O AA ODIA Y | 
y nos desplazamos a toda pastilla | ” 1 O W Dm | A MO 
hasta nuestro objetivo. Y si ademas E RE A yo >» 

destrozamos el mobiliario urbano por Ue e a Y 

el camino... ¡pues mucho mejor! ¡Win 


1. UNA VEZ LLEGAMOS AL DESTINO, | | 
A E O A A 
podemos, nos sacamos unas pelillas” 
destrozando objetos. ¡Y luego a 
gastarlas en trajes o nuevos coches! 


Homer y los suyos están dispuestos a hacer todo tipo de locuras 
para detener los planes del malvado Señor Burns. ¿Les ayudáis? 


| ¿HOMER SIMPSON LADRÓN 
DE COCHES? Sería algo digno 
de verse, ¿o es que nunca os ha- 
béis imaginado el concepto de 
«Grand Theft Auto» trasladado 
al mundo de los Simpsons? 
¡Pues dicho y hecho! En «Simp- 
sons Hit «+ Run» Homer, Bart, 
Lisa, Marge y Apu tienen que de- 
tener ellos solitos los planes de 
Burns para controlar Spring- 
field. ¿Cómo? Pues nada tan fácil 
como montarse en cualquiera de 
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los vehículos que circulan por la 
calle y recorrer la región resol- 
viendo más de 56 disparatadas 
misiones, como entregar a Lisa 
su proyecto de ciencias o derro- 
tar a Skinner en una carrera. 


Y CUANDO DEIS UNA VUELTA 
POR SPRINGFIELD comproba- 
réis el nivel de detalle con que se 
ha recreado la serie: ¡están todos 
los personajes! No sólo eso, sino 
que se han reproducido con total 


fidelidad todos los edificios, tan- pepe 


to por fuera como por dentro, 
desde el Badulaque de Apu hasta 
la casa de Flanders (¡con su refu- 
gio nuclear incluido!) o la man- 
sión de Burns. Los aficionados a 
la serie - ¿y quién no lo es? - en- 
contraréis un montón de situa- 
ciones familiares y guiños sobre 
episodios famosos. Y no nos ol- 
videmos de las voces, que son las 
mismas que escuchamos en la 
tele. ¡Mosquis, cómo mola! 


Valoración: No ICEFACE NOM EN 
modelo («GTA Vice City»), sobre todo por su baja 
dificultad, pero sin duda es el mejor juego de los 
A NA MES ETE 
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¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 
de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
Inspire GD580 de Creative experimentarás un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para 
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Digital, DTS y ProLogic Il, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo- 
ces de tu TV y ¡vive el sonido reall Para más información visitanos en: 
www.europe.creative.com 
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23 LUCHADORES 
se reúnen para 
decidir quién es el 
más fuerte del 
Universo gracias 
al uso de golpes, 
combos, ondas de 
energía, ¡y lo que 
sea necesario, oye! 


$ 0 


(e 


HAY HABILIDADES 
COMUNES para todos 
los personajes, pero 
hay otras, como las 
transformaciones 

o los supergolpes, que 
son propias de cada 
luchador. Por ejemplo, 
Mr. Satán, uno de los 
combatientes ocultos, 
incluso hace trampas 


Si buscáis pelea rápida, podéis 
recurrir al modo Versus, pero 
si lo vuestro es conocer a fondo 


a estos guerreros, elegid uno 
de estos modos de juego: 





para ganar. Vaya tipo. 
1, EL MODO HISTORIA nos presenta 

los combates en el mismo orden en 

que aparecen en el original. Entre ellos EN y, AS e h 

$e nos muestran escenas calcadas a 1 IN A E | JO SEO A A 
lo visto en TV que nos ponen al día AS. | A Al A NN 'W» A ra A MA 1 ] y MN 
2. EN EL MODO TORNEO tenemos IRA | 7 

que superar 3, 4ó 5 combates, y O E CS q ASA O m6. 8 
segun elijamos, sin continuar. Como AA HE: Y AA O Y | 
recompensa recibimos dinero o incluso 3d E | é y 
desbloqueamos suculentos secretos. E O E ) , 
3. EN LA TIENDA DE MR. POPO m -— .— =*—>— ==> mm 
podemos emplear el dinero ganado 
en comprar habilidades con las que 
personalizar a nuestros luchadores. 


Un universo que defender, enemigos ultrapoderosos con los que 
pelear... ¡y no se despeinan! ¿Qué gomina utilizarán los Saiyas? 


MI LA SERIE DE ANIMACIÓN DE 
GOKU Y COMPAÑÍA llega por 
fin a GC en forma de juego de lu- 
cha, para alegría de los usuarios 
que sean fans del chico del “pe- 
lo-pincho”. En realidad se trata 
de una conversión del juego que 
apareció para PS2 hace un año, 
pero ha sido levemente retocada 
para hacerla aún más atractiva. 
El apartado gráfico luce más 
vistoso que entonces, aunque los 
escenarios siguen siendo sosotes, 
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y se han reducido considerable- 
mente los tiempos de carga. El 
resto es casi un calco, con el mo- 
do historia, que nos invita a re- 
correr las dos primeras sagas de 
«DBZ», como opción estelar. 


3 EL SISTEMA ES EL TÍPICO 
DE LOS BEAT'EM UP: combates 
uno contra uno en 3D, con el 
añadido de que todos los perso- 
najes tienen la capacidad de vo- 
lar. Hay un solo “round” por 


combate, en el que tenemos que 
administrar las barras de salud y 
el medidor de energía para hacer 
técnicas especiales. El control es 
realmente sencillo y nos permite 
realizar los movimientos de los 
personajes -que no son demasia- 
dos, por cierto- con facilidad. 

En resumen, que aunque no 
tenga la profundidad de juego de 
los grandes, este «DBZ: Budo- 
kai» satisfará plenamente a los 
fans de Goku y sus amigos. 


Valoración: Técnicamente VENENO 
posibilidades es muy cumplidor, aunque a la 
EEES EE 
“dragonballmaníacos” es una compra obligada. 
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m VELOCIDAD Mm EMPIRE E | - 2 JUGADORES fm CASTELLANO MM 29,95 € (4.983 ptas.) M Lanz.: 31 


FELICIDADES 


HAY CESBLOCGUEADO UN MUEVO CAC UIT 


7 


PUERTO 


> 
— 


Ford ha tenido que currárselo 
mucho hasta convertirse en una 
auténtica leyenda del mundo del 
motor. En cambio, nosotros no 
tardaremos nada en conseguir 
las primeras recompensas. 


no es coser y 
cantar, pues hay tanta variedad que 
nunca sabemos por cuál decidirnos: 
turismos, deportivos, 4 x 4, buggies... 
¡El sueño de todo amante del motor! 

tiene sus propias 
reglas, pues en unos prima el puesto 
en el que terminemos la carrera, en 
otros nuestra habilidad al volante, 
en otros los tiempos que hagamos... 


en alguno de los 
desafios, nos lo agradecen dándonos 
un nuevo coche y un nuevo circuito. 





M EL GÉNERO DE LA VELOCI- 
DAD VIRTUAL está muy compe- 
tido, pero Ford se ha “plantado” 
también en la parrilla de salida 
con este arcade de conducción. 
Su principal virtud, aparte del fe- 
nomenal control de los coches, 
es la de tocar casi todos los palos 
de este mundillo: carreras de tu- 
rismos, 4x4, e incluso la Fórmula 
NASCAR. Para poder afrontar 
tantas carreras con garantías, 
contamos un garaje muy com- 
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NUESTRO GARAJE 
va a necesitar unas 
reformillas, pues 
35 coches de Ford 
vienen dispuestos Á 
a quedarse en él. Y - 
gracias a su estilo 
arcade, conducirlos 
es muy sencillo. 


POSICION 


YUBLTA 


1:03 


A OUELTA 00-17 18 
C-ALTIMA 00-00 00 
Ia MEJOR 00-00 00 


“FORD-ZANDO” LA MÁQUINA 


FORD RACING 2 








A UE 


de octubre M EN 





UTA DO.RÓ 80 
¿TIMA 00100 00 


MAJOR 0608 00 LA VARIEDAD es la 

Lem clave para que este 

» arcade de velocidad 

sea tan adictivo. Y es 
que podemos correr 
desde Fórmula 
NASCAR hasta duelos 
en plena jungla, para 
lo que tenemos que 
hacernos con el mayor 
número posible de 
coches y circuitos. 





Quién le iba a decir a Henry Ford que un buen día podríamos 
conducir todos sus coches sin gastarnos ni un euro en ellos... 


pleto, compuesto por 35 coches 
(todos marca Ford, casualmente) 
que abarcan desde los modelos 
que circulaban en los años 50 
hasta los más modernos. 


LOS DOS MODOS DE JUEGO 
PRINCIPALES son “Colección” y 
“Desafío”, y resultan bastante en- 
tretenidos, porque nos invitan a 
superar distintas pruebas en las 
que tenemos que demostrar 
nuestra habilidad al volante en 


carreras tradicionales, en perse- 
cuciones, o en retos dignos de la 
mejor autoescuela. Además, son 
complementarios, ya que con las 
victorias que logramos en uno 
vamos desbloqueando nuevos 
modelos de coches y circuitos 
para competir en el otro. 

A esta divertida propuesta hay 
que sumarle un apartado gráfico 
bastante espectacular, que rema- 
ta la puesta a punto de un “ra- 
cer” más que recomendable. 





NUESTRO VEREDICTO 





Valoración: Su propuesta puede parecer 
algo simple, pero gracias a su excelente control, 
su vistosidad y su variedad, este arcade logra 
hacerse un hueco entre los más rápidos. 
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1-4 JUGADORES m CASTELLANO MA 59,95 € (9975 ptas.) 





DO MARTÍN 


¡Lanz 7 de Noviembre Ml 





LA ORIGINALIDAD 
y diversión que 
ofrece este nuevo | 
plataformas le 
convierten en una 
opción más que 
interesante para 
los seguidores de 
este género. * 





LOS PODERES que 
adquiere Billy cuando 
transporta un huevo 
gigante son de los más 
variado: rodar a gran 
velocidad, dar enormes 
saltos... Todas estas 
habilidades tenemos 
que emplearlas para 
avanzar en la aventura 
y superar los distintos 
retos que nos propone. 





La adictiva mecánica de juego 
de «Billy Hatcher», que se basa 
en la utilización de huevos 
gigantes mágicos, mezcla las 
plataformas con los minijuegos 
y la exploración. Así funciona. 


son fundamentales 
para avanzar en el juego. Con ellos 
podemos hacer de todo: lanzarlos 
contra los adversarios, rodar por 
el suelo, realizar increíbles saltos 
y un montón de cosas más. 


que salen de los 
huevos poseen diferentes habilidades 
[lanzar fuego, rayos...) y nos ayudan 

a resolver puzzles no demasiado 
complicados. ¡Son muy simpáticos! 


nos esperan 
en cada uno de los mundos para tratar 
de eliminarnos. Su aspecto suele ser 
realmente cachondo y desenfadado. 





Nuestros padres siempre decían que los huevos tienen muchas 
propiedades, ¡pero nunca nos hablaron de sus poderes especiales! 


M ESTE ORIGINALÍSIMO PLA- 
TAFORMAS, diseñado por los 
creadores de Sonic (toda una ga- 
rantía), nos propone convertir- 
nos en Billy Hatcher, un chavalín 
que tiene la curiosa habilidad de 
controlar una especie de huevos 
mágicos gigantes. Haciéndolos 
rodar de un lugar a otro, Billy 
adquiere nuevos poderes, como 
saltar más alto, rodar a gran ve- 
locidad por pendientes ¡e inclu- 
so puede utilizarlos como arma 
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contra los enemigos! Además, si 
los alimenta con zumo de frutas 
(no preguntéis...) y llegan a eclo- 
sionar, de su interior salen unos 
curiosos animales con habilida- 
des especiales (unos lanzan hie- 
lo, otros fuego, etc.) que nos ayu- 
dan en nuestro camino. 


LA AVENTURA ESTÁ PLAGA- 
DA DE PLATAFORMAS, rivales a 
los que debemos eliminar y sen- 
cillos puzzles que le dan gran va- 


riedad a la acción. Además el 
control es una delicia y nos per- 
mite hacer un número conside- 
rable de acciones con facilidad. 
Técnicamente, destaca el gran 
colorido de los gráficos, y la me- 
dia docena de mundos que pode- 
mos visitar poseen una gran ex- 
tensión. Vamos, que esta aven- 
tura atrapará a los fans a las pla- 
taformas sin muchas complica- 
ciones. ¡Y además tiene un modo 
multijugador divertidísimo! 





"MIRACIÓN 
g DURACIÓN 


PVWEPDCcIóAn 
E DIVERSION 





Valoración: Esta aventura supone un toque 
de aire fresco a un género tan trillado como son 
ESMERO SNE El 


y bastante entretenido. No dejéis de probarla. 





e OSIPACO, SA. 


Una distribuidora A y para profesionales 


Inaucuraciór 


SALA DE EXPOSICION 


todos los videojuegos 
en stock al mejor precio 


SNUEN Y COMPRA: 










XL VEN: tenemos parking, ¡no pierdas tiempo! 
<Sd MIRA: nuestra sala de exposición y demostración: ¡pruébalo antes! 


[3] | 


4 LLEVATE: lo que quieras en el momento 
() VUELVE: te irás satisfecho 
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Avda de la Industria, 8 28760 Tres Cantos, Madrid (ESPAÑA) 


Telf. Centralita: 902 199 587 Fax: 34-91 803 35 76 
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Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 


GBA | fY 


¡ ACCIÓN a CAPCOM KA | JUGADOR E INGLÉS 


1 49,95€ (8.311 Ptas.) m EXT 


¿Quién ha dicho que los compañeros 
de los héroes son unos segundones? 
Zero, el amigo de Megaman, vuelve 


con una aventura propia, con su ya 
clásica espada y montones de ene- 


migos-robots contra los que usarla. 
Eso sí, siempre siguiendo la mecáni- 


ca ly dificultad) de la saga “Mega”. 


valoración va sea con Zero o con E: 


IMEI ENO CENEEEEJES 


siempre divertida, aunque mantiene su también legendaria dificultad. 





Ps2¡U 


m JUEGO DE ROL m SQUARE-ENIX a | JUGADOR 
mM INGLES am 49,95€ (8.311 Ptas.) m [A] 


Vale, aceptamos que los “rpg” clási- 


cos eran geniales... pero recrearse 
en el pasado con esta aventura, en 


que sólo controlamos a los persona- 


jes en los combates y poco más, y 


con gráficos en 2D, pues... En fin, al 
menos hay varios personajes a ele- 
gir, y la historia no está del todo mal, 


la 


MA AS que hayan pasado 


directamente de Super Nintendo a PS2 - va 








mas vaie disparar 
vis ¡y disparar despues! Suerte que 
redd es más macho que sus enemigos 
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naencontrarlo atractivo. 


>) nos ayudan de vez en 
cuando... pero si cometemos infracciones, 
vendrán por nosotros. ¡Qué pofestonales”! 








£ 


PLATAFORMAS Ñ MICROSO | JUGADOR 
CASTELLANO (textos) H 59,95 € (9.975 Ptas.) 1 


La vida como un “queco” de trapo no a > 
es un cúmulo de emociones, pero la 
cosa cambia si eres un muñeco vudú 
que si quiere atacar a sus rivales... 
¡debe dañarse a sí mismo! Es decir, 
clavarse agujas o arrojar un yunque 
en la cabeza para dañar a sus enemi- 
gos. Curioso plataformas, sí señor. 





valoración ¿Así que un héroe “masoca”? Cuando menos es un dl , TF a 
SENS ER EEC ENTES 1 E 


PS2-Xb-GC ¡ WALLACE £. GROOMI 


| PLATAFORMAS Mm BAM! | JUGADOR 4 INGLÉS 
m 44,95€ [7.479 Ptas.) m Ey 


¿Quién no conoce al despistado Wa- 
llace y a su avispado perro Groomit, 
los héroes de plastilina? Ahora llegan 
a las consolas con este peculiar pla- 
taformas. Para evitar que un malvado 
pingúino saquee un zoo, esta pareja 
debe trabajar en equipo y superar 

los sencillos retos que les plantean. 





valoración Los personajes son idénticos a los de los cortos [tanto en 
aspecto como en comportamiento], pero como plataformas es correctito. 


PS2 - XBOX - GC 


SHOOTER SUBJETIVO Mm VIVENDI IM DE (A 4 JUG. 
CASTELLANO E 59,95€ [9.975 Ptas.) [TY TA 


Aprended este grito de querra, porque en el 
futuro lo escucharéis a menudo. O mejor aún, ¡lo diréis vosotros! 
Metidos en el pellejo del Juez Dredd, el conocido “héroe” del cómic, 
nuestra misión en este “shooter” subjetivo es meter en cintura a 
maleantes y chorizos. Esto quiere decir que podemos arrestar a 
cualquiera, ¡con cualquier excusa! Pero no todo va a ser labor poli- 
cial: Juez Muerte y sus aliados de ultratumba pretenden aplicar la 
pena capital a todo Mega City. Para detenerle contamos con diez ar- 
mas distintas, incluyendo la pistola multi-función de los jueces, y la 
ayuda de nuestros compañeros jueces. Sus graficos no son matado- 
res, pero resulta lo bastante divertido y variado como “shoot'em up”. 


valoración Desde luego no es el mejor “shooter” de estas 


consolas, pero mantiene la atmósfera de este gran cómic inglés. 
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poi Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 


PS2 - XBOX - GC: FREAKY FLYERS 


m VELOCIDAD m MIDWAY m DE [A 4 JUGADORES 
INGLÉS m 29,95 € (4.983 Ptas.) m EJ 


¿Que ocurre si tomamos el típico jue- 
go de “karts”, con personajes estra- 
falarios, armas y circuitos variados, 
pero cambiamos el asfalto por el cie- 
PSONE lo? Nos sale un curioso juego de ca- 
rreras aéreas, cuyo mayor atractivo 
es su estética de dibujos animados y 
el desenfado general del desarrollo. 





FÚTBOL m EA SPORTS 1 Í - 8 JUG. 1 CASTELLANO 
29,95 € (4.983 Ptas.) valoración Trece corredores y veinticinco pistas son más que ná m4 


suficientes como para que «Freaky Flyers» nos dé unas horas de diversión. 





ofrece un apartado de opciones que poco tiene 
que envidiar al de sus hermanas mayores”, aunque su estilo es mucho más 
arcade. Podemos elegir clubes de 12 ligas diferentes y selecciones, asi que 
tenemos a nuestra disposición a los mejores jugadores del mundo con sus PS2 - XBOX - GC 





nombres reales, para afrontar competiciones como la Champions o el Mun- DEPORTIVO m EA SPORTS DE 1 A 4 JUGADORES 
dial. Lástima que los cracks no se parezcan físicamente a los verdaderos [de m INGLÉS 1 62,95 € [10.474 Ptas.) [TE 
hecho, a veces casi ni parecen humanos...). El control es de lo más sencillo, : 
y cualquiera puede hacer sus pinitos desde la primera partida. Y es que to- Un año más nos llega nuestra ración 
car en corto, driblar o pasar al hueco no requiere mucho esfuerzo, además de hockey oficial, y «NHL 2004» ofre- 
de que pronto [dernasiado pronto, quizá) se descubre alguna rutina para ce un mejor control del disco con el 
marcar. Este aire arcade no impide que los partidos sean emocionantes, pe- stick derecho, gráficos superiores, 
ro a la larga afecta a la diversión, porque apenas hay curva de aprendizaje. un nuevo sistema de pases y, por qué 
Aún así, entretiene, y Lama y González le ponen ambiente a los partidos. no decirlo, bastante “bronca” entre 
los jugadores. En esencia es el mis- 
valoración Tiene muchas competiciones y plantillas actualizadas, AO mo juego, pero igual de divertido. 


pero los gráficos son mejcrables, y el control le sabrá a poco a los expertos. MW, 





valoración Montones de modos de juego, todas las licencias 
oficiales, los mejores estadios... Sin duda, el juego ideal para los fans. 





repll "OP GEAR RALLY PSZ2 


1 VELOCIDAD m KEMCO 1 DE [A 2 JUGADORES a INGLÉS ACCIÓN m VIVENDI-UNIVERSAL 1 DE [ A 2 JUGADORES 
1 4995€ (8.311 Ptas.) m EJ m INGLÉS m 59,95€ (9.975 Ptas.) m EJ IÑ 


“Hunter” pertenece a una saga de 
combates contra vampiros y hom- 
bres-lobo... ¿Suena bien, verdad? 
Pues el concepto no se ha desarro- 
llado en esta entrega, ya que aunque 
contamos con 5) personajes distintos, 
y 25 niveles, al final todo se reduce a 
pulsar Ataque de forma continua. 


¿Alguna vez habéis probado un juego 
de carreras [en GBA, claro), en que 
los escenarios se muevan “a tropezo- 
nes”? Pues eso se ha acabado con 
«Top Gear Rally», cuyos 80 circuitos 
se mueven con una suavidad que 

da gusto. Y los coches, bastante 
“tochos”, tampoco son mancos. 





valoración Los juegos de “rally” para GBA son cada vez mejores 


valoración Podría haber sido un bombazo, pero ni su técnica ni su gee 
¡TARA ENEE 5 


desarrollo dan mucho de sí. Sólo para los" machabotones” compulsivos. 





PS2¡DOG'S LIFE PSZ2 


m AVENTURA H SCE am | JUGADORA CASTELLANO ¡ SHOOTER mM THQa DE | A 8 JUGADORES 
1 5995€ (9.975 Ptas.) m [3 y CASTELLANO Ñ 59,95 € (9.975 Ptas.) m [TE 


¡Guau, vaya juego! Resulta que so- 
mos un perro en busca de su compa- 
ñero, ¡y contamos con todas sus ha- 
bilidades! Podemos correr, saltar, 
ladrar y olisquear [en una curiosa 
perspectiva en primera persona) todo 
tipo de olores . Al final sí que mola 
convertirse en can por unas horas. 


El universo de Warhammer sirve de 
telón de fondo para este Shooter 
subjetivo cuya mayor baza son las 
partidas multijugador, ya sea contra 
otros tres amigos en la misma con- 
sola o a través de internet donde 
hasta 8 jugadores pueden retarse 

a la vez en tres modos distintos. 





VE EE perro” ha dejado de ser algo despectivo valoración El modo historia no aporta gran cosa, pero las partidas 


gracias a este juego. ¡Y no tenemos que preocuparnos de las malas pulgas! online son fuente de inagotables “piques”. Rezad porque no nos veamos... 
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O MÍNI ARA ano 
l LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


» excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO > NUEVO LOS MEJORES 
A A os PACKS 


| anoRza 
y | DOUBLE DASH ¿8 LOS ANILLOS. 19€ 


CUADERNO EXCLUSIVO | "de GAND NA :: | 'SAME CUBE EXSEUEIVA! 


A GRATIS ; A ¡e 
. e | : / GRATIS IE J| STAR 1.74 ROGUE 


= SQUADRON REBEL STRIKE: ECH 


A parur del 17 de octubre 


= | GAME CUBE | 
FIFA FOOTBALL 7] TRUE CRIME 19€ + 


2004 MARIO KART DOUBLE DASH 
SETS UM EXCLUSIVA CAMISETA oe + DISCO EXTRA DE EDICIÓN 


EXCLUSIVO CD LIMITADA CON 5 JUEGOS 
DE ZELDA 


A mus 


A parta del 14 de soviembre 


DÍA GRATIS 


NBA LIVE 2004 
ANO]: 


= 
O 
S 
O 
52 
- 
¡e) 
ad 
=— 
í% 
157 
ÁÍ 
1%, 


TARJETA DE MEMORIA 


GAME BOY 129% éspor 8 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO | EJ ADVANCE SP 
A AAA E a a E GAME BOY ADVANCE 


sa e SP PLATINUM 
Nr” + POKEMON ORO 
O PLATA (A ELEGIR) 
ás E l pea 
e EL SEÑOR DE LOS : mp 
ANILLOS... 


MANO AMARO] 
STAR WARS FUGHT THE 


GRATIS 


AURICUL + ADAPT 
CABLE LINE 2 JLUCAL 
DE ALIMEN 


FUENTE 


: : Servicio a domicilio Promociones no acumulables a'otras ofertas o descuentos. 
didos po teléfono NONI ES L E Si no encuentras lo que buscas, Precios válidos y vigentes del 1 al 30 de noviembre. 
didos por internet www.centromail.es a) llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Impuestos incluidos 





descuen 
1 al 30 de noviem 
inclui 


Impuestos 


XA 


NA CON DVD 
mM DE REGALO 


yo] 


AVI HIOWIN VISTIOL 


2 


Promociones no acumulables a otras ofertas o 
Precios válidos y vigentes del 


 MiraMotiunes)* 
A 


l 3909 OIJONWAV 4NH N39 


| 
| 


RATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


de 
j y 
Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


Ay YEN VIVA 


AIMH 3HL 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


a 
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a 
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XL 
E 
UY 
a 
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L 
Li 
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U 
L 
13 
le 
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PRECIOS ESPECIALES 
PRECIOS ESPECIALES 


ONIHL 3HL 


Servicio a domicilio 


[8 


NMOG0HSVIAS NOD pl 0D) 


HUA UE, 


www.centromail.es 


902 


SI AA y | WE 4 
IVE IWS SIDO IVAIOVA 


ak: al e 


pa de | | 
I)VIDYIA3 14339 33NVO SA3N 139 33SAG0O SI3V NE 


AA 
pedidos por internet 





I LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO _ _ Eas LOS MEJORES 


EXCLUSIVA EXCLUSIVA 
¡station.2 CentroMAIL PlayStation.c ¡CentroMAIL 
FIFA FOOTBALL | EL SEÑOR DE » 


| ¿e LOS ANILLOS... 


Ey | 


EXCLUSIVA 
PlayStation.2 CentroMAIL 
IMIN E AVOIR 


EXCLUSIVA EXCLUSIVA 
ySlation. e CentroMAIL ¡CentroMAIL 


MIES 
IMPOSSIBLE 


EXCLUSIVA DAA Li , MayStation e 
- AL j ; P ' pue 
SACA CentroMAlL € a IB 
A COLIN NICRAE A : ( 
TAME | 


7 " 
994% 


ar 


JL 


PlayStation.c > ES PlayStation.2 


e 


EN 


m1 TERMINATOR 3 
THE RECKORINE 


a 


GHOSTHUNTER 
CUADO 
NBA LIVE 2004 


GTA!!! + GTA 11: VICE CITY 
AUN OSO E 


AROMA OUNAE E 


TERMINATOR 3: R. OF THE M. 


PlayStatio; Paystation 


pa 3 1 ál ' . 
¿A HITSRUN 


5 * E 
AQUIDDICA 
pa Aa . co 


didos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 


; : , , Precios válidos y vigentes del 1 al 30 noviembre. 
TES A AAA _ a) llámanos. Seguro que lo tenemos. ES 





DRECI MÍN Y 


o al E UV 


SI LO CUENTAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


amecr Lora] PROJECT GOTHAM 
+4 RACING 2 


| Ad: 
Se - LOS ANILLOS... 


SUPER 
PRECIO 


TOP -SPIN 


N 
a 
mu 
O 
2 
al 


a 
Al 
y 
a 
a 
. 

El 


IA 


FCB' CLUB FOOBALL 
NAS, 

THE ITALIAN JOB 
NBA LIVE: 2004 
REAL MADRID CF. 


5 
E -95 


Compra tu nueva consola 
E | TE 
y consigue un talonario de 
descuentos por valor de 
65€. 


PIEISS 
o, L> e 


Promoción válida hasta fin de existencias (2.000 Uds) Tambien disponible en: f 


PANDEMONIUM 
PUZZLE BOOBLE 
SONICN 


VIRTUA TENNIS 

UPER MONKEY 
TOMB RAIDER 
TONY HAWKS 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuer 
x . ; q Precios válidos y vigentes del 1 al 30 de novien 
pedidos por internet www.centromail.es A llámanos. Seguro que lo tenemos. 





Impuestos inclui 


I LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 





A CORUÑA 





ACA ATELO, 13 BAJO 
TEL: 981 143 11) 


ALMERÍA 
O. MARAFON 








CC LA MAQUINISTA, LOCAL B-31 € 
UTAD ASUNCHM s/n 
TEL: 933 509 174 


BARCELONA Manresa 








* CATALANS 


CC CARREFOUR, LOCAL 12 
y bu Aalto sen 
TEL 938 7 653 


CÓRDOBA 





aña OA $ 


CC LA SIERK+ 
CF 221A E PRADOS < N 
TEL: 957 273 331 


JAÉN 





ue 


PASAJ , 
TEL: 953 258 210 


MADRID 






Te 
P? STA MAFÍA DE LA CABEZA, 1 
TEL 915 278 225 
MADRID Torreión 


z 
= 
AJALAR — TORREJON 


CC PARQUE COPREDOR. LOCAL 53 
CTRA, TORREJORAJALAS, Km 5 
TEL: 916 562 411 


PONTEVEDRA Vigo 






C/ ELDUAYEM 8 
TEL: 986 432 002 


W*LENCIA Bonaire 





CC BONAIRE LOL 89-352 
CTFA. ATL KiA, 345 
TEL: 961 3.3 002 










A CORUÑA Santiago 












S 
3 
«a 
S RUA DE PARIS 5 
2 a] 


1-3 
RUA UE UORENSTE 


CC ÁREA CENTRAL LOC. 17-G 
RUA LISBOA e 1 


TEL: 981 575 512 


ALMERÍA El Ejido 














td 
nn 


CC EL COPO, LOCAL 106 + 107 
TEL: 954 200 643 


o? 


C/ PAU o 
TEL: 934 126 31: 


BARCELONA Mataró 






Cf SA CRISTOROR 13 
TEL: $37 960 716 


CC EL MIRADOR LOCAL €: 
4 DEL MEDITERRANEO 511 
TEL: 969 225 031 


Af PEREZ GALDOS 


AL DOATOR MÚGICA. £ 
TEL: 941 297 E23 


MADRID 


dis tA DE 1EAOS 


CC 14 AGUADA, LOCAL 1038 
AV. MUHFORTE DE LEMOS, n 
TEL: 913 782 222 


MADRID Villalba 


PZA. SIERRA 


CC PLAMEL CIO, L 59-59 
Au, Juan Carlz 1 46 
TEL: 918 432 373 


SALAMANCA 

















CG, VICENTE BLASCO IB4ÑDEZ, 4 


A CORUÑA Ferrol 


CTRA. DE CASTELAO 


AY. NICASIO PÉREZ 
CC 4 GÁMDARA, LOCAL 2] 
CTRA. N-s1. ENTRADA A NARÓN 
TEL: 361 355 480 


AVILA 





El BULEVAR LOCAL 
We JUAN CARLOS | sn 
TEL: 920 219 104 





-, 


SANTS, 17 
TEL: 932 966 523 


BARCELONA Mataró 


C, METARÓ PARK 
CG, ESTRASBURO, 5 
TEL: 977 586 781 





FUERTEVENTURA 





ep 


7£. ATLÁNTICO 
CIRADE JANDÍA YM 11 
TEL: 928 160 (72 


LAS PALMAS 





CC? PaLMes 
Huda FELO MO en 
TEL: 928 419 448 


MADRID 





CC LAS ROSAS LOCAL 13 
Av. GUADALS MA. s/n 
TEL: 917 "53 882 





CJ ALMANSA, 14 
TEL: 952 615 232 


SEVILLA 
Ki7 VAMARQUILLO 






CC. LOS ARCOS, LOCAL B 4 
d ARDALVOS, 5% 
TEL: $34 675 247 





TEL FAx 961 566 665 


pedidosQcentromail.es 


Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: 

Por Internet: www,.centromail.es 








ÁLAVA vitoria-Gasleiz 


CUADRA Y 4 
TEL: 345 134 149 


A2TURIAS Gijón 





CC LOS FRESNOS, LOCAL B-63 
C/ MO DE CRO 3 
TEL: 985 151 242 


BARCELONA 


CC DIAGCHAL MAR 
A: DIAS. “JAL MAR 3 
TEL: 933 560 880 


BURGOS 





TEL: 947 222 717 


GIRONA 





2 
E 





EMIL) G££<HIT 
a 


C/ EMILI GRAHIT, 65 
TEL: 972 224 729 


LAS PALMAS 





CC EL MUELLE 
TEL: 928 256 54 16 


MADRID Alcalá de H. 










203 


dis M. SAENZ TEJADA 
AV JESÚS SAMTOS REIN, 4 
EDIF. OFISOL 
TEL: 952 403 $) 





SEVILLA 


M. DE PARADAS 


PZA. LEGION 





CC PZA DEARIAS, LOL C38 
FEA LEGIÓN, +1 
TEL: 954 215 604 


VALLADOLID 





CC Arcilla 
P” ZORRILLA 54-56 
TEL: 983 221 828 


ALICANTE 


CC. GRAN VÍA 1,941 B-12 
AGRA ÍA 1 
TEL: 965 246 931 





ASTURIAS Osiedo 





CC LOS PRADOS LOCAL 12 
COS Laléena on 


TEL. 585 119 9% 


BARCELOMNA Badalona 





C/ SOLETAF, 12 
TEL. MA 644 E97 


CÁCERES 





AY IRGEN DE GUADALUPE, 18 
TEL *" 626 365 
GIROMA Figueres 
| ) ups and , 


MORÍA” 


MCAHTURIOL 





€: MORERÍA, 10 
TEL: 972 57% 256 


LAS PALMAS 


CC LA BALLENA LOCAL 1 
CTA GENERAL ONTE, 12 
TEL: 928 4158 218 


MADRID Alcobendas 


EJ 
z 
Y 





CJ RAMO? FDEZ. GUIS*OLA, 26 
TEL: 916 520 387 


TAÁLAGA Vélez-Málaga 









e MM CA * 


CC. El MENO, 5 8,45 
TEL: 952 541 178 








ALICANTE Elche 


Y BLASCO IBAMEZ 


E 
E 
ES 





4 e 
MARIA BUCH El la] 
CC PUERTA DE ALICANTE 7" CRISTÓBAL SAM, ¿5 
LOCAL B, 48 TEL: 965 467 959 
TEL: 965 114 155 
BALEARES Palma BALEARES Ibiza 


10444 MIKO 


vé. PÚNICA 





CC PORTO PI CENTRO 


Cy vis PÚNICA 5 
A;.l, GASRIEL ROCA. 54 TEL: 971 399 101 
TEL: 971 405 55 
BARCELONA Badalona 


BARCELONA Barberá Y. 


á Y 





CC BARICENTRO, LOCAL 37 
AUTOPISTA A-18. SALIDA 2 
TEL: 937 192 097 


* ULOF PALME, s/ 
TEL: £Di 654 876 





CASTELLÓN 


CÁDIZ San Fernando 





CC MAMÍe SUR LOCAL 1718 sí REY CON JUME, 43 
UR HERRERA sn TEL: 964 340 053 
TEL: 928 392 528 
GRANADA GRAMNADA Motril 


SICA 





C/ RECOGIDAS, 39 1 NUEZ 44 


TÉL: 955 266 Yós EDIF RADIC:ASIÓN 
TEL: 958 600 434 
LAS PALMES LAS PALMAS Arrecife 









8 
E 


JOSÉ ANTORHID 


35 
us 






P* DE CHIL, 309 €. CORONEL L VALLS DE LA TORRE, 3 
TEL: 928 265 040 TEL: 928 817 701 
MADRID Alcorcón 


MADRID Getafe 





'U 


Ay SAN MARTIN 
DE VALDEIGLESIAS 
CHILE 






Có MADRID, “7 POSTERIOR 
TEL: 916 813 538 


T£, TRES AGUAS. LOCAL 158 
As Saja MARTÍN DE aLDEIGLES!S, 22 
TEL: 916 154 424 


MURCIA 


MIURA Cartagena 





e 
Cf 2505 DE SANTIAGO, n C; ALAMEDA DE SAN a5:TÓN, 20 
EDIF, COMDESTABLE TEL: 568 321 340 
TEL: 4 294 704 








STA. RUZ TENERIFE TARRAGONA TENERIFE 

Ñ 6 

ei | 
Pi TALLA 3 

E AN 

CL PASÓN Y CALL, 62 2% CATALUNYA, 8 , CC MERIDUNO 
TEL: 922 253 963 TEL: 977 252 945 C- AUREA DÍAZ FLORES $ 1! 
VIZCAYA Bilbao ¡IZCATA Kareaga 


PZA, ARFIQUIBAR, 4 
TEL: 944 103 473 


«Cómo recibir tu pedido? a) 


Por Transporte Urgente 








CC MICENTER 
B? KAREAGA + 1 LOCAL A-23 
TEL 141 90 20 





ALICANTE Elche 





MIUP LOCAL 855 
JACARILLA 14 


BALEARES Inca 





U PELAJP=>, 10 
TEL: 971 863 140 


BARCELONA L'Hospitalet 


CC Gran VÍA Il LOCAL 11 
Af, DE LA GRAN VÍ? 730 
TEL: 332 590 223 


CIUDAD REAL 


AN. ISABEL 1) 23 
TEL 943 445 660 


LA45 PALMAS Vecindario 






CC ATLÁNTICO, LOCAL 29 
AUTOVIA Gc-1. SALIDA 28 
TEL: 928 792 850 


MADRID Las Rozas 
14-59 
í 
TRA El ESCORIAL 
- DENADRID 


E CASTILLA EON 


2% DE ESFAJA 


EL BURGOCENTEO IL LOCAL +5 
A: COMUNIE%D DE MADRID, 3” 
TEL: 916 374 703 





Ay e ARPA 


C/ PINTOR ASARTA 7 
TEL: 948 271 806 


TOLEDO 


EEFU 


A FUROPA 


CC ZOCO EUROF%, LOCAL 20 
€ VIENA, 2 
TEL: 925 285 035 












ALICANTE Torrevieja 


Pp 
COHSTITUCICA! 





FOT. LARBLADE 






( FOTÓGRAFOS PARBLADE, 13 
TEL: 365 709 924 





BARCELONA 


CC BARCELO* 4 GLORIES 
AY DIAG FL, 280 
TEL: 934 860 064 


BARCELOM£ Manresa 





(, ALCALDE ARMENGOL, 18 
TEL: 98 730 875 


CÓRDOBA 


3 M MARTORELL 





CC. 3020 CÓRDOBA, L 15-4 
Bu.) M Marneel, sn 
TEL: 957 466 00€ 


GUIPÚZCOA Inún 


LUIS HARIANO 





Cf LUIS MARIA/S2, 7 
TEL 943 635 293 


LEÓN 





AV. REPÚBLICA ARGENTDA 25 
TEL: 987 219 084 


MADRID Móstoles 





Bv PORTUGAL 8 
TEL 916 171 115 


FALENCIA 


72. LAS HUERTAS 
As, DE MACRO 37 
TEL: 979 730 464 


VALERA 


C/ PINTOS BENEDITO, 5 
TEL: 23 804 237 


ZARAGOZA 





(, CADIZ 14 
TH: 975 214 271 







tas son | 
uestras | 


Nuevas 
Tiendas 


ZARAGOZA Gran Casa 


GÓMEZ AVELLANEDA 


CC GFAN CASA 
77 MARÍA ZAMBRANO, 35 


MADRID Xanadú ) 


CC HANADÚ 
CTRA EXTREMADURA, KM 23,5 
PONTEVEDRA Vigo 


CC O TRONCAL 
TRAVESIA DE VIGO 5.11 





HUELVA 





C/ TRES DE AGOSTO, 4 
TEL: 959 253 630 





BS 


S 
E PRECIADOS 


C/ PRECIADOS, 34 
TEL: 917 011 480 


MADRID Pozuelo 
— reee 


2 5 EUROPF 





> 
e Y 


y 





CTRA DE HÚMERS, E7 ¿GRTAL 11, LOCAL 5 
TEL: 91; 990 165 


PONTEVEDRA 


JA 






CC YMLIA, LOCAL 6 
STACION DE RENFE 
36002 PUWITEVEORA 


CALENCÍA 


CC EL SALER LOCAL 32 A 
£C/ El SALER, 16 
TAL 105 339 413 








Nuestro deseo es se disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 


plazo aproimado 
España peninsular +4 € 


Baleares +5%€ 


PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Baleares). 


Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto, 


CentroMAIL - C*. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 


LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





- 


ENTRADA EM L REENTRADA EN LISTA 


TA 


7 


O nue VA 


4 LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 


Metal Gear Solid 2 | Star Wars: 
e Ixe 










AE EA AAA AAA AAA AAA 


: La gran entrada 
: de este mes la ha 
: protagonizado la 
: nueva entrega de 
: la saga de Lucas. 
: ¡Menudo juegazo! 


Soul Calibur Pz 


: Contra viento y 

: marea, Snake se  |[ 
: acerca yaa 2años ' 
: ininterrumpidos en [A 


: nuestra lista. ¡Eso 
: sí que es aguante! 


nro porpsrnrprrnorrrn.rnraprrnrararananananan aan...» 









: Mientras por abajo 
: le empuja un gran 
: juego de lucha, 

: Link hace lo que 

: puede por seguir 





: La joya de la lucha 
: de Namco se está 

: abriendo sitio a 

: pasos agigantados, 
: y sacando el hacha 


: en el tercer puesto. : si le hace falta. 







Mirra rirrrrrrarirrrirrsins. 


: El espectáculo del 
: fútbol de EA Sports 
; vuelve a dar en el 

: clavo con la calidad 
: de sus gráficos y el 
: apartado sonoro. 


Colin McRae 04 


: Poco a poco Samus já 

: empieza a dejar un ( 
: poco de sitio a los 

: recién llegados, 

: pero sigue siendo 

: Uno de los grandes. 


Splinter Cell 















Heorrrrronosroororsr osa rsgrrrrsosr$rarrrnraraian ranas 


: Sam Fisher andaba 
: de puntillas por la 
: lista, y ha debido 

: tropezar con algo, 

: porque ha caído 5 

: puestos de golpe... 


Silent Hill 3 


re nrrncnrrrnnarsnaronsrnninrgrnransrnnrsrorsarrnsarnrro.. 


: El piloto escocés de 
: rally le ha cogido el 
: truquillo al asfalto 
: de nuestra lista, y 
: mantiene constante 
: media de velocidad. 








Soccer 3 





: Con una calidad 

: en la simulación 

: de lo más realista, 
: el juego de Konami 
: se ha colado en el 
: décimo puesto. 


: No es que nos 

: hayamos olvidado 
3 : de este juegazo, 

: pero tantos sustos 
: mo podían durar 

: para siempre... 





ENSTA 
LOS PREFERIDOS DE... 










Manuel s yavier Sy David Sergio 

del Campo Abad Martínez E Martín 

1 Metai Gear Solid 2 PS2  1Metal Gear Soy 2 PS2  1Metroid Prime GC —— 15W-: Rebel Strike GC 
2 Silent Hi 3 PS2  2Spinmiter Cell XBOX  2Metal Gear Solid 2 PS2  22Zelda Wind Waker GC 
3 Sou! Calibur $ GC — 3ColinMcRae04 XBOX  3SW: Rebel Strike GC 3Metroid Prime GC 
4 FIFA 2004 XBOX  4Zeida Wind Waker GC  bZelda Wind Waker GC  4Metal Gear Souid2  PS2 
5 Resident Evil O GC — 5EFIFA 2004 PS2 55. Mario Sunshine 6C  5Soul Calibur li 6C 
6 SW. Rebe! Strike GC —  6ProEvol Soccer3 PS2  65cul Calibur Il GC 6F-Zero 6X GC 
7 Gran Turismo 3 PS2  7Soui Calibur il GC — 7ProEvol Soccer3 P5s2  7ColinMcRaeD0á4 XBOX 
8 Tomb Raider AdO PS2  8Metroid Prime GC — BGran Turismo 3 PS2  8FiFA 2004 PS2 
9 Splinter Cell XBOX — 9Sileni HilL 3 PS2  95Spinter Cell XBOX  9ProÉvol Soccer 3  PS2 

10 Virtua Tennis 2k2  P52 10 Él Retorno dei Rey PS2  10Star Wars KOTOR XBOX 10 Resident Evil Zero GC 


La tista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 


190 HC 

























LOS MAS ESPERADOS 


“A GIEMEMES! 
«st. 


C. Chronicles 


GAMECUBE 

Se acerca la hora en que 
los aficionados podran 
volver a jugar a la saga 
«Final» en una consola 
de Nintendo. ¡La ocasion 
promete ser imolvidable' 


Metal G. Solid 
NIETOS 
GAMECUBE 


La moda de los remakes 

va a tener 5u colofón en la 
128 bits de la Gran Ñ con 

esta reedición del «MG5S» 

de PSone con graficos 

de la nueva generación 


3 ESTATE 


El trío de cabeza de GC se 
completa con la secuela 
mas esperada por los fans 
de los juegos de terror, un 
titulo que acaba de dejar 
alucinado a todo el mundo 
en el Tokyo Game Show 
El 


PA Fantasy X-2 


LINEA 

Y hablando de trios, las 
tres chicas mas guapas del 
universo «FF» ya lo tienen 
todo casi listo para vivir 
una nueva aventura en los 
circuitos de PlayStation 2 


Metal G. Solid 
3: Snake Eater 
PLAYSTATION 2 


El enigmático argumento 

que dara vida a la tercera 
parte de 
«Metal 
Gear» aun 
es un 


LOS 5 MEJORES 


SOCOM 


El juego que inauguró las partidas mé 
internacionales de PlayStation 2 sigue 
siendo la opción más molona a la hor. 
de disparar con estrategia por interne 
¡Y para colmo ademas se pueden dar 
órdenes y chatear en tiempo real con 
el microfono que viene con el juego! 


y 









CRÍTICAS. 





INDIANA JONES 


La valoración de Hobby Consolas (n* 140) fue de 90. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


E 
Manuel Vegas (Madrid) 


Yo no podría decir que sea la mejor aventura a la que he 
jugado, porque «Metal Gear 2» le da mil vueltas aunque es 
de otro estilo, pero lo mejor que puedo decir de este juego 
es que es muy fiel a las películas. Sale el bar chino, el 
puente de cuerdas, Indiana se disfraza de nazi... ¡Mola! 


VALORACIÓN: 92 


o 


Ana Garrido (e-mail) 


Después de quedar un poco decepcionada con el último 
juego de Lara, está claro que «Indiana Jones» es mucho 
mejor que «Tomb Raider», o al menos así lo veo yo. Indy 
se mueve mucho mejor, no es tan difícil de pasar, y los 
movimientos son mucho más fáciles de aprender. 


VALORACIÓN: 90 


E 


Antonio Fernández Sánchez (Lugo) 


Tiene algunos defectos, como que el personaje salte por sí 
solo (¿y nuestra habilidad?) o que los enemigos aguanten 
tantos golpes. Pero en general el juego no está mal. 


VALORACIÓN: 75 
El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 









FIFA 
2004 


3 VUESTROS FAVORITOS 








JHODDVODTFes: 


Final Fantasy X 


: Afianzándose en el 
: primer puesto de 

: la lista de vuestros 
_ favoritos, Tidus 

- espera cómodo 

¡a «FF X-2», 


Zelda: 


ron oros... prrr.orr.srrsnrns9r .r.onorso.o.os 


El intercambio de 
: posiciones con el 


21 le e. 












Zelda: 
Ocarina of Time 


: La mejor aparición 

: de Link en consola 

: alguna vuelve a dar 

: un nuevo impulso 

. en la clasificación. 
¡Medalla de plata! 


: Snake se conforma 
: Un mes más con un 


2 : e : «Zelda» de Nó4 no . ; cuarto puesto que, 
A PL : es muy doloroso. . en su caso, le sabe 
: : Ademas, el tercer : a poco, ¡Es que ya 
: Y : : y 
Ma 5: « : puesto es un honor. ' hay ganas de más! 





| Resident Evil 


: La aventura que 

: puso de moda eso 
: de reeditar juegos 
: ha vuelto con 

* fuerza a la lista de 


oros rr rrrorpraperansronsnroropecsprsonon... 


: Cuando un juego 

: tiene carisma y 

: calidad, el tiempo 
: no pasa por él, Y si 
: la protagonista es 
: Samus, ¡aún más! 


| Super Mario 
Sunshine 


ro ro.nsorso re rsarariraraa pr rr ss 


*" Ala espera de 

' tener más noticias 
: sobre el supuesto 
: «Mario 128», éste 
: es el mejor juego 










non. noursas...o 


2 


. . rn rarrsnsssd 





Final Fantasy VII 


Pr. .o.orrarrrnrrarnn sarna prsrasnonsorsrrr9rnorn.o.. 


; Las noticias sobre 
: una nueva película 
: basada en «FFVIl» 
: han devuelto al 

: candelero a esta 





; vuestros favoritos. STA 1 : Y h: leyenda viva del rol. 
Resident Evil 
Zero 


Haro. aororsrarnonaananananaprnsnsnnaran rr...» ss 


: Aunque tenga una 

: nota muy baja en el 
: nombre, este juego 
: no suspende en 

: ningún apartado: 

: es un juegazo. 








“Metal Gear Solid 


ron rorsrrronrsrrorsssrcnr.os. qror..... aranonon.onaonron.oo.” 


* Si no fuera por 

: esta joya de Kojima, 
: ¿cómo serían los 

: videojuegos hoy día? 
: Seguro que menos 








Los futboleros de todo el 
mundo están más cerca con 
los partidos online de PS2 





: de Mario hoy día. : emocionantes. 


= 


, 4 . -A4RA La 
O 310 Y A] sw 
1 > e ho 


Estamos ante una obra 
maestra de la alta tecnología. 


IGN.com 


Que: 
ES 


»HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista Inglesa 






XBOX 
R. TO CASTLE: 
WOLFENSTEIN 

Para darle caña a los nazis, 

¡lo mejor es hacer una gran 

coalición de varios países! 





PHANTASY ST. 
ONLINE ! £ ll 


La única aproximación de 
esta consola a Internet es 
un RPG, pero de los buenos 


MIDNIGHT 
CLUB 11 


No hay nada mejor que una 
apuesta contra pil os y 
en una carrera callejera 


LOS MEJORES 


Mm Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ENTE TUNTE Spas 


A A CA ESA ENANA IMAN A 
: Fútbol 
1 FIFA 2004 





Puntuación : 


1 Tony Hawk 4 


2 Pro Evol. Soccer3 (MY 
3 Esto es Fútbol 2003 
4 Manager de Liga 2002 


1 Metal Gear Solid 2 9 : 


2 Splinter Cell 
3 Prince of Persia 
4 Silent Hill 3 


2 Aggressive Inline Skat. 
3 EyeToy: Play 
4 Time Crisis !1l 


5 Jak Il: El Renegado 4) 5 Ace Combat 4 


rn... .ornonsporaprrsrrrrrrnrrrrnarrrrr.rargrnsrrnorr9».arrrarrrnrarnrnonsonssnrrrns9rrnprrrrnnssagrninarsaporsrnsrsrncrrsnoncrrrnnnonronn.onn.no.. 


. o... 


PRINCE 
OF PERSIA 


MENA TA RO OA 
sorprende, aunque ya te hayan 
dicho que iba a ser muy bueno. 
Este es el caso de «Prince of 
Persia», una aventura de lo mas 
interesante y original, que viene 
a traer un gran soplo de aire 
fresco a un género al que nunca 
le vienen mal las innovaciones. 
Utilizando un personaje y una 
idea clásica frescatar a la típica 
princesa en un palacio tleno de 
enemigos y trampas), se han 
sacado de la manga un juego 
tan entretenido como adictivo. 
¡Será cosa del encanto de Persia! 


Puntuación : 
1 Soul Calibur II 9: 
2 Tekken 4 92: 
3 Virtua Fighter 4 Evo. 91: 


Puntuación 
1 TimeSplitters 2 y: 
2 M. of Honor Frontline. 90: 
3 Half-Life 90: : 
4 Xi! 11) 89 : 4 Mortal Kombat D.A. 90: 
5 R.T.C. Wolfenstein 83: 5 Tekken Tag Tournament 87 : 
Plataformas 
1 Jak € Daxter 
2 Sly Raccoon 


por orden alfabético 


+ COLIN MCRAE 04 

+ COMMANDOS 2 

o FIFA 2004 

e FINAL FANTASY X 

+ GRAN TURISMO 3 

e GTA VICE CITY 

e JAK Il: EL RENEGADO 
e METAL GEAR SOLID 2 
+ PRO EVO. SOCCER 3 

e PRINCE OF PERSIA 

e SILENT HILL 3 

+ SOUL CALIBUR 2 

e SPLINTER CELL 

e TEKKEN 4 

e THE GETAWAY 

e TIME SPLITTERS 2 


Puntuación : Puntuación : 
: 1 Commandos 2 : 
2 The Sims 


1 GTA Vice City 
2 The Getaway 
3 GTA II 3 Haven 3 Aliens vs. Predator _ 
470E2ndRunner 4 Ratchet 8 Clank 4 Worms 3D AE 
5 El Retorno del Rey (Y) 5 Crash Bandicoot 5 Age of Empires Il 

Puntuación : 
1 NBA Live 2004 UN 92 : 
2 Virtua Tennis 2 0: 
3 NBA 2k3 89 : 
4 NBA Street Vol. 2 88 : 
5 NBA 2002 : 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 9 : 
2 Dark Chronicle ; 
3 Kingdom Hearts 
hs Grandia !!! 
5 Breath of Fire 


< El regalo del mes 


7 TF) JAK Il: EL 
+ RENEGADO 


Este mes hay varios "bombazos 
casi imprescindibles para todo 
usuario de PS2, pero entre ellos 
hay uno con el que seguro que 
no fallaréis si tenéis que hacer 
un regalo a cualquier familiar 

o amigo: «Jak 4l: El Renegado». 


1 GT 3 A-Spec 

2 Colin McRae 04 
3 Burnout 2 

4 F1 2002 

5 WRC Ill 


En una época en la que es difícil 
ver propuestas originales 
merece la pena que tengáis en 
cuenta a este shooter subjetivo, 
cuya estética de cómic es una 
pasada. Además, este alarde 
gráfico se complementa con un 
argumento de lujo y un variado 
desarrollo muy emocionante 


192 HC 


Punjyac 


ión 
1 El Retorno del Rey (Y) 88 : 


2 Viewtiful Joe 
3 Dead to Rights 


Puntuación : 
1 Zelda: Wind Waker 95: 
2 Skies of Arcadia 84 : 
3 Phantasy Star Online 82: 


Puntuación : 


AD 9: 
+A z 
y : 


1 FIFA 2004 
2 155 2 87 : 
3 Mundial FIFA 2002 82 : 


Puntuación | 

1 Star W. Rebel Strike 4) 95 : 
2 Star Wars Rogue Leader 93 : 
12: 


3 Medal of Honor 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 
2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
1 F-Zero GX 0 90 : 
2 Burnout 2 90: 
3 F-1 2002 90: 


1 Metroid Prime 


2 Resident Evil Zero 94 : 


3 Splinter Cell 


Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9% : 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 
3S. Smash Bros. Melee 89: 


1 Pikmin 
2 Los Sims 
3 Worms 3D 


Puntuación 
0 92 : 
> 

3 NBA Street 2 88 : 


1 NBA Live 2004 
2 NBA 2k3 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 90 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


e FIFA 2004 

+ METROID PRIME 

+ MORTAL KOMBAT D.A. 

e RESIDENT EVIL ZERO 

e SOUL CALIBUR 2 

e SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
e. SW: REBEL STRIKE 

e SW: ROGUE LEADER 

e ZELDA: THE WIND WAKER 





La consola de Nintendo está 
demostrando que, con permiso 
de los «Caballeros de la Antigua 
República» de Xbox, le tiene bien 
cogido el punto a hacer juegos 
basados en La Guerra de las 
Galaxias”. Si sois fans de la saga, 
no os podéis perder este juegazo. 





Poco. .........” 
O AMM A 


Cómo bajarte una melodía? 
o HL 


CANA Ñ 
o llama al: (0410). 0) 


¡E 


DISCO 


Ecuador 


i OIDO O 


Las lapitas 
Southpark 
Simpsons 
Expediente X 
La cremita 

6 Friends 
Los Car cor 
Ally Mcbea 


ei Acad 
Gran Hermano 


Top gun 
6 james Bond 
Pulp fictior 


EXITOS DE SIEMPRE 


Mision imposible 


la vida es bella 
Gladiator 
meli 


Y Space melodie 


I will survive 
Giulía 

Never Again 
Suburban train 


7  Husan 


Emotion 
Out of Grace 
Played alive 


new york new york 
palomitas de maiz 
killing me sofily 

fa bamba 


Pretty Woman 
La vie en rose 
la chica de ipanema 


e 
Stars wars darth vader my way 
X-Men 66034 Give Peace A Chance 
Strangers in the night 


ROCK 


Bring to life 


ES 59741 White flag 


E PEA 


59743 Where is the love 
59742 Miss Independent 


59739 Dont dream ¡ls over 
59737 Feel Good time 
59736 One hean 


60612 Goto sleep 53371 Satisfaction 


59740 Rubbernecking 2003 61058 Tour de France 2003 


Nothing cr malters 

In the end 

Satisfaction 

Moonlight Shadow 

The final Countdown 
Enter Sandman 

J was made for toving you 
Not gonna gel us 
Mobscene 


NACIONALES 


Hipnotizadas 
Hoy no te escaparas 


9 Puedes contar conmigo 


Chiqui 
A dios le pido 


1 Es una lala el trabajar 


Mienteme 
Haciendo el amor 


HL 


o Hama al 


primis 
05138 


0606 
06060 (MP2 
06417 

50101 


Cómo bajarte un logo? 


1... 


806 


v E E 
E 2 Ene ¿dl 
peri 
03520 [% Gra 
03051 
03422 | Comu | 


03629 
03015 (252 
03503 
03584 [Ze“35A] 
AMOR 

02186 
02237 eS 
02082 

02347 [1 

02009 

02100 Al 
02000 (CAETA 7 
02190 


OJOS Y CARAS 


21012 [EXI 2 
21019 E A 
21188 Sa E 


21073 [ 
21010 
21031 
21197 
21056 


A, Cómo bajarte un fondo? $1 
Envía el text más el codico del fo 


Y Todos tus fondos en: www.newpark.tv 


' 1 y 


Cómo bajarte una melodía polifónica? 


a (50) 60) 


A O 
ET Sl 0) tU NA 0 


indica los siguientes pasos 


e 


coDIigo 5 


70) 


También puedes bajartelas desde la web WWW. Nnewpark lu 


Papi chulo 83662 


80012 


80143 
83695 
83658 
82284 
83228 
92835 
81689 
80045 
836542 
81687 
80014 
80093 
91085 
83197 
80298 
82124 
81691 
80024 


Pink Panther 
Thunders truck 
Star Wars 80642 
Color Esperanza 82430 
Samba Adagio Tambores) 83605 
Miénteme 82605 
Rosas y espinas 80406 
Without Me 82426 
No te estaparas 80041 
Puedes contar conmigo 80029 
James Bond 80336 
Equador 82740 
83805 


Tu es foutu 

Mas que nada 83297 Sobe Son 

Master of Puppets 81686 Sambame 

Atletico De Madrid 83667 Jogi 

Jaleo 83601 Un emozione per sempre 

The Matrix Unforgiven 

83598 Mariposa traicionera Cuando lú vas 

82935 Notshes de bohemia Himno de España 
Sandstorm 


60174 The XFiles 

83650 Saint Anger Semos diferentes - Torrente 
83675 Flight673 Que vueiva ya Georgie Dan 
83585  Libertine La familia Munster 

82440 Dime Benny HIIl 

82361 Chihuahua Fyes ol the trult (Matrix Reloaded 
82580 Weekend Mi Jefe 


Crazy In loye 

Sk8er Bol 

Enjoy the silence 
Deyuélveme la Vida 
Viva la noche 

Es Una Lata El Trabajar 
Take on mé 

Dígale 

Heaven 

Jenny from the Block 
MacGyver 

Maldito Duende 
Another night 


Bring me to [fe 
Flesta Pagana 

Ven ven ven 

Beal Madrid 

No woman no Cry 
Mission Impossible 
Nothing else matlers 
The Simpsons 
Lose Yourself 
Mundían tu bach ke 
La madre de José 
Hasiendo el amor 
Insomnia 

lis my tife 
Freestyler 

Pulp Fiction 
Friends 

In Da Club 

The Terminator 

Sin Miedo a Nada 
ADios le pido 

Besa mi plel 

Every breath you fake 
Barcelona 


Envía el texto Ay más el codigo del juego al 5959 
3062460850 


marca de tu movil + modelo ppesauura + ELIO del juego + tu mM de móvil 


Cómo bajarte un juego? 


MÓVILES COMPATILES PARA LOGOS Y MELODIAS 
NOKIA o llama al: 
Logos Pret 
y q ' 51 500 54% 
po 1 XI / 


O 510 00 610 610 5610 010 6010 02010 
00 40 mu Mile E EA 0110 41M WARD 


09 
a 


0 50 AO 610. 6100 510 6150 $190 (910 (050, 1910, 0510 


0 200 880 8510 000 O 0110 9100 NAO MINO 


ISO MED MAS y SAS Berro y 21), CAS (rra y 31) 
O MEG MwdS y 545 (ieracare v 21) CAS erro y 31) 


11,511 


Logo" e gy e 12) yO, Pe y 16 18 
Menta 2% no Wo WA A 

MOTOROLA 

NIN VO ws v101 ZA “ver Teregor 20 
TAI 

ANSUNE 

Meter PEO FO 
Melodias Odywy Extra, Mya Aa 

MOVILES COMPATIBLES PARA MELODÍAS POLIFONICAS 
NOKIA: Maha 60 Miñla 3510 y 3510 Nebía 150. Mobla 7710 
PANASONIC 000... 40 

SAMSUNO: Sarria 504 1100 Sar SOM AMA 
SIEMENS: ro a 

SONYERICSSON: Sonyineson 1300. Sonica PO 
SHARP 000000 

MOTOROLA: hot 172 0510-7210-7250- 
7650-4110-050- 





Ai enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca. 


en el caso de no querer recibir dicha información date de baja enviando un e-mail a mmémminfo.net con tu número de móv fil, 


Puntuación : 


1 El Retorno del Rey (4 88 : 


2 Wreckless 
3 Brute Force 


Puntuación : 
1 SW: Caballeros de la... 93 : 
2 Shenmue !l 90 : 
3 Morrowind 87 : 


1 Castlevania 
2 Driver 2 
3 CT Special Forces 


Puntuación : 

96: 

2 Final Fantasy Tactics (MB 93 : 
3 Golden Sun 2 91: 


Puntuación : 


1 Dino Crisis 2 95 : 


2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 9: 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI es : 


LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 


1 FIFA 2004 


2155 2 EE 
3 Mundial FIFA 2002 80 : 


Puntuación : 


2 Medal of Honor 92 ! 


3 TimeSplitters 2 


1 Rayman 3 
2 Blinx 
3 Crash Bandicoot 


Puntuación : 
1 Colin McRae 04 93: 
2 Burnout 2 90: 
3 Moto GP2 89 : 


Puntuación : 


82 : 


Puntuación : 
90: 
2 Duke Nukem Adv. 80 : 


3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 mI: 
2 Yoshi's Island ¿E 


3 Donkey K. Country 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación | 
9 : 
2 Medal of Honor Und. 88: 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95: 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 9 : 
2 Colin McRae 2 9%: 
3 World Touring Cars 9% : 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Splinter Cell 
2 MGS 2 Substance 
3 Indiana Jones 


Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9%: 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 


3 Dead or Alive 3 


Puntuación : 


1 Commandos 2 92: 


2 Los Sims 
3 Worms 3D 


Puntuación : 


) 92: 
89 : 


1 NBA Live 2004 
2 NBA 2k3 


3 NBA Street 2 88 : 


Puntuación : 
1 Metroid Fusion 92: 
2 Splinter Cell 88: 


3 Prince of Persia 


Puntuación : 


1 SF Alpha 3 Upper 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


Estrategia 

1 Advance Wars 2 
2 Park Builder 
3N 


Puntuación : 


1 Virtua Tennis 


2 Roland Garros 2002 85: 
3 Dave Mirra BMX 2 83: 


Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 98: 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación 
1 Tekken 3 (Platinum) %: 
2 Rival Schools 9: 


3 Capcom vs SNK 


Puntuación ] 
1 Red Alert 90: 
2 Theme Park World 88 


3 Front Mission 3 


Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89) : 
2 KO Kings 2001 80: 
3 E 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk 4 90 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e COLIN MCRAE 04 

e COMMANDOS 2 

e FIFA 2004 

e HALO 

o INDIANA JONES 

+ MEDAL OF HONOR FRONT. 
e MGS 2 SUBSTANCE 

+ SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 

+ STAR WARS CABALL. ... 


Puntuación 
1 Tony Hawk 3 85 
2 ChuChu Rocket! 85 
3 Wario Ware 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 2 

e DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 

+ GOLDEN SUN 2 

+ MARIO KART 

* METROID FUSION 

+ POKÉMON RUBI Y ZAF. 
e S. MARIO ADVANCE 2 
e YOSHI"S ISLAND 

e ZELDA 


Puntuación 
1 Beatmania 9 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 8 


por orden alfabético 


+ CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

+ METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

+ TOMB RAIDER: TLR 


EA Sports vuelve a la carga un 
año más con la nueva versión de 
su saga del deporte rey, que en 
esta ocasión destaca por haber 
incluido un control renovado que 
permite controlar a más de un 
jugador al mismo tiempo. ¡Las 
posibilidades son infinitas! Y por 
supuesto, continúan las licencias 
y los sublimes comentaristas. 


AIN TN 
TACTICS 


Square Enix ha pensado que los 
usuarios de la consola portátil de 
Nintendo también tenían derecho 
a disfrutar de su saga rolera más 
famosa, y han creado un título 
que rebosa de calidad. Combates 
por turnos, invocaciones, varias 
misiones... ¡no le falta de nada! 


Aunque la nueva entrega del 
juego de futbol de EA Sports no 
ofrece precisamente muchas 
novedades con respecto a la que 
salió el año pasado, es sin duda 
una novedad a tener muy en 
cuenta por todos los aficionados 
futboleros que no tengan aún una 
consola de nueva generación. ¡La 
saga «FIFA» es un valor seguro! 





Computer Superstore 












PRO EVOLUTION 
TRUE CRIME SOCCER 3 





FIFA FOOTBALL 
2004 


pan] ES 


Consola Playstation 2+ 
Controller + FORMULA ONE 
2003 






AHORRA 
50< 






JS 






— EXA 










souL caLisur 11 EL RETORNO 









YA o W- 

| Y 

| 34.775 vtas 
Antes 259% 


EDICIÓN ESPECIAL 
Mx XBEDX CLASSICS. INCLUYE 4 
JUEGOS 













Consola XBOX + Controller + 
RalliSport Challenge + 
Dead or Alive 3 + 
Projet Gotham Racing+ 
Munch's Oddysee 









nat PROJECT COTA 
E A 


E 






4 > 


po 
F 
< ¡MAS 
TITULOS! ARA noO, 
Antes 319% 4,990 rtas 


MADRID Fray Luis de León 11, Gaztambide 4, Getafe Nassica (Junto a Factory), Yi Es ITAN O ES O LLAMA AL 



















Parque Oeste Alcorcón , Equinoccio Majadahonda , VALENCIA C.C. Bonaire , 
VALLADOLID C.C. Equinoccio Zaratán, ALICANTE C.C. Vistahermosa , 902 1 OO 302 







ZARAGOZA C.C. Augusta EL PUERTO DE SANTA MARIA Polí El 
Pinar (rene CC E Fseo)  ROQUETAS DE MAR CC Gran Far A EN e ERTO. 2, > 


PROXIMAS APERTURAS SAN SEBASTIAN DE LOS REYES Y RONDA SANT ANTONI (BARCELONA) 


Precios válidos del 1 al 30 de Noviembre de 2003 



























Para esas “manitas” 


m Nombre: Controller S Verde m Compañía: Microsoft 


— m Consola: Xbox m Precio: 39,89 € (6.637 ptas.) 
Juega donde quieras Si sois de esos afortunados poseedores de una Xbox de 
m Nombre: Xbox 6inch TFT Colour Monitor w Compañía: Joytech edición limitada [ya sabéis, esa que es de color verde 
m Consola: Xbox m Precio: 150 € (24.958 ptas.) transparente), ahora podéis completar el pack con el 
Xbox ya tiene su propia pantalla de cristal líquido. Es un correspondiente mando a juego. Y no con un mando 
monitor de 6 pulgadas (unos 15 centímetros] que se conecta verde cualquiera, sino con el “famoso” Controller S, un 


detrás de la consola para que podamos jugar en cualquier pad que, en un principio, fue diseñado para venderse 
lado. La pantalla cuenta con controles de volumen exclusivamente en Japón. Este mando es más pequeño 
y brillo, 4 tomas para auriculares, salidas y ligero que el normal, y cuenta con una distribución de 


para conectar a una tele y dos altavoces los botones más cómoda. Claro, que si aún así preferís 
De que cie un sonido 3D. La el mando grande... vosotros mismos. 
principal pega la encontramos en su o 
elevado precio, pero la pantalla mola. m Valoración: Ac AC A 


m Valoración: Ak A 
Trucos para todos 


m Nombre: PowerLink m Compañía: Datel 
m Consola: GBA u Precio: 15 € (2.496 ptas.) 
Si aún no tenéis un cable de conexión 
entre GBA y GameCube, este es el 
mejor momento para haceros con 
uno. Primero porque vais a poder 
acceder a un montón de contenidos 
extras en vuestros juegos favoritos 
(minijuegos, fases extra, etc.), y 
segundo, porque este cable de Datel 
trae “de regalo” un mini-DVD lleno 
de trucos para GameCube. ¿Os mola 
la idea? Pues encima es barato. 


m Valoración: Ák Ae 


Sin cables, sin líos 

m Nombre: PS2 FreeBird Wireless RF Game Pad 

m Compañía: Logic 3 m Consola: PS2 m Precio: 45 € (7.487 ptas.) 

Este mando inalámbrico para PS2 es una joya: cuenta con 
15 metros de alcance, selector de frecuencias para poder 
jugar hasta 4 personas en la misma habitación y 50 horas 
de autonomía (100 si desconectamos la función de vibración) 
con sólo dos pilas AAA. La verdad es que si funcionase con 
una batería recargable en vez de usar pilas sería la bomba. 


m Valoración: k A A 
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O nuevo 


/ LOS E DADOS POR a [01:4:34 AS 
JU ICK 2 


e 
2 » y GT FORCE — SCORPION , > 

Con Force Feedback a as tv de 100 Hz zi ps Fiable a tope 
162,21 € (+ juego GT3) 43€ 30€ 
(26.989 ptas.) 17.155 ptas.) (4.992 ptas.) 
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CARI y 10! Nuevas funciones 
Megas económicos para ver DVDs. 
50 € (9.983 ptas.) 42,04 € (6.995 ptas.) 
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con todo de rl Precio genial Memoria barata E | Pantalla portátil 
73,68 € Con mira láser 17,97 € y con funda o 180,24 € 
(12.259 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) (2.990 ptas.) 7,15 € 11.190 ptas.) (29.989 ptas.) 
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F. FEEDBACK AEMORY 
WHEEL TARTER KI y  CARDGI Conecta GC 

. DIA ICDAN al AÑIEN A , y E A 
Con resistencia NO DISPUNIS Pad y memoria Tarjeta oficial con GBA 
30,95 € [5.149 ptas.) 20 € [3.328 ptas.) 15€ 
(2.496 ptas.) 
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Como un Ferrari Compatible 100 Hz Oficial, y más diri a] Para pa 
79.95 € 99,95 € [+ House of as Dijo con 8 megas ver pe iS po 

; | , .654 ptas. A 
(13.300 ptas.) Dead 111) (16.630 ptas.) E 39,70 € 16.605 ptas.) (8.310 ptas.) 
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a. Sólo en Dally Price compramos 
Jos VideoJuegos, DVDs y COs que ya no utilizas... 


> — ¿Para que puedas tener lo último 





más:diversión por menos dinero 


BUSCA TU TIENDA MÁS CERCANA E INFORMATE 


902 157 418 


CENTRAL DE FRANQUICIAS 


ULA daily-price.es 





EVA 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





PLAYSTATION 2 


Breath 
of Fire: 
Dragon 
Quarter 


M REINICIAR 

Si reinicias el juego, 
desbloqueas áreas a 
las que originalmento 
no podías acceder. De 
cualquier modo, cuanto 
más reinicias, más 
difíciles se vuelven los 
monstruos al principio, 
así que no te pases... 





W LA LEYENDA 

DEL TENDERO 

Cuenta la leyenda en la 
redacción de Hobby 
Consolas que hay un 
tipo en este juego que 
quiere montar su propia 
tienda. Te pedirá ayuda. 
Dependiendo de lo que 
le des, su tienda tendrás 
más o menos ítems: 
1-100: Armas básicas. 
101-500: Habilidades 
básicas. 

501-1000: Mejores 
armas y algunas 
habilidades. 
1001-2000: Mejores 
habilidades, pero más 
ítems que habilidades. 
2001-2500: Kits de 
mega salud y similares 
a precios bajos. 


2501-3000: Buenas 
armas, ítems, 
habilidades, armadura 
y un mini-juego. 
3001-5000: Grandes 
habilidades para Lin, 
armas mala para Ryu 
y Nina y buenos 
hechizos para Nina. 
5001-10000: Grandes 
armas, habilidades, 
hechizos, mejoradores 
de estatus, armadura, 
ítems, pero no hay 
minijuego... 

Esto es una leyenda 
porque muy pocos lo 
consiguieron: para 
encontrarte con el 
tendero, tendrás que 
volver a jugar entre 50 
y 70 veces y avanzar 
bastante en el juego. 
Lo bueno es que, una 
vez te encuentres con 
él, podrás verlo en casi 
todas las ciudades, 

al igual que ocurre 
con el hada. 


Buffy: 
Chaos 
Bleeds 


M ZONAS 
DESBLOQUEABLES 
Vence en los siguientes 
niveles con rango 
“Slayer” para abrir 
nuevos escenarios en 
los que dar estopa a 
los no-muertos. 
NIVEL PARA PASAR 
- Escenario nuevo 
NIVEL 2 

- Cementerio 

NIVEL 8 


AÑ / TRUCOS DE 
WWY LOS LECTORES 


Final Fantasy X 


Saludos a Hobby y a todos los lectores. Os voy a decir 
un truco de este juego. Al principio, cuando estés en el barco Zalvage 
(el que pertenece a los Albhed), habla con el Albhed de la izquierda y te 





- Initiative 

NIVEL 11 

- Quarry 

MW PERSONAJES 


DESBLOQUEABLES 
Hay muchos personajes 
ocultos. Pásate los 
siguientes niveles con 
el rango indicado para 
tenerlos disponibles. 
NIVEL 1 EN 
PROFESSIONAL 

- Vampiro macho. 
NIVEL 1 EN SLAYER 
- Vampiro hembra. 
NIVEL 2 EN 
PROFESSIONAL 

- Esqueleto zombi. 
NIVEL 3 EN 
PROFESSIONAL 

- Demonio. 

NIVEL 3 EN SLAYER 
- Tara. 

NIVEL 4 EN 
PROFESSIONAL 

- Bestia Murciélago. 
NIVEL 4 EN SLAYER 
- Demonio Zombi. 
NIVEL 5 EN 
PROFESSIONAL 

- Materani. 

NIVEL 6 EN 
PROFESSIONAL 

- Psico Paciente. 
NIVEL 6 EN SLAYER 
- Sid el muñeco. 
NIVEL 7 EN 
PROFESSIONAL 

- Esclavo de S8:M. 
NIVEL 7 EN SLAYER 


dará tres pociones. Después, habla con la chica y bucea hasta un nivel 
profundo, en el que se ven de lejos las ruinas sumergidas. Vuelve al 
barco pulsando M y en cuanto subas a la cubierta, habla con el mismo 
Albhed, que te dará tres pociones más. Puedes repetir este proceso 
cuanto quieras hasta conseguir nada menos que ¡noventa y nueve 
pociones [y encima gratis)!. Y que no se te olvide coger el primer 
diccionario Albhed que está en la cubierta. Un saludo y hasta otra. 


Samuel Núñez (Huelva) 
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- Sirvienta de S8M. 
NIVEL 8 EN 
PROFESSIONAL 

- Espíritu. 

NIVEL 9 EN 
PROFESSIONAL 

- Soldado Zombi. 
NIVEL 9 EN SLAYER 
- Kakistos. 

NIVEL 10 EN 
PROFESSIONAL 

- Abominator. 
NIVEL 10 EN SLAYER 
- Chainz. 

NIVEL 11 EN 
PROFESSIONAL 

- Gorila Zombi. 
NIVEL 12 EN 
PROFESSIONAL 

- Joss Whedon. 
NIVEL 12 EN SLAYER 
- Chris. 


Dark 
Chronicle 


"» TODOS 

LOS TRAJES 

Como si de un juego 
de lucha se tratase, 
podemos cambiar el 
vestuario de nuestros 
amiguitos. Pásate 

el juego mientras 
consigues todos los 
trajes que puedas 

para los protagonistas. 
Ahora, empieza una 
nueva partida y podrás 
utilizar cualquiera de 
los trajes que hayas 
desbloqueado 
previamente. 

" ELEMENTOS 

EN EL BOSQUE DE 
LAS MARIPOSAS 

Si estás buscando 
Elementos para 
construir tus armas 

o ciudades, vuelve a 
entrar en el Bosque de 
las Mariposas. Antes de 
introducirte en el nivel, 
pulsa Á para ver qué 
elementos puedes 
encontrar ahí. Esto 

te sirve para buscar 
elementos que 
necesites y también 
para subir fácilmente de 
nivel a tus personajes. 





" EL CÓDIGO 

DEL ALCALDE 

Entra en el 
Ayuntamiento y sube las 
escaleras. Habla con el 
Alcalde, quien te dirá 
que necesita un código. 
Pues bien, este código 
es "1221". De nada. 


El Retorno 
del Rey 


WM PASAR LOS 
CAMPOS DE 
PELENNOR 

Esta zona va a requerir 
paciencia. Un abismo 
divide la zona en dos 
partes. En una primera 
oleada, un grupo de 
olifantes se acercarán a 
ti. Utiliza las catapultas 
para acabar con ellos, 
pero ten en cuenta que 
necesitas sincronizarla 
con el paso de los 
“bichitos” para acertar. 
Si fallas el tiro, habrás 





desperdiciado la 
catapulta. Tras acabar 
con ellos tendrás que 


enfrentarte a los nazgul. 


Si vences, no te relajes, 
porque vendrá otra 
oleada más de olifantes. 
El problema es que no 
tienes contacto visual 
directo y tendrás que 
buscarlos. Para ahorrar 
tiempo, acuérdate 

de fijarte en el video 
introductorio, ya que se 
ve la ruta que seguirán. 
Esta “chuleta” te será 
útil durante la batalla. 
MW ACTIVAR 

EL MODO CHEAT 
Completa el juego y se 
te informará de que has 
activado el modo cheat, 
que contiene muchas 
ventajas. Ahora, en 
mitad de una partida, 
pulsa el botón de pausa. 
Mantén presionados los 
cuatro gatillos laterales 
y, sin soltarlos, 
introduce alguna de 
estas secuencias: 


RESTAURAR SALUD 
M,14,0,0 

ACTIVAR EL “MODO 
PERFECTO” 
0,4,1,% 

SIEMPRE DEVASTADOR 
A, 14,4, y 

TODAS LAS MEJORAS 
4, 448MB 
PROYECTILES 
INFINITOS 
.Wy,O 
INVENCIBLE 

M0,H, 4 

MODO INDICADOR 
DE OBJETIVO 
y,0,4,M 


Freaky 
Fliers 


NM PERSONAJES 
OCULTOS 

Haz un Perfect Run 
en los siguientes 
recorridos para abrir 
muchos pilotos. El 
Perfect Run se consigue 
cumpliendo todas las 
carreras y terminando 
primero en la carrera 
de que se trate. 
DESBLOQUEABLE 

- Escenario 

ATOMIC ANDRE 

- Bigfoot Mountain 
LOS PAYASOS MARCEL 
- Bombsbrug 

LA CHIQUITA BANDITA 
- Coyote Canyon 

LT. ISLAND JACK 

- Danger Island 
HUMAN BARON 

- Grave Danger 
ROBO-SAMMY 

- Monster Isle 
CHICKEN SHEIK 

- The Cave of Blunders 
SANITATION PAULIE 

- Thugsville 

MW PERSONAJES 
OCULTOS... 
SEGUNDA PARTE 
Otros personajes se 
consiguen cumpliendo 
objetivos concretos. 
Así los obtienes: 
CACTUS ROSE 

Al principio de la 
carrera en Coyote 
Canyon, vuela a través 
de la ciudad hasta 

que alcances el final y 
verás una plataforma 
colgante. Allí estará 
Rose. Dispárale y 
será tuya. 

WALLY GREMLIN 

Ve a Thugville en el 
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modo Aventura. Cuando 
empieces la carrera, 
habrá unos raíles a 
ambos lados. Ve a la 
derecha y sigue los 
raíles por el lado 
derecho hasta que 
entres en un túnel. 
Cuando entres, habrá 
una bifurcación. Toma 
el camino de la derecha. 





MARGARET BASHER 
Vaya pintas que trae la 
“colega”. Baja el puente 
en Thugsville. Dispara 
a la caja que tiene un 
diseño de bandera 
británica para obtener 
a Margaret. 

CHEF MICK 

En el nivel de Intestinal 
Track, sigue la ruta 
principal y vuela por el 
"power-up” de círculo 
amarillo. 

PROFESOR GUTENTAG 
Y SVEN 209 

Curioso personaje es 
este. En Torpedo Run, 
vuela la superficie 
dorada sobre la que 
está el profesor. 
ANDRE LATOILETTE 
En Bigfoot Mountain, 
vuela por la cabina al 
comienzo de la carrera 
y dispara al muñeco de 
nieve de que hay cerca 
del porche. 

ISLAND JACK 

En Danger Island, vuela 
por la cascada y sigue 
el camino hasta 

que llegues a una 
bifurcación.Sigue la ruta 
de la izquierda y dispara 
a una serpiente grande 
y amarilla. 

HAREM DOGFIGHTER 
En Cave of Blunders, 
en el ala del palacio 
opuesta a la sala del 
Harem, encontrarás uno 
de los símbolos FF. 
Recógelo y el nuevo 
personaje será tuyo. 
HERMANOS 

MARCEL MORESO 
Estos son los últimos. 
Vuela por Bombsburg, 
sigue hasta la sección 
de edificios huecos 
cerca de la entrada 

a la fábrica. Busca el 
segundo a la izquierda 
y encontrarás a los 
hermanos, que estarán 
allí escondidos. 


NW PASSWORDS 
ESPECIALES 

Ahí van unos trucos 
para ponerte como una 
“amoto”. Escribe estas 
contraseñas con letras 
minúsculas para abrir 
todos los trucos: 
TRUCO 

- Contraseña 
1.000,000 DOLARES 

- sugardaddy 

TODOS LOS 
COMPONENTES 

- garageking 

TODOS LOS NIVELES 
Y EVENTOS 

- Universe 

TODOS LOS TRAJES 

- johnnye 

TODOS LOS 

POSTERS Y FOTOS 

- seeall 

TODOS LOS 
PERSONAJES 

Y SUS VEHICULOS 

- dudemaster 

TODAS LAS CANCIONES 
- hearall 


Pda 
OS 





MW 
h > 


TODOS LOS ESPACIOS 
DE HABILIDADES 

- fleximan 

TODOS LOS VIDEOS 
watchall 

TENERLO TODO 

- iwantitall 


MH UNAS 
COMBINACIONES 
CON RECOMPENSA 
Entra en la pantalla de 
selección de arma y 
elige el Electro-Cosh. 
Presiona rápidamente 
una de estas dos 
combinaciones de 
botones. Son trampas, 
pero todo sea por 

la pasta, ¿no? 
MUNICION INFINITA 
L1,R1,L1,R1,%,0,0, 








YX, M, Ml 
INVENCIBILIDAD 
L1,R1,L1,R1,%,0,0, 
MA 


MN DUPLICAR 
PERSONAJES 





¿Hay un jugador que 


ten pulsados los gatillos 
L1 + R1 y presiona 
alguna de estas 
combinaciones 

de botones: 

LOS COCHES EXPLOTAN 
AL IMPACTAR 

A AUN 

EL COCHE ES 
INVENCIBLE 

A YX, A XX 

TENER MUCHA 
ACELERACION 

AAA 

NO HAY 
VELOCIDAD LIMITE 
AAA ” 
PULSA L3 PARA HACER 
SALTAR EL COCHE 





te mola mucho? ¿Te .AMW.LA 
gustaría tenerlo dos ACTIVAR EL 
veces?. Pero eso es VELOCIMETRO 
imposible, hombre... A A,0,B 


O a lo menor no. Para 
hacerlo posible, ve a la 
pantalla de edición de 
jugadores y escribe el 
mismo nombre y 
apellido del jugador del 
que se trate. En la 
mayoría de los casos, la 
consola te informará de 
que ese personaje ya 
existe y te preguntará si 
quieres duplicarlo. Dí 
que sí y será tuyo. 


E LOS BOTONES 

DE LA SUERTE 

Entra en el menú de 
opciones lya sea desde 
el menú principal o 
desde el propio juegol, 


CONVERTIR EL 
COCHE COHETE EN 
COCHE LADRILLO 
00A,HM 





NM PODER VER 

UN CAPÍTULO 

DE “RASCA Y PICA” 
Consigue todas las 
tarjetas de coleccionista 
que hay desperdigadas 
por el juego. Luego ve 

a la habitación de Lisa. 
Después de esto, entra 
en la tienda de cómics y 
compra el ticket del tipo 


de los cómics que ahi 

allí. Finalmente, lleva el 
ticket al teatro azteca y 
A - Val Summers 


ya verás lo que pasa 





NW CÓDIGOS 


MEJORES QUE 
UN “HOLE IN ONE” 
Escribe estas 
contraseñas en 


mayúsculas y tendrás 


distintos extras y 
personajes ocultos. 
- Todos los campos 
y golfistas 
THEKITCHENSINK 
- Todos los campos 
ALLTHETRACKS 

- Todos los golfistas 
CANYOUPICKONE 
- Tiger dominguero 
4REDSHIRTS 

- Ace Andrews 
ACEINTHEHOLE 

- Dominic The Don 
Donatello 
DISCOKING 

- Solita Lopez 
SHORTGAME 

- Hamish Mulligan 
McGregor 

DWILBY 


TRUCOS A LA CARTA 


- Takeharu 
Tsunami Moto 
EMERALDCHAMP 


BEVERLYHILLS 

- Yosh Tanigawa 
THENEWLEFTY 

- Cedric The Entertainer 
CEDDYBEAR 

- Downtown Brown 
DTBROWN 

- Edwin Pops Masterson 
EDDIE 

- Moa Big Mo Ta a Vatu 
ERUPTION 

- Erica Ice 

ICYONE 


M EL PELIGRO DE LOS 
PANELES NEGATIVOS 
Hay que ver la maldad 
que tienen algunos 
programadores. 

Resulta que a la hora 
de modificar tu lista 

de paneles para el 
combate, puedes 
incluir también los 
denominados "paneles 
negativos”. ¡Mucho 
cuidado con estos, 

pues sólo te dan efectos 
perjudiciales! Así, 
“sellar arma” impide 

el uso de un arma en 





cambiar de unidad) tiene Raider». en la pantalla 
estos passwords: GUEST, en la que K lucha contra 
FREEMIND y COWBOYCURTIS. Boaz, me quedo sin 
En el directorio B:1TOOLS, no vencer. 
el comando VIRTUAL (que sirve Me olle un cable?. 
Manu (e-mail) para acceder a la unidad V) Hasta pronto, colegas. 
tiene el password Bueno, supongo que ya verías 
Primero felicitaros por la FROZENFISH. En el directorio la estrategia pusimos en 
revista, me encanta, así de VATOOLS, el comando MAIL nuestra guía de hace tres 
sencillo. E. o [con el que ves la lista de números, ¿verdad 
Tengo el juego de números de teléfono) ¡ere cualquier caso, ese combate 
] y me encantaron los el password THISISNOTREAL. es muy chungo. ¡Incluso a 
trucos de la revista 143, pero... Perdones mil por el lapsus. nosotros llegó a ponernos 
¡Os olvidásteis de decir cuál contra las cuerdas!. Por ello, 
era la contraseña!, Bueno, un ahí tienes unos consejos extra 
fallo lo tiene cualquiera...* _*. Para la munición, recuerda 
Pues eso, si podríais enviarme que en la 
la contraseña... O publicaria el habitación. Busca y las 
mes que viene, mucho mejor. encontrarás. No utilices el salto 
Muchas gracias a todos por para esquivar a Boaz. En lugar 
leer esto, un saludo. de eso, utiliza movimientos en 
El problema que indicas es Nicolás Martinez (Valencia) círculo. Debido al red pican 
cierto, consolega: ciertos de Boaz, solo puedes inflingirle 
códigos requieren contraseña Hola, me llamo Nicolás daño si estás a corta distancia. 
para activarse. Son estos: en soy un seguidor de De lo contrario, únicamente 
el directorio AASYSTEM, Me gustaría que desperdiciarás munición 
comando N (que sirve para ayudárais con el último «Tomb inútilmente. ¿Es suficiente”. 
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concreto, “fobia” hace 
que el personaje pierda 
potencia frente a 
determinados tipos de 
monstruos y “pacifista” 
hace que el personaje 
reciba daños cuando 
ataque a ciertos rivales. 
Estos paneles mejoran 
bastante tu estatus, 
pero tienen estos 
incovenientes. Además, 
has de tener en cuenta 
que sólo puedes 
cambiar un panel 
negativo por otro panel 
negativo (y no sirve 
cualquiera), con lo que 
no te libras de este 
handicap una vez te lo 
“endosas”. C'est la vie. 


» LUCHAR 

COMO DURAL 
Accede al escenario 
del Area de Sega en 
el modo Quest. Ahora 
puedes comprar la 
habilidad de luchar 


como Dural en la tienda. 


Entonces, ilumina el 
espacio en blanco que 
está arriba del todo a la 
izquierda en la pantalla 
de selección de 
personaje dentro del 
modo Versus y podrás 
luchar con ella. ¡Qué 
chica tan pulidita! 

"» LUCHAR 

CONTRA DURAL 
TRANSPARENTE 
Alcanza el escenario de 
Dural en modo Arcade 
en un tiempo límite 
que sea el número de 
rounds multiplicado por 
dos, más dos minutos. 
Con las opciones por 
defecto, este tiempo 


límite (para aclararnos] 
es de seis minutos. 

" DURAL CON 

OTRA MUSICA 

Llega al escenario de 
Dural en un tiempo 

de menos de nueve 
minutos y escucharás 
una música distinta a 
la que se oye si tardas 
más tiempo. 

" OTRAS POSES 

DE VICTORIA 

- Compra las nuevas 
poses desde la tienda 
en el modo Quest. 
Entonces, ten pulsados 
Puño + Guardia o Puño 
+ Guardia + Pad 
direccional durante una 
repetición para elegir 
cinco poses alternativas 
(Brad y Goh no tienen). 
- Compra la Vieja Pose 
de Victoria 1 en la 
tienda. Ten pulsados 
Puñetazo + Patada 
durante una repetición. 
- Compra la Vieja Pose 
de Victoria 2 en la 
tienda. Ten pulsados 
Patada + Guardia 
durante una repetición. 
M MODELOS DE 

LA PRIMERA PARTE 
¿Te acuerdas de cuando 
estos modelos nos 
dejaban flipados en la 
Saturn? Compra este 
modelo en la tienda del 
modo Quest. Entonces, 
ten pulsados Puñetazo + 
Patada en la pantalla de 
selección de personaje 
después de elegir a tu 
luchador en el modo 
Arcade o Versus. 





TRUCOS DE 


Hola, en este juego he conseguido dos coches que 
no había visto antes en el concesionario. Son estos: 


¡LOS LECTORES 





Si sois minimamente avispados, habréis oído al notas que dice 
"Soul Calibur two” y “Namco” en la pantalla de h 
Normalmente lo dice el comentarista, pero en realidad lo puede 
decir cualquier personaje (Heihahi incluido). Prueba a cargar 
juego más veces y verás como es cierto. En teoría, se selecciona 
voz del personaje or tad porta rep Loiola 
por 


arece primero en alguna lista (como en el 
ejemplo), tiene más posibilidades de convertirse en “anunciador”. 


ación 


presen 


el 


También puedes cambiar la pantalla de fondo del juego, En total hay tres pan 


defecto. La nda aparece si compras unas cuantas 
los tuicho dosel ppp es la más complicada 


"E CAMBIAR 

LOS MEDIDORES 
¿Has visto el truco 
anterior?. Pues haz que 
en el modo Versus, 
ambos jugadores elijan 
modelos de la primera 
parte de la saga y los 
medidores de energía 
serán también como los 
de la primera parte. 

W ESCENARIO DE 

LA PRIMERA PARTE 
Compra este escenario 
en la tienda del modo 
Quest. Luego selecciona 
modo versus e ¡ilumina 
el espacio de la esquina 
superior izquierda en la 
pantalla de selección de 
escenario. ¿Te suena? 
"E CAMBIAR 

LA MUSICA 

No es que sea un truco 
muy útil, pero no deja 
de ser bastante curioso. 
Elige modo Versus y 
coge un luchador con 
rango "Shouhaou”. 
Completa el combate 

y la música en la 
pantalla de selección 
de personaje será la 

de la segunda parte. 


E, E 


- Uno es el Honda Race Car, que se consigue en el modo Gran Turismo, 
modo Resistencias, es la penúltima resistencia. Tienes que dar 78 


vueltas a Montecarlo. 


- El otro es un Fórmula Uno [ni más, ni menos], se consigue pasándote 
la última resistencia. Tienes que dar 100 vueltas al circuito Super 
Speedway. Tienes casi 800 caballos y para mí es el mejor coche. Ah, 

se llama Polyphony 001. Espero que le valga a alguien y hasta pronto. 


Rafael Jubera (Ávila) 
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MW EXTRAS OCULTOS 
Cumple los siguientes 
requisitos para abrir 
más modos de juego 

y algunos trucos que 
harán a tu Tau el mejor: 
JUGAR EN NIVEL 
DIFICIL 

- Termina todos los 
niveles en normal. 
MUNICION INFINITA 

- Termina todos los 
niveles en normal 

con rango Á. 

ESCUDO INFINITO 

- Termina todos los 
niveles en difícil. 
SALUD INFINITA 

- Termina todos los 
niveles en difícil con 
rango C o superior. 
GRANADAS INFINITAS 
- Termina todos los 
niveles en difícil con 
rango B o superior. 
ELECCIÓN DE 

ARMA IZQUIERDA 

- Termina todos los 
niveles en difícil con 
rango A. 

WM ABRIR ESCENAS 
Cada vez que ves una 
escena introductoria 
del juego, esta queda 
desbloqueada en el 
Teatro. Eso sí, si juegas 
en la dificultad más baja 
no abrirás ninguna de 
estas escenas. 





W DESBLOQUEAR 
IMÁGENES 

Por cada rango de 

nivel A que consigas 

en dificultad normal 

o difícil se abre una 
imagen de lo más chula 
dentro del banco de 
ilustraciones. ¡Ya podéis 
fliparos, frikis de 
Warhammer! 


W ABRIRLO TODO 

Y no nos referimos a las 
puertas de los coches 
precisamente. En el 
Menú Principal, ilumina 
la opción de máximas 
puntuaciones y pulsa el 
botón de Start un total 
de diecisiete veces. 





Presiona X para 
confirmar. Con ello 
abrirás todos los 
circuitos, todos los 
rallys, los niveles de 
dificultad y todos los 
coches, incluidos los 
prototipos clasificados 
en la categoría Concept. 
Tenemos que hacer 
una puntualización: 
los coches normales 
tipo World Rally 
Championship 
aparecerán en la 
versión cinco les decir, 
la más avanzada), pero 
puedes configurar la 
opción para utilizar las 
versiones previas, si 
quieres jugar con ellas. 


columnas de armas. En el 
de todas: para verla tienes que obtener todas 





armas 
del juego y todo el historial de la colección. La pantalla muestra una chula mezcla de armas y escenario. 


E MINIJUEGO 

DE ZORADIUS 
Selecciona "Misiones 
Extra” y el modo Boss 
Battle. Lucha contra Vic 
Viper. Pausa la partida 
cuando luches con Leo 
y presiona 4,4, y, y, 
€ +, * >» 11 R1. Un 
sonidillo te avisará de 
que lo has hecho bien. 
El minijuego estará 
disponible cuando 
vuelvas a la pantalla 

de Misiones Extra. 

" TODOS LOS 
"POWER-UP” 

EN ZORADIUS 

Pausa la partida y pulsa 
todo lo rápido que 
puedas 4,4,yY,y4,<, 
>, €, $, 11,R1. 

W OTRA APARIENCIA 
Simplemente completa 
el juego para abrir más 
versiones con las que 
decorar Jehuty. 

W» SECUENCIA 

FINAL DISTINTA 
Completa el juego con 
cualquiera de estyos 
rangos: “A”, “S”, o “SS”, 
para abrir más 
imágenes después 

de los créditos. 

W SECUENCIA FINAL 
DE ZORADIUS 
DISTINTA 

Completa el minijuego 
de Zoradius con una 
puntuación superior 

a quinientos setenta mil 
puntejos y es tuya. 
"MODO VERSUS 
Simplemente tienes que 
completar el juego para 
desbloquearlo. Ya está, 
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TRUCOS 


GameCube 








Billy 
Hatcher 
and the 
Giant Egg 


Ve a los siguientes 
lugares y haz lo que 
sabes hacer con el 
huevo de bonificación 
para poder descargar 
un minijuego para 
Game Boy Advance. 
PUYO POP 

- Castillo de Hielo 3 
CHU CHU ROCKET 

- Bonus Egg en 

Isla Pirata 2. 

NIGHTS 

- Parque del Circo 2. 
BILLY HATCHER HYPER 
SHOOT FACIL 

- Dino Montaña 2. 
BILLY HATCHER HYPER 
SHOOT DIFICIL 

- Ruina de arena 2. 


BANTAM SCRAMBLED 
- Vence en la misión 
número 4 del Castillo de 
Hielo: salva a Bantam. 
CHICK POACHER 

- Vence en la misión 
número 4 de la Dino 
Montaña: salva a Chick. 
ROLLY ROLL 

- Vence en la misión 

de Isla Pirata 4: salva 

a Rolly. 


Hay cuatro misiones de 
emblema, además de 
las 56 que vienen por 
defecto. Así es como 
se desbloquean: 
MISION 57 

- Completa la Galería 
de Huevos. 

MISION 58 

- Completa las 56 
misiones normales. 
MISION 59 

- Consigue las 280 
monedas. 

MISION 60 

- Consigue un rango S 
en cada nivel. 
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Consigue todas las 
“Chick Coins” para las 
9 primeras misiones 
de todos los mundos. 


Dragon 
Ball Z: 
Budokai 


El modo Campeonato 
Mundial no es una mera 
curiosidad. Hay muchas 
cosas que desbloquear 
en él. Echa un vistazo: 

- En primer lugar, si te 
lo pasas en modo Novel, 
abrirás, lógicamente, 

el modo Avanzado, que 
tiene un combate más 
(cuatro en total y un 
poco de dificultad extra). 
- Si ahora superas 

el torneo en modo 
Avanzado, abrirás varios 
extras: la dificultad 
Experto, a Mr. Satán 
como personaje 
seleccionable y el nuevo 
modo de juego “La 
Leyenda de Mr. Satán”, 
en el que tienes que 
superiar varios 
combates seguidos 
manejando a este 
hombre tan flipado. Una 
vez te lo pases, te darán 
una contraseña que se 
corresponde con tu 
puesto en el ranking 
mundial, el cual puedes 
consultar en 
www.dragonballz- 
budokai.com launque 
parece que el sitio está 
cerrado temporalmente, 
por lo que hemos 
podido comprobar]. Por 
cierto, tanto Mr. Satán 
como su modo de juego 
no se desbloquean, 
simplemente tienes que 
comprarlos además en 
la tienda de Mr. Popo, 
dentro de la categoría 
de “recomendados”. 

- Por último, si superas 
el Campeonato Mundial 
en dificultad Experto 
[son cinco combates 
seguidos, de bastante 
dificultad), lograrás 
desbloquear al último 
personaje oculto, el 
Gran Saiyaman. De 
nuevo, tienes que 
comprarlo en la tienda 


de Mr. Popo, dentro 

de la categoría de 
“recomendados”. 

Para manejarlo, en la 
pantalla de selección de 
personaje, ilumina a 
Gohan y elige la tercera 
opción disponible (junto 
a Gohan Joven y Chico). 





Aún hay más luchadores 
secretos... Bueno, más 
bien se trata de un 
nuevo aspecto para 
Freezer, ya que los 
movimientos no 
cambian. En la tienda de 
Mister Popo, compra 
siempre que puedas 
cápsulas de Soporte. 
Una de ellas se llama 
Nave Especial de 
Freezer. Esta cápsula 

te permite resucitar 
automáticamente 
cuando pierdes el 
combate. Además, 
Freezer tendrá un nuevo 
aspecto, similar al que 
mostraba cuando ¡ba a 
la Tierra en la serie. La 
cápsula es complicada 
de conseguir, pero 
merece la pena a los 
coleccionistas, ¿verdad?. 


F-Zero GX 


Niaaaaoooo. Sin parar 
de correr a toda pastilla, 
entra en el menú Time 
Attack y selecciona la 
opción de Récords. 
Entonces elige la Copa 
Rubí. Ten pulsado el 
botón L y, sin soltarlo, 
R,A,Z,A, C-4,C-,A, 
C- Y, R,Z. Entonces, 

te llevarán a la pantalla 
de contraseñas. 


Pulsa los gatillos L y R 
durante las repeticiones 
para elegir la música de 


GAMECUBE 


cualquier personaje que 
hayas desbloqueado. 


Para mostrar los 
subtítulos en las 
escenas introductorias 
durante el modo 
Historia, presiona 

el botón Z en algún 
momento de las 
mismas. 


Para conseguir estos 
corredores, vence las 
siguientes misiones 
del modo Historia en 
modo Muy Difícil 
Misión 1: Phoenix / 
Rainbow Phoenix [n* 40] 
Misión 2: Princia 
Ramode / Spark Moon 
(n* 36] 

Misión 3: QQ / Rolling 
Turtle (n* 39] 

Misión 4: Don Genie / 
Fat Shark (n* 31) 
Misión 5: Digi Boy / 
Cosmic Dolphin (n* 32) 
Misión 6: Dai Goroh / 
Silver Rat [n? 35) 
Misión 7: Dai, San y Gen 
/ Pink Spider [n* 33) 
Misión 8: Lily Flyer / 
Bunny Flash [n* 37) 
Misión 9: PJ / Groovy 
Taxi (n* 38] 

Todos los capítulos: 
Magic Seagull 


Para coger bastante 
velocidad, pulsa L + «+ 
y luego L + »»>. Haz esto 
repetidamente para que 
el truquillo funcione. 

Al principio cuesta, así 
que no desesperes. 


En el menú de 
personalización, 
introduce el siguiente 
código en la Tienda F- 
lero:Z, +,» €, Z,Y, 
X,Z7,e,>,-,>+>,2%, 


Z, X, Z. Cómprala ahora. 


Para activarla, presiona 
el botón Z cuando 
selecciones cualquier 
pista Big Blue. 








y 


TRUCOS 


dh ATA 
Resident Evil Zero 


José Redondo (Palma de Mallorca) 


Hola, truco-maestros de Hobby Consolas, ante 
todo felicitaros por vuestra gran revista, es 
¡yen-ial! (¿lo pilláis?), Me compré hace poco 
«Resident Evil» [GC). Me lo pasé sólo con Chris 
y me regalaron dos modos extras y la llave de 
los vestuarios. Ahí va mi duda: ¿Como me 
puedo cambiar los trajes, si no sé dónde están 
los malditos vestuarios?. Gracias por todo. 
Mmm, as: que otro que quiere colar a Yen en 


este seccion, ¿eel 


Mmmm 
la solucion a tus dudas. Lo 


Bueno. veamos 
vestuarios estan 


en ta cabina 101 del tren que posteriormente 
descarriia en la primera parte del juego. Dentro 
encontraras tres trajes: dos para Rebecca [de 


cuero y de vaquera 


MODO HISTORIA 

MUY DIFICIL 

- Vence en un capítulo 
en modo Difícil y se 
desbloqueará el modo 
Muy Difícil para ese 
capítulo. 

MODO HISTORIA 
DIFICIL 

- Vence en un capítulo 
y se abrirá el modo 
Difícil para él. 

DARK SCHNEIDER 

- Vence en todos los 
capítulos del modo 
Historia. 

COPA DIAMANTE 

- Queda primero en las 
copas Esmeralda, Rubí 
y Zafiro, en dificultad 
Standard o Experto. 


Viewtiful 
Joe 


Pásate el juego en modo 
Ultra V para poder jugar 
con el Capitán Blue. 


Aún tenemos más 
protagonistas para tu 
peli particular. Termina 
el juego en modalidad 
de juego V y tendrás en 
tu poder a Alastor. 


¿Eh? ¿También se 
puede jugar con ella?., 
Pues sí, para que se 
cumpla, pásate el juego 





un esmoquin para Billy 





en modo Adulto. Esto 
también desbloqueará 
el video Viewtiful World. 


Termina el juego 

con rango Rainbow V 
(para ello tienes que 
conseguir rango V en 
las categorías de Puntos 
V, Defensa y Tiempo, 

en cada tarea de cada 
nivel). Elige nueva 
partida y el personaje 
con el que te pasaste el 
juego. Presiona el botón 
Z. Aparecerá en pantalla 
la palabra “Super” y el 
personaje tendrá VFX 
ilimitado. ¡Qué bueno! 


Pásate el juego en modo 
adulto para abrir este 
nuevo nivel de dificultad. 


Seguro que a estas 
alturas has adivinado 
lo que hacer. Pásate el 
juego en modalidad de 
juego V y conseguirás 
la dificultad Ultra V. 


Termina el juego en 
dificultad Kid (chico) 
para poder abrir el video 
Viewtiful World. Oooh, 
qué bonito es esto... 













iDaleVIDA 


1090 lANdIA con 


TONOS (SONIDOS, MELODÍAS), PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 


PROPIA! 





El Por SMS A EA 

Envía TONO52 2y El reterengia al / METETE ATAR MENE ME! 
Ejemplo: 1 27138 referencia y tu n' de teléfono. 

Los + venoIDos E O A 


» MACIONAL 
La Madre De José - POP 
Papi Chulo - POP 
Juramento - POP 
Son De Amores - POP 
Tanto La Queria - POP 
Jesucristo García - ROCK 
Danza Del Fuego - ROCK 
Tirador (Vuelta Ciclista a España) 
7 Lose Yourself - POP 
Ojú - POP 
20 De Enero - POP 
Molinos De “iento - ROCK 
Y 1MUITERMACIONMNAL 


526270 Radical 
526174 Groove 20 
527316 Insomnia 


526306 Lethal fodus stry 
526570 Libertine 
526541 Scorpia 
527316 Sunlight 
527319 Shake It 





1526214 


526711 Somewhere | Belong - ROCK 
525530 dd Mario Bros. - 


527144 Happy Melod; 
525865 Infected 


/DEOJUEGOS 
ES 525950 Played A Live 


¿Anuncio Frigo) 


527137 St. Anger - ROCK 
527321 Mortal Kombat - VIDEOJUEGOS 


o 527120 2 Fast 2 IRON (Act A Fool) - CINE 
526407 


525072 «of L 
525574 El Exorcista uba Bells) - CE 
y - : 


atesoría: VIDEOJUEGO 


527309 Tour De France - POP 

527286 Did My Time - ROCK 

527317 Wildest Dreams - ROCK 

Y HiMMOS 

526273 Centenano Real Madrid 

527288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
526666 El Novio De La Muerte (estrofa) 
525007 Himno Nacional De España 
526700 La Internacional Comunista 


Cueyara HL SK 


525939 Terminator - CINE 
527267 Yo El Vaquilla - CNS 


526536 Shin Chan (estribillo) - TV 
57 Las Tapitas En 
PS 


Cateyaría ANCIC CMI 


525956 El Último Mohicano - CINE 
527778 Siete Vida 


525566. Eres Un Cabrón Hijo Puta - Tv 
String Mo TOM 
Jn 


Catayorta ESO DAPE UL YA 


526264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
526617 8 Miles - CINE 

525891 Los Ángles De Charlie - CINE/TY 
526605 Pokemon - TV 





ta TOP40 


- POPINTER 
POP NACIO 


Going Under 
Rosa Y Espinas 
El Viaje 


527238 


RAP NACIO 


Down 

ing Yang 

Crazy |n Love 

Uno Más Uno Son Siete 
Caprichosa 





POP NACIO 
POP INTER 


TW 1] 


POP NACIO 
£ 72 j 


Licencia: 


SGAERMVEh4/503/043014 





MILOGO NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 


¿e onanal y crea tus propios logos! 


14 Piensa en un TEXTO. 


ARCOTA 
(3) Elige un ICONO 06 quieres). 


El Envía W TEXTO REF. LETRA 


REF. IUUMNU 10 al7 


Ejemplo 
Si esenbes 
envías al 


cer a SSITiguEl 
311 a EE 16 han = => ES 321 SADIES RSYyA EE 


06052 303 


1 


ARA 


y lo 








Para recibir solo un icono, envía [ 


VMILOGOS2 y la referencia. Ejemplo: V 3 gl bo, Y 


Precio por llamada: Red fija 1,06 Eurosémin, (MA incluido) 


Ya puedes consultar fácilmente. tos mejores pra 
[trucos por SMS. Cada rez e AN y 


pl 
Pa 


NOMBRE-JUE 


LuUuu 


SAS 


Hay salas de 
Chico 





Para seleccionar una sala envía ahora 


Entra directamente en una sala enviando p.e.: CHAT52 SALA CHICOS o 


CHAT52 SALA CHICAS 


ES 
NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


- Red móvil 1,36 Eurosé 


oe EHAT 


Conoce un montón de PRE nueva en nuestras salas de chat 
hat para todos los gustos como por.ejemplo: Ligar con 
Ligar con Chicas. Amistad, Imaginarium. Deportes 












Gl por: iZ 1 


o En €l ,tu eliges). 





«UE 






CREA! TUS:PROPIAS!IMAGENES/V/ SAWVAPANTALCAS) 


A 


a SS AS [| 1 A 
TU TEXTO AQUÍ AL e TU TERTO HUM E 
a + y E MS 
10 1 
TES 













un 


no 


ru texto AIR 
AQUI 





TU TEXTO 





[1] Elige una IMAGEN: ; 
1082 
[2] Piensa en un Se ESTE IP , Ss 
A RAPE E TU TEXTO TU TENTO E 
al Envia! MIPOSTAL52 REF IMAGEN AQUI AQUI AT 
EXTO al 7667 a o o a 
Copla la 1001 1115 
A TS sa : 
Eserbe pe AAA A | 
pa TU TEXTO AQUÍ TO TESTO 
NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 1120 1023 
De E += 





IMAGENES, PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 


Ez] Por SMS 
, marca la referencia y tu número de teléfono. 


3 Por TELÉFONO: 
a py Ea A a 
[us< 5241 524300 FILTER £ 524664 SE 
JesakE az 
525142 
YES Í z 


NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 





(mensaje): Envía IMAGENS2 y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGENS2 524966 


Llama al 806.588.671 


Les Te pótoy ES 
elesgellelcszcante Lys sE any E 4 
Aatical 525154 
+18 > 
524910 
ne y 


525153 
El O ARA gas o E 


ATA CyETEE 


Se e 
7 ¡NFÉRDO 


LO SABES 


Ln, $ 


qa Ln, 


57 


y o 


5251 s 


524287 
ES | 
EUR JENS 4 NN 


524977 | 
A - E : ) ) | ] | 
524384 a 07 153 
ON jedastA | 72 1| MU E 
524695 
. - rs >) 


the movie Jackass e 
23 
sz Ear 


525068 


LOGOS, PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: [NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 


3] E Si AS sl(monsale) A (PERE GETUS, 


¿DONDE ESTA 
" ASADOR 
HUSSE¡H> 





Envía LOGO52 2y la referencia al 7667. 

Ejemplo: L0G052 521171 IRON MAIDEN] [9 loa 
SEICIaa 

(3) Por TE 


Llamando alo 806.5 588.67: ; 





EIA Y 


AS AA A RR A A ERAS 










EUTE PS pe 
cualquier 1 
IMAGEN Ó LOGO sin 
saber la referencia y en 


cualquier momento! 
¿ANCION al 7867 É 








Como funciona? 






a 


La IN lol= 
Para pedir cualquier canción por SAS envía TONO! 52 WO) ¡BRE 
0 TONOS2 1N TERPRETE Ejemplos TONOS2 ZAMARKAND 















> 


IMAGENES 
Envía ¡MAGEND2 y a categoría o texto al 7567 y te enviamos 


la mejor Ejemplos IMAGENS2 CALAVERA IMAGENS2 PON 
+ IMAGENS2 SHIN CHAN 





AAA (A e 


OS 


Envía pd 16052 y la e O 
7567 y te ermriaros el mejor Ejemplos: 
106052 ALIEN - 1UGO52 PS2 


old 














ñ A A 





XBOX 


Dino 
Crisis 3 


Venga, cazabichos, no te 
pongas nervioso, que 
ahora tienes que echar 
el resto. Comprueba el 
monitor que hay al final 
de la sala para acceder 
al motor trasero. Una 
vez entres, comenzará 
una nueva pelea con 

un jefe, otra vez con un 
Australis. Una vez lo 
mates, sube hasta la 
consola e intenta hacer 
el cambio de formación. 





Ahí tienes un punto 
para salvar. Ahora 
controlarás a Sonya. 
Vuelve al Acceso del 
Portal de la Lanzadera. 
Comenzará una cuenta 
de autodestrucción de 
cinco minutos. ¡Horror y 
pavor! Entra en el motor 
trasero, escala hasta 

la consola y activa el 
cambio de formación. 
Después de un video, 
controlarás a Patrick 

de nuevo. Atraviesa el 
Acceso al Portal de la 


O, 


Lanzadera, la escotilla 
de la lanzadera y entra 
en ella. Aparecerá un 
video y llegarás al 
enfrentamiento final: la 
lucha contra el Cebalrai 
del que escapaste 
antes. Una vez acabes 
con él, ¡se acaba por 
fin la aventura! 


Pásate el juego en 
dificultad normal 

o alta y abrirás esta 
nueva modalidad. 


¿Ya has abierto el 
modo "Sonya Express"? 
Bien, pues termina la 
aventura en este modo 
de juego y abrirás este 
curioso subjuego. 


Disney 
Extreme 
Skate 
Adventure 


Las gemas que 
encuentras en el 
escenario no sirven 
tan sólo para calmar 
tu avaricia. Por cada 
gema escondida que 
encuentres, tu estatus 
subirá un poco. 


Consigue 25 ítems 
en cada nivel y 


Star Wars: Caballeros 
de la Antigua República 


MW CAMBIAR ROPITAS 


Equipa a Bastila con ropas OSCUF3sS y Seguidamente 
quitasetas para verta ataviada con una ropa interior 


un tanto 


distinta. Mejor que lo veas tú mismo 


Mi COMO SI HUBIERAS JUGADO TODA TU VIDA 


Salva la Pal tida antes de que legues auna escena 


ntroductona 


lusto cuando la escena comience 


apaga rapidamente la Xbox y vuelve a encenderla 
El juego comenzará unos momentos después de la 


escena. Cuando vuelvas a salvar. MES 


ndicador 


de horas de ¡juego Se habrá añadido una cantidad 


desorbitada. Con hacer esto dos ved 
puedes sumar 100.000 horas de 


Dero 


204 HC 


es Sequidas 


is le / ral 


¿y to que puedes fardar con tus amiguetes? 


desbloquearás unos 
movimientos especiales 
que quedan de lo más 
espectacular, chaval. 


Freedom 
Fighters 


En mitad de una partida, 
introduce estas 
secuencias de botones 

y tendrás trucos como 
para parar un tren bala. 


o. 





LOS ENEMIGOS NO 
PUEDEN VERTE 
Y, A,X,B,B, * 
MODO RÁPIDO 
Y.A,X,B,B, y 
MODO VUELO 

Y, A,X,B,X, 4 
CARISMA A TOPE 
Y,A,X,B,A, y 
ARMA PESADA 

Y A,X,B,Y, y 
RESURRECCIÓN 
4, Y, Negro, Blanco 
RIFLE 
YA,X,B,Y, 4 
LANZACOHETES 
Y,A,X,B, Y, e 
ESCOPETA 

Y, A,X,B,B, 4 
RIFLE 
FRANCOTIRADOR 


Y,A,X,B,Y, 4 
NAILGUN 
Y,A,X,B,A, « 

MODO LENTO 

Y, A,X, B, B, > 
MUNICIÓN ILIMITADA 
Y, A,X, B,A, »> 


Piratas 
del Caribe 


Introduce cualquiera 

de estas combinaciones 
de botones en mitad de 
una partida. Serás más 
poderoso que Barbazul 
con un torpedero. 

- 50 puntos de habilidad 
ABYXYBBYBA 

- 100.000 más de oro 
AXYBYBXBBA 

- Modo Dios 
AYXXYYBYXA 

- Reestablecer 

la reputación 
AXYXYBBYBA 


Si tu barco está muy 
débil o no te conviene 
meterte en un 
enfrentamiento, pulsa 
el botón A cuando estés 
en el modo mapa justo 
antes de que el barco 








enemigo llegue al área 
de disparo. Vuelve al 
modo mapa y el barco 
habrá desaparecido. 


Simpsons: 
Hit € Run 


¡Se tenían más callados 
estos trucos que el 
señor Burns su 
combinación de la caja 
fuerte! Pero nosotros 
los hemos descubierto. 
Ve al menú de opciones, 





ten pulsados al mismo 
tiempo los botones L + 
R y, sin soltarlos, pulsa 
algunas de estas 
combinaciones: 

UN IMPACTO DESTRUYE 
LOS COCHES 

Y, YX, X 

VELOCIDAD CINCO 
VECES MAYOR 

X, X, X, X ' 
DIFERENTES ANGULOS 
DE CÁMARA 

B,B,B,A 

PULSAR EL CLAXON 
PARA SALTAR 

X, X, X, Y 

REEMPLAZA EL COCHE 
SECRETO POR EL 
"COCHE CAJA ROJA” 
B, B,Y, X 

TU COCHE ES 
INVENCIBLE 

VA TA 

DOBLE DE VELOCIDAD 
Y, Yi Y, Y 

MOSTRAR LOS 
CREDITOS 

A, X, X, Y 

MOSTRAR 
VELOCIMETRO 

Y, Y, B, X 

MODO REJILLA 

B, A, B, Y 


Worms 3D 


Soldado, vas a morder 
el polvo si no sigues 
nuestros consejos. 
Con ellos, quizá 
salgas victorioso: 


- La mochila a reacción 
es una herramienta 
muy útil, pero su 
combustible es limitado. 
Para utilizarlo 
correctamente, pulsa el 
botón poco a poco, de 
manera que en algunos 
momentos no pulses el 
botón, para descender 
lentamente. Con 
práctica le cogerás el 
tranquillo al invento. 

- Acostúmbrate a 
utilizar la voltereta hacia 
atrás. Es relativamente 
sencilla de realizar 

y además te permite 
llegar más alto que 

el salto mortal. 

- Recuerda que al 

usar la cuerda ninja 
puedes utilizar otro 
instrumento. 
Aprovéchate de esto 
usando la cuerda para 
llegar alto, suéltate y 
mientras estás cayendo 
usa otra cuerda para 
engancharte al 
posterior saliente. Es 
una técnica complicada, 
pero que te permite 
cubrir el doble de 
espacio y puede dar la 
vuelta a la batalla. 

- La espoleta de las 
minas tarda un tiempo 
(ajustable) antes de 
detonar. Si hay una mina 
cerca de un gusano 
enemigo, acércate para 
activarla y sal corriendo. 
Causarás daño al rival, 
pero seguirás teniendo 
tu turno para causar 
más estropicios. Eso sí, 
ten cuidado de que la 
mina no te afecte a tí... 
- La visión subjetiva es 
muy útil para ciertas 
armas, pero considera 
su uso con la Uzi o la 
escopeta: el pulso del 
gusano tiembla con 
ellas, por lo que debes 
ajustar con mucha 
precisión el tiro. Eso sí 
la escopeta es el único 
instrumento con dos 
tiros, así que ten muy en 
cuenta su gran utilidad. 
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PlayStation - GB Color 





PLAYSTATI 


A 
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Hola, chicos y chicas de Hobby Consolas. Soy 
una chica granadina que tiene un problema 
con este juego de PSone: Nada más comenzar 
el segundo disco, me encuentro en una zona 
ER RI RN 
alrededores, localizo la dinamita y unos 
bloques donde colocar algo, no sé el qué. 
Además, me hallo ante una puerta con una 
cerradura cuyo código no logro descifrar. 
¿Cuál es ese código?. ¿Y cómo hábeis llegado 
a descifrarlo? Gracias por todo. Un saludo 

y enhorabuena por vuestra dedicación. 








Harry 
Potter y la 
Camara 
Secreta 


Este juego es tan 
inmenso que incluso 
guarda algunos 
detallitos curiosos que 
no influyen demasiado 
en el juego. Vamos a 
ver una muestra: 

- La cara de Harry es 
diferente dentro y fuera 
del combate. 

- Cuando hablas con 
Wendolyn en el retrato, 
este la muestra llevando 
gafas de sol. Sin 





su carta o hablas con 
ella, esas gafas no 
están. Misterio... 

- Si te pasas el juego 

y vuelves a iniciar una 
partida, Harry habrá 
subido de nivel, pero 
los enemigos 
permanecerán como en 
la partida anterior. Esto 
facilita mucho la tarea. 


Cuando vayas a 
encontrarte con un 
enemigo, presiona el 
botón Select. Harry 

dirá dónde estás y la 
“situación” de encuentro 
desaparecerá. Mientras 
Harry dice dónde estás, 
presiona el D-pad en la 
dirección del enemigo 
y, cuando creas que has 
pasado de largo por 
donde él estaba, suelta 
el botón Select. 


Aquí va una lista de los 
minijuegos que hay en 








$2 


FIFA 2004 


Mientras conseguimos 
trucos más consistentes 
para el último juego 
para PSone [esperemos 
que no en todos los 
sentidos), ahí va un 
consejito que te puede 
dar la victoria. Si 
quieres tener más 
posibilidades de 
conseguir un gol, utiliza 
el botón de pase en 
corto cuando estés 
cerca de la portería, 

en lugar del tiro largo. 
¡Funciona en la mayoría 
de los casos, señora! 


GB COLO 





el cartucho y cómo 

se consiguen. 

- Quidditch: 
Simplemente sal 
victorioso en tu primer 
juego de Quidditch. 

- El coche volador: Sólo 
tienes que coger el 
coche volador del señor 
Weasley para llevarlo 

a Hogwarts. 

- Limpiar el jardín: 
Ofrece tu ayuda a 

Ron para limpiar de 
gnomos el jardín. 

- Transfiguración: Abre 
el cofre de tarjetas de 
transfiguración. Tienes 
que transfigurar los 
ítems antes de que 
toquen el suelo. 

- Lanzamiento de 








Tomb 
Raider 3 


Es sorprendente que 
tras tanto tiempo, este 
juego siga entre los más 
vendidos. Pues bien, 
fans de la arqueóloga, 
aquí tenéis una ayudita. 
En mitad de una partida, 
pulsa R2, R2, L2, R2, L2, 
ELLA RL 2. 
E2,12,.£2,R2, 2,12; 
L2, L2, L2 y Lara 
quedará como nueva. 


Escribe L2, L2, L2, L2, 
12, _R2 12.12 [2 .R2 
L2,R2..L2, 1% R2, 2 
L2, R2, L2, L2 sin 
pausar el juego y 
termina el nivel en el 
que estés. Haz esto en 
todos los niveles, salvo 
en el final. Ve a la 





gnomo: De nuevo, 
consiste en ofrecer 

tu ayuda a Ron con 

el jardín. 

- Copiar a Flitwick: 
Abre el cofre de Tarjeta 
de Hechizos. En el juego 
tienes que copiar los 
movimientos de varita 
de Flitwick para levantar 
la pluma. 

- Coger los 
duendecillos: Lo 
consigues asistiendo 

a la clase de Lockhart. 
Tienes que cargar la 
varita y congelar a los 
duendecillos mientras 
están volando. 

- Bolos: Asiste a la 
fiesta de Nick. Tienes 
que tirar los bolos con 
una cabeza de fantasma 
e intentar conseguir 
una puntuación alta. 


En Hogwarts hay unos 
caminos secretos que 
sirven a modo de atajo. 
El primero está en la 





pantalla de carga y la 
nueva fase debería estar 
iluminada ahora. Pulsa 
sobre ella para acceder. 


En mitad de una partida, 


presiona rápidamente 
2,12 R2.R2, RT, 11, 
RZ2 LA, At LA, 2,12; 
EX.LZ 1,21, RE:AT, 
R2 y podrás utilizar tres 
armas a la vez. Mola. 


Puedes acceder a la 
parte más alta del 
caserón de Larita. Sube 
en la plataforma de la 
tirolina. Mira hacia el 





muro derecho de 
manera que Lara se 
quede mirando a la 
esquina. Presiona el 
botón de salto y, 
mientras estés en el 
aire, oprime los botones 
de mirar y abajo. Suelta 
los botones antes de 
aterrizar. Haz esto dos 
veces. Cuando llegues 
a la parte superior de la 
columna derecha, salta 
al pilar izquierdo, haz 
un salto con carrerilla y 
llegarás arriba del todo. 


Ve a las barras fijas en 
el gimnasio y camina 
hacia el filo. Mientras 
mantienes pulsado R1 + 
Adelante, presiona 
cuadrado y Lara hará 

el movimiento de 
sumergirse. Cuando 
golpee el suelo, se 
partirá el cuello. ¡Auch! 


Hola, ¿qué tal?. Llevo mucho tiempo 
intentando acabar el juego Oracie o Ages, 
pero no soy capaz de hallar la octava esencia. 
Agradeceria vuestra ayuda diciéndome dónde 
está. Gracias por adelantado. 


Mmm, desgra 
sabe donde esta la o 


meant 
y e TOS 


mapead( no que ía ( 


¡jefe de la mazmorra número ocho 
Antigua. No hay mucho 
donde está, pero s 
en el ter or cof Tate de 


mazmorra está pasado el Mar de las 


Tormentas, tra: 


¡Dtendras un 


> *lasla rd 


mazmorra y lleva hasta 
la sexta planta y el 
segundo está en la 
primera planta. Este 
lleva hasta la sexta 
planta. 


Empieza con el Morgan 
Le Fay y usa el ataque 
Punto Débil sobre el 
Basilisco. Aumenta el 
daño que causa Fawkes 


adamente 
tava esencia 
si!. No hay que buscarla por el 


¿ SUDPerar 


¿1d MET ente Una Ve? 


Deku le 


..Y ( 


el ardol 


Cer al 


a tumba 


espacio para explicarte 
rva decirte que se encuentra 


13 Mazmorra. La 


ta cueva que hay en 
e nayas vencido 


ontenedor de ( 


orazón extra. 


costumbre, y la preciada esencia final 





en 20 o 90 puntos, que 
no está nada mal. Otra 
técnica útil para vencer 
es usar el hechizo de 
inmunidad al veneno 

y agitar tu espada. 
Cuando te noqueen por 
debajo de 100 SP, usa 
una Gran Poción de 
Wiggenweld para vovler 
a entrar en los límites 
admisibles. ¿Ves como 
no era tan complicado? 
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= Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





W CAMBIAR TODOS 
LOS NOMBRES 
Cuando se te pide que 
introduzcas un nombre 
para Félix, pulsa Select 
tres veces. Pon el 
nombre que quieras y 
ahora podrás escribir 
también los de los otros 
protagonistas. Presiona 
4,414,114, +«.,»,+<«, 
>+,1,», +, +. 4 y 
Select para introducir 
los nombres de Garet, 
Ivan y Mia, si es que no 
estás jugando en modo 
Link. Un sonido te 
confirmará que has 
introducido el código 
correctamente. 





MN REVISITAR EL 
ULTIMO SANCTUM 
¿Piensas que te has 
dejado algo? No hay 
problema, consolega: 
pulsa simultáneamente 


L + R + Start y 
mantenlos pulsados 
mientras estés 
cargando un juego 
salvado. Irás al último 
Sanctum en el que 
hayas estado. 


" SUBMISIÓN 
¡FUEGO! ¡FUEGO! 
Esta submisión te 
costará 600 giles y 

la puedes encontrar 
en Cyril. Tienes que 
enfrentarte a cuatro 
bombas, una de nivel 3 
y el resto de nivel 4. 
Usa el ataque de hielo 
de Montblanc para 
dañar mucho a las 
bombas y luego usa a 
los otros personajes 
para ir mermando sus 
vidas. Al comienzo, saca 
un personaje por turno 
y dirígete a la primera 
pareja de bombas. 
Ocúpate al final de las 
de la esquina trasera. 
Hacen mucho daño 
cuando su nivel de vida 


Quería comentar una cosa sobre los consejos 
que disteis sobre estos juegos en la revista 143 
y es que, por los nombres que disteis, intuyo que 
jugásteis a la versión japonesa [también tengo 
la inglesa y ni en esta ni en la española los 
Pokémon tienen estos nombres. Asi Rekkuza 

es Rayquaza, Rezurooku es Regirock, Rezauaisu 
es Regice y Rezusuchuizu es Registeel. Con 
respecto a Deokishizu, decir que es Deoxys. Por 


cierto, comentar también 


que Latios / Latias es 


de naturaleza Dragón / Psíquico, no sólo Dragón. 


¿Podéis repetir la lista de los Legendarios de 
Pokémon en español?. Kinagi Town, ¿cuál es? 


Bueno, bueno, parece que tenemos que pedir 
disculpas aquí. Efectivamente, los nombres que 
dimos en el número 143 correspondian con la 
versión japonesa del juego, pero finalmente, los 
amigos de Nintendo España tradujeron por 
completo el juego lun punto a favor para eltos) 
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es bajo, así que 
asegúrate de acabar 
con ellas rápidamente. 
" SUBMISIÓN 
PROFESOR EN 
PROBLEMAS 

Está en el Paso de Lutia 
y cuesta 900 giles [pero 
merece la pena, porque 
si vences obtendrás 
4000). Tienes que 
derrotar a cinco 
enemigos [son de 

nivel 4, menos Virr). 





asegúrate deque tienes 
a tus personajes en un 
nivel 6 o superior para 
no llevarte disgustos. 
Usa la habilidad de 
fuego de Montblanc 
para eliminar a las 
babosas de hielo y 
luego encárgate 

de los Perdidos. Es 
conveniente que tengas 
un Mago Blanco, por 

si acaso. En el primer 
turno es difícil que 
aciertes a nadie, así que 
preocúpate de acercarte 


al profesor. Los 
Perdidos no son muy 
poderosos, así que 
usa ataques normales. 
Si no desperdicias 

tus posibilidades, 

el combate debería 
ser sencillo. 


W LA FASE 6-5 
Posiblemente sea la 
más retorcida de todas 
las del juego. La salida 
no está al final, sino que 
hay que buscarla. La 
clave está en mantener 
el aspecto de Mario 
Mapache (si te golpean, 
métete por una tubería, 
consigue el aspecto 

y vuelve). Con este 
aspecto, golpea a la 
única tortuga que hay 
y consigue su caparazón 
(sin soltarlo, consigue 
la carrerilla suficiente 
para volar). Asciende 
por el último hueco 
hasta llegar a una 

zona con bloques y 
miniplantas carnívoras 


y los nombres, por supuesto, cambiaron. Tanto 
en la versión inglesa como en la española los 
Pokemon se llaman exactamente igual, por si os 
interesa, En el caso de los Pokémon legendarios, 
las correspondencias son las que ha apuntado el 
amigo Juan (muchas gracias, te has ganado una 
gorrita de regaloj. Con respecto a la dichosa 
ciudad Kinagi Town que indicábamos como 
ubicación para Rayquaza, vamos a aclarar las 


cosas, El 


okemon en cuestión se encuentra 


en el Pilar Celeste. Se puede llegar hasta él 
surfeando desde el montón de rocas del Pueblo 
Oromar [Kinagi Town en la versión japonesa). 


Así que... 


¿nos echamos un combate? 
¡ADA A. AR o 


sn. _—= TH 





en la base. Usa el 
caparazón para quitar 
los bloques y poder 
pasar por la tubería. 
¡Fin de la pesadilla! 

W PEQUENOS 
TRUQUILLOS 

- Son interesantes los 
bloques que te dan 

una seta con vida extra, 
¿eh?. Lástima que a 
veces la seta vaya en 

la dirección que no nos 
interesa. No obstante, 
esto tiene solución. si 
golpeamos en la mitad 
izquierda del bloque, 

la seta irá a la derecha 
y Viveversa. 

- Si te alejas de un muro 
a un bloque de distancia 
y lanzas un caparazón, 
cuando rebote, pasará 
a través de Mario. 





- En el recuadro del 
final de cada fase, 
puedes asegurarte el 
conseguir una estrella 
si llegas a plena 
velocidad y saltas con 
un ángulo de 45 grados. 
Es bastante sencillo 

¡y recuerda que con 

3 estrellas te ganas 

9 vidas por la cara!., 

- Mario sólo puede 
llevar 28 ítems como 
máximo. Si coges uno 
más, sustituirá al último 
ítem que hayas cogido. 
- Si derrotas a los 
koopalingos con 

alguno de los tres 
trajes especiales (rana, 
tanooki o martillo), 

el rey te dará un 
agradecimiento 
especial, diferente 

para cada traje. 

" LOS SILBATOS 
MÁGICOS 

El secreto más secreto 
del juego son los tres 
silbatos que te permiten 
transportarte a otros 
mundos sin ningún 
esfuerzo. ¡Pero nosotros 
tenemos su ubicación! 
Vamos a verlos. Por 
cierto, los tres están 
relativamente cerca: 

- Silbato número uno: 








Está en el mundo 1-3. 
Ve al final del nivel, 
donde hay un Para- 
Goomba (ya sabes, los 
champiñones voladores) 
que tira Micro- 
Goombas. Sube en 

la plataforma blanca 

(la única del nivel, 
agáchate y después de 
cinco segundos, Mario 
atravesará el bloque. 
Ahora Mario puede ir 
detrás del escenario. 
Corre hacia la derecha 
a toda velocidad hasta 
ponerte detrás de la 
zona negra del nivel 
(donde se coje una 
tarjeta y se acaba, 
vamos). Sigue corriendo 
y llegarás a una casa- 
seta secreta. 
Conseguirás el silbato, 
que está en un cofre 

del tesoro gigante. 

- Silbato número dos: 
Está en la Fortalece 

del mundo Uno. Ve 

a la derecha desde el 
comienzo y esquiva los 
obstáculos hasta que 
Mario llegue a la zona 
con el power-up, la 
tortuga zombi y una 
puerta. Acaba con el 
zombi y coge el power- 
up [necesitas convertirte 
en Mario Mapachel. 
Corre a la derecha y 
pasa la puerta de largo, 
hasta el muro. Vuelve 
hacia la izquierda 
rápidamente para que el 
velocímetro se cargue y 
Mario pueda volar. Vuela 
hasta salir por la parte 
superior de la pantalla 
y ve hacia la derecha. 
Deberías pasar de largo 
el muro de la derecha. 
Llega tan hasta la 
derecha como puedas. 
Cuando no puedas 
avanzar más, pulsa 
Arriba para entrar por 








una puerta secreta. 
Llegarás a una sala 
donde un cofre 
pequeñito esconde 

el segundo silbato. 

- Silbato número tres: 
Está más allá de las 
dunas del desierto del 
mundo Dos. Derrota 
primero al Hermano 
Bumerán que te da 

un cofre del tesoro con 
un martillo. Ahora, 
muévete por la pantalla 
hasta que llegues a la 
parte superior derecha 
de la pantalla. Usa el 
martillo desde el 
inventario para romper 
la roca que hay a la 
derecha. Ahora Mario 
puede ir hacia el este 
por la nueva ruta que 
has abierto, donde 
encontrará una casa- 
seta con un traje 

de rana y un 
enfrentamiento con los 
terribles Hermanos 
Martillo. Derrótalos y 
conseguirás el último 
silbato en el cofre que 
aparece tras la victoria. 


y 
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Este bichito es un poco 
pesado, ¿verdad? En 
concreto, el segundo 
combate contra él 

es una pesadilla. Sin 
embargo, hay una 
mecánica para vencer. 
Si golpeamos cuando la 
pantalla está en blanco 
y negro, ganamos 
tiempo. Si utilizamos las 
arenas del tiempo y le 
golpeamos, le iremos 
quitando vida poco a 
poco. La clave está 

en usar el anillo 
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ralentizador para poder 
darle más golpes por 
cada ataque. Con esto 
en mente, tenemos que 
dividir el combate en 
dos fases: hasta que le 
quitas la mitad de la 
vida y después. En la 
primera "ronda", la 
gárgola tiene varios 
ataques. En uno 
desciende hasta la 
mitad de la pantalla y 
vuelve a ascender. Ponte 
delante del portón de 
hierro que se ve al 
fondo y ataca desde ahí 
para que no te dé. 

En otro titubea unos 
segundos y embiste 
horizontalmente por 
todo el suelo. Comienza 
a saltar justo cuando 
empiece a embestir y 
haz el salto doble para 
esquivarlo, Requiere 
algo de práctica 
dominarlo. En el otro 
ataque dispara un rayo 
desde arriba. Colócate 
en la esquina para 

que no te de. Puedes 
aprovechar para dar un 


MN 
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golpe desde ahí. En la 
segunda ronda, hace 
estos mismos ataques 
pero en orden aleatorio 
y desde los dos lados. 
Fíjate bien en los 
movimientos "rituales" 
previos a cada ataque 
para saber qué va a 
hacer la gárgola. El 
combate es complicado 





al principio, pero no te 
preocupes, porque 
continúas desde esa 
zona directamente. Un 
último consejo: puedes 
utilizar los saquitos de 
arenas del tiempo para 
aprovechar más tiempo 
en el combate, pero 
recuerda que si pierdes 
una vida, no recuperas 
los ítems utilizados 
(cosa que no sucede en 
otras partes del juego). 
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- Recuerda utilizar las 
arenas del tiempo si te 
caes por un foso. Hazlo 
lo antes posible, porque 
cuanto más tardes, más 
arenas necesitas 
utilizar. 

- Una vez aprendas la 
habilidad de absorber 
ataques, recuerda que 
puedes utilizarla con 
cualquier enemigo. Te 
será necesario en zonas 
avanzadas del juego, 
por ejemplo, contra las 
caras de piedra que 
disparan fuego. 

- Cuando te balancees 
en salientes, prueba 

a darte la vuelta para 
moverte en la otra 
dirección. Á veces 
puedes llegar a zonas 
ocultas que pueden 
tener arenas del tiempo 
o trozos de medallón. 

- En la parte en que 
cooperas con la bella 
Farah,has de tener 

en cuenta que ella no 


puede rodar ni empujar 
objetos (ni, lógicamente, 
usar las arenas del 
tiempo para solucionar 
fallos). Sin embargo, 

su arco puede llegar a 
zonas donde tu daga no 
alcanza y es capaz de 
trepar más rápido que 
tú. Piensa bien a quién 
utilizar en cada parte 
[fíjate en el icono que 
aparece en ocasiones 
indicándote cuándo 
puedes cambiar el 
control al otro 
personaje). También 
tienes que pensar que 
los cestos sirven para 
mantener botones 
pulsados, así que 
utilízalos en zonas 
donde tengas que 
presionar tres 
interruptores al mismo 
tiempo. ¿Lo captas?. 
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Envía REGALOHBY seguido de un espacio 
y la referencia de la canción al 5354. 
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3240 lay/REW Dreams The Cranberries 
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Intuition'Jewel Winds of change/Scorpions winds 
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Stairway to heaven/Led Zeppelin Blade Runnel blade 
vanfabis/Ska-P canas Pulp Fiction pulp 


Radikal/El Chiw o Terminator rminato 
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We are the champions/Queen 


(OVEJAS, CERDOS, SELVA, POLICE, ROBOTS, 
ALIENS, COCHES, TELEFONO, HIPHOP, HOUSE, VACAS, 
MOSCAS, CABALLOS, RANAS, GATITOS, PERROS, PATOS, 
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Disfruta con Er cara que P tus amigos con las bromas que hemos preparado. Envía BROMAHBY seguido de 
un espacio y la referencia de la broma elegida al 5354. Ej: BROMAHBY CURSO 


Agencia matrimonial (referencia matrimonio) 
Floristería El Cardo (ref. floristería) 
Declaración para ella (ref. declaraella) 
Declaración para él dC EA 


Supermercado El Precio (ref. super) 
Curso jardinería (ref. curso) 
Productora TV (ref. productora) 
Bronca de novia para el (ref. broncael) 
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Confirmación viaje romántico (ref. wlaje) 
Bronca de novio para ella (ref. broncaella) 
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Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBRENBY seguido de un 
espacio y ye 1 texto 0 AOMDIE si quieras, Junto con el número del modelo 
aegido El Aa VA Ls 


EIA AAA AAA A AAA AAA 


ESCOJe el Icono que mas te guste y ponlo junto — 

a tu nombre. Solo tienes que poner el Canero 
identificador entre parentesis en la posición 

que desees. Ej: NOMBREHBY CAÑERO(s)17 


Dec Ora 


nombreCOLOR 


Envia Un mensaje al 5354 con el texto 
NOMBRECOLORHBY seguido de un 
espacio y el texto o nombre que quieras, 


junto con el numero del modelo elegido 
Ej- NOMBRECOLORHBY ELENA7 


- ¿Quieres tener tu nombre más 

grande? Envía al 5354 el texto HON IBREGHBY 
seguido de un espacio y el nombre que quieres junto 
con el número del modelo elegido (VER modelos de 
NOMBRES). Ejemplo: NOMBREGHEY CAÑERDS 
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Chicos, esto no es 
vida. Estuve en el 
Tokyo Game Show 
y quise hacerme una 
foto con las azafatas 
de Xbox, pero en 
cuanto me vieron 
formaron una cola 
para acribillarme a 
preguntas. ¡Como si 
no tuviera suficiente 
con las vuestras! 


a yn < Sa a 


Hola Yen, somos dos herma- 

nos de Vallekas de 19 tacos, 
que poseemos una PlayStation 2 
y nos gustaría que nos contesta- 
ses a estas simples preguntillas, 
si es que de verdad eres tan listo 
y lo sabes todo como tú dices... 

¿Es cierto el rumor de que el 
prometedor juego de PC, «Call of 
Duty», saldrá para mi PS2? 

Claro, lo sacará Activision a 
principios del año que viene pa- 
ra PS2, GC y Xbox con el nom- 
bre «Call of Duty: Finest Hour», 
y es toda una noticia porque se 
trata de uno de los mejores jue- 
gos ambientados en la II Guerra 
Mundial que hay para PC. 

¿Por qué no puntuasteis el 
«EyeToy»? ¿Cuándo saldrán las 
continuaciones de este juegazo? 

Es porque lo consideramos uno 
de esos “experimentos” console- 
ros a los que en realidad no se 


Hola Yen, me tiene preocupado el anuncio 
de la nueva portátil de Sony, la PSP. ¿Será mu- 
cho mejor que GBA? ¿Va a morir esta portátil? 


No creo que tengas nada de lo que preocuparte. En primer lu- 
gar, a la nueva portátil de Sony todavía le queda bastante tiempo 
hasta que salga a la calle, ya que está prevista para finales de 
2004... como pronto. Pero es que además GBA está, ahora mis- 
mo, en mejor forma que nunca: tiene un montón de títulos en el 
catálogo y siguen saliendo juegazos como «Mario Advance 4», 
«Final Fantasy Tactics», «Golden Sun 2», «El Retorno 
del Rey», «Harry Potter Quidditch», «FIFA 2004»»... ¡y 
los que quedan! Y por ventas no será, porque sólo en 
Europa Nintendo ha batido su récord hace unos días, al 
alcanzar los dos millones de GBA SP vendidas. ¡Imagí- 
nate lo que venderá de aquí hasta que acabe el año! 


Eduardo Álvarez (e-mail) 
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: FINES ? Siguiendo la moda actual, impuesta por juegos 
como la serie > aldea! of Eon o «Wolfenstein», este título se ambientará en 
ta Segunda Guerra Mundial con un realismo enorme. En PC ya ha arrasado... 


les puede juzgar como a un jue- 
go “normal”. De todas formas, 
como Sony ha decidido sacar 
más mini-juegos, a partir de aho- 
ra sí los puntuaremos. El próxi- 
mo, «EyeToy: Groove» lo tenéis 
en la sección de preestrenos. 

¿Saldrá el juego «Viewtiful 
Joe» para PlayStation 2? Parece 
interesante y gracioso. 

De momento, Capcom no ha 
dicho nada, aunque por si acaso 
yo todavía no lo descartaría. 

¿En el siguiente «Medal of Ho- 
nor» se podrá guardar la partida 
en cualquier momento, o sólo al 
final de cada misión? 

Ni una cosa ni la otra. Ahora ya 
no es al final de cada misión, si- 
no que durante la misión encon- 
trarás en un par de sitios concre- 
tos una especie de ítem que te 
permitirá guardar; como si fue- 
ran checkpoints, vamos. 

¿Es cierto que se necesita una 
conexión a Internet de al menos 
256 kbs para que vaya fluido? 

Actualmente uno se puede 
“apañar” con una de 128 kbs (es 
lo mínimo), pero cuando los jue- 
gos empiecen a ser más comple- 
jos y avanzados, los 256 kbs co- 


menzarán a resultar imprescin- 
dibles. Es un poco más caro, pe- 
ro creo que merecerá la pena. 
¿Nos podrías avanzar algunas 
bandas que saldrán en la BSO de 
«Tony Hawk Underground»? 
Activision aún no las ha revela- 
do, pero sí sé de buena tinta que 
grupos como Jurassic 5 y KISS 
han puesto un par de temas. 
Hermanos Prado Pérez (Madrid) 


Hola Yen, me llamo Adrián, 

tengo 12 años y os llevo si- 
guiendo desde el número 93. Ahí 
van unas preguntas para ti: 

¿Cuál es la fecha establecida 
para «Gran Turismo 4»? 

Marzo del año que viene. 

¿Qué es exactamente el Modo 
Carrera de «FIFA 2004»? Es que 
todavía no me he enterado bien. 

Pues como la Liga Master del 
«Pro»: coges un equipo en sus 
inicios, juegas con él, haces de 
manager, y lo llevas a la gloria. 

Estoy impaciente por jugar a 
«Metal Gear Solid 3 Snake Ea- 
ter». ¿Cuándo saldrá a la venta? 
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OBJETOS FINAL FANTASY S: so1s 
fanaticos de la saga de Square y 
buscáis todo tipo de objetos y 
figuras no dejéis de visitar la página 
www. Hmaniacs.com, pues podreis 
encontrar cosas muy chulas. 


Todavía no se sabe con exacti- 
tud, pero hay rumores de que lo 
veremos la próxima primavera. 

¿Mantendrá los movimientos 
del anterior, o habrá nuevos? 

Tendrá muchos nuevos, como 
el manejo analógico del machete 
(para golpear, degollar, etc.), co- 
mer animales para mantenerse, 
taparse con una piel de cocodri- 
lo y cosas parecidas, y otras no- 
vedades interesantes como el 
cambio del radar por un medi- 
dor de camuflaje, por ejemplo. 

¿Qué es el ECTS? 

Son las siglas del European 
Computer Trade Show, la feria 
de los videojuegos europea que 
equivale al E3 americano y al 
Tokyo Game Show japonés. 
Adrián Duque Méndez (e-mail) 
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“Wenas” Yen, soy un gran 

fan de la saga «Final Fan- 
tasy» y un leal cliente de PS2 y 
también de las portátiles de Nin- 
tendo. Tengo unas dudas y unas 
preguntillas para aclarar: 

¿Salió «Final Fantasy Tactics» 
para GBA en mayo, o como de 
costumbre se ha retrasado? Si es 
así, ¿cuándo sale este juego? 

Como a lo mejor ya sabes, el 
juego ha salido el 24 de octubre. 

Dudo si comprarme el «Chaos 
Legion» o el «Rygar» y mi econo- 
mía no me da para los dos. ¿Cuál 
merece más la pena? ¿Cuál crees 
que es más largo y divertido? 

Aunque el «Rygar» mola por- 
que tiene muchos combos y son 
fáciles de realizar, la verdad es 
que tiene altibajos... Me quedo 
con «Chaos Legion», que tiene 
mucha más acción en general. 





¿Es cierto eso de que en el «Ry- 
gar» hay invocaciones? 

Pues sí: tiene tres distintas, que 
van subiendo de nivel y resultan 
cada vez más espectaculares. 

He oído que los de Sony ya se 
están ocupando de la elaboración 
de PlayStation 3, y que incluso ya 
tienen hecho el diseño de la 
carcasa. ¿Es verdad o son simples 
rumores para impacientar? 

Creo que debe haber un poco 
de todo. Que PS3 está en proce- 
so de creación parece algo com- 
probado, aunque eso no quiere 
decir que le quede poco para sa- 
lir, razón por la cual a Sony “no 


le viene mal” crear ya expecta- 
ción con todo tipo de rumores. 
De todos modos, personalmente 
dudo de que el diseño final de la 
carcasa ya esté concretado. 

¿Se sabe algo más de la nueva 
PSP? Diseño, forma, precio, etc. 

Probablemente a finales de este 
año nos lleguen noticias desde 
Japón sobre la nueva portátil. 

¿Saldrá«FF Xl» en PC? 

Creo haber oído que sí, aunque 
me temo que no es éste el lugar 
indicado para estas preguntas... 

¿Cabe la más remota posibili- 
dad de ver «Final Fantasy Crystal 
Chronicles» en PlayStation 2? 

Hombre, si lo preguntas de se- 
mejante manera, cualquiera se 
atreve a darte un “no”... 





RYGAR El salto de este clásico a la 
nueva generacion ha hecho de el un 
juego mucho más completo, con 
muchos combos y eso, aunque es 
cierto que en ciertos momentos le 
falta algo de acción y enemigos. 








THE HOUSE OF THE DEAD La peli 
basada en este clasico juego de 
disparos de Sega estará dirigida por 
Uwe Bolt, un director alemán muv 
conocido en el genero del terror. Su 
estreno se espera a finales de año. 


¿Para cuándo sale «Metal Gear 
Solid 3 Snake Eater»? 

¡Sí que estáis impacientes! Co- 
mo ya le he dicho al lector ante- 
rior, si hay suerte lo tendremos 
en primavera del año que viene. 

¿Hay alguna página en la que 
vendan figuras y peluches de to- 
dos los «Final Fantasy»? 

Una de las más completas es 
www.ffmaniacs.com, que ade- 
más está en castellano. 

¿Van a hacer el juego de «El 
Retorno del Rey» más largo que 
el de «Las Dos Torres»? 

Sí, pero tampoco te creas que 
vas a tardar ahora más en pasar- 
te el juego que en leer el libro... 

Por último, ¿van a hacer alguna 
película de algún juego famoso? 


Victor Fernández(e-mail) 


Yen: Bravo por tu sinceridad y 
r tu tono conciliador. Si en el 

ondo se trata de que todos lo 

pasemos lo mejor posible 
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Lidia Luque Cuenca 
(Tarragona) 
| AN a RES 
> 
- E 9 
NO py COnSS 


Yen: Está bien, reconozco que 
llevas parte de razón y a veces 
nos dejamos arrastrar por 

la pasión... De todos modos, 
cuantas más lectoras seáis 
más peso tendréis en la 
revista, ¡así que dile a tus 
amigas que compren Hobby! 
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La más cercana es«The House 
of the Dead», aunque por lo vis- 
to también se está rodando una 
de «Dead or Alive» (¡mamma 
mía!), y Konami acaba de vender 
los derechos de «Silent Hill». 
Diego José (e-mail) 


> 


¿Qué tal, Yen? Me llamo Pa- 

blo, y antes de nada quiero 
decirte que vuestra revista es la 
caña. yo tengo una Gamecube y 
una PS2 (sin duda, la primera es 
la mejor). Espero que puedas res- 
ponder a mis preguntas: 

¿Qué próximos juegos de tenis 
saldrán para GameCube? He oído 
algo de «Mario Tennis», pero eso 
no me convence, los quiero más 


serios. Y tengo el «Pro Tennis 
WTA Tour», pero para mi gusto 
es bastante decepcionante. 

Me temo que «Mario Tennis» 
va a ser la única posibilidad en 
esa consola, aunque te aseguro 
que será un muy buen juego. De 
todas formas, si tienes una PS2, 
¿por qué no pruebas «Virtua 
Tennis 2», que es sobresaliente? 

¿Hay alguna posibilidad de que 
salgan juegos en GC como 
«TopSpin» o «Virtua Tennis»? 

Muy pocas, por el momento. 


¿Qué juego recomiendas, «Soul 
Calibur» o «Mortal Kombat»? 
«Mortal Kombat V» fue una 
grata sorpresa, pero... ¡«Soul Ca- 
libur 2» es la bomba, larguísimo 
y jugable hasta decir basta! 
¿Habrá algo de «GTA» para mi 
GameCube, o algo por el estilo? 
«True Crime», el mes que viene. 
He oído rumores de que el nue- 
vo «Virtua Tennis 3» será exclu- 
sivo para Xbox. ¿Es cierto? 
Pues has oído mucho, porque 
Sega no ha dicho nada. 
Pablo Romero Yusta (e-mail) 
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SOUL CALIBUR 2 Esta joya de Namco ha resultado ser uno de los juegos más 
completos y jugables del género de toda la historia. A más de uno aún le gusta 
más el control de «Tekken», pero la cantidad de seguidores se está igualando. 
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RESIDENT EVIL DEAD AIM Capcom 
ha realizado ya tres entregas de su 
saga «Resident Evil» para pistola, 
y la tercera ha sido -pese a no ser 
comparable con los «Resident Evil» 
normales- la mejor hasta ahora. 


» 


Hola Yen, en primer lugar y 

sin andarme con peloteos, 
felicitaros a todo el equipo por 
vuestra revista, que es fantástica. 
Soy seguidor vuestro desde el nú- 
mero |. Poseo una PS2 y estoy 
bastante “mosca” desde que Cap- 
com dejó a medias la saga «Resi- 
dent Evil» en mi consola. A ver si 
me puedes responder a unas du- 
das que me tienen confuso: 

¿Se podrá jugar a «Resident 
Evil Outbreak» en partidas nor- 
males, sin Internet? 

Sí, porque el juego tiene una 
opción para jugar del mismo 
modo que en las partidas online, 
pero con tres personajes maneja- 
dos por la CPU de la consola. 

¿Merece la pena comprarse el 
«Resident Evil Dead Aim», o vie- 
ne a ser simplemente un «Gun 
Survivor» como los anteriores 
(que me parecen muy malos)? 

Pues no es que sea una revolu- 
ción con respecto a los anterio- 
res, pero desde luego es mejor. 
Carlos Soriano (e-mail) 


Hola Yen, soy Manuel, es la 
primera vez que te escribo 
aunque os llevo leyendo desde el 
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“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados 
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Gabriel Joaquín Navarro 
Frutos (e-mail) 
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Yen: Bueno, bueno, no 
empecemos con disputas sin 
sentido. Tanto Sony como 
Nintendo están aportando 
mucho a los videojuegos y 
eso es lo que importa 


número 18. Tengo pensado com- 
prarme una de las nuevas conso- 
las, pero tengo unas cuestiones. 
Me encantan los «Zelda», 
«Mario» y «Resident Evil», pero 
tengo mis dudas con GC porque 
tiene menos novedades que las 
demás. ¿Me la recomiendas? 

La situación de GameCube es 
parecida a la que tuvo N64: me- 
nos juegos, pero con una media 
de calidad superior. De todas 
formas, ahora que la han bajado 
de precio, es una gran opción. 

¿Le pasará a GameCube lo mis- 
mo que a Nintendo 64? 

Si te refieres a la posibilidad de 
una “muerte prematura”, tran- 
quilo, que Nintendo está volcada 
al 100%, y ya ves que compañías 
como Capcom y sus «Resident 
Evil», o Square y sus «Final Fan- 
tasy», también la apoyan. 

¿Tendrá esta consola algún 
gran juego de carreras al estilo 
de «Gran Turismo»? 

En principio, se sabe que sal- 





Mientras Konamu no cambie su 
postura actual, este será la única 
oportunidad de jugar con Snake 
para los usuarios de GC. Porque, de 
momento, no hay nada de «MGS 3» 
ni de algún “remake” de «MGS 2». 


drá «Automodellista» (ya sabes, 
el de los gráficos “cel-shading” 
de Capcom), también está en 
planes un tal «GT Cube» (¡tam- 
bién en “cel-shading”!), aunque 
quizá el más molón de todos va- 
ya a ser «Need for Speed Under- 
ground», que sale en fin de año. 
¿Por qué no va a salir «Colin 
McRae 04» en GameCube? 
Codemasters ya desvinculó esta 
saga con «Colin 3.0», parece que 
por bajas expectativas de venta, 
así que era de esperar que la 
cuarta entrega tampoco llegara. 


AO 


Aparte de «FF Crystal Chroni- 
cles», ¿habrá más juegos de la sa- 
ga en GC? ¿Quizá los de PS2? 

Podrían, pero de momento 
Square no ha dicho nada al res- 
pecto. Creo que habrá que espe- 
rar a ver el éxito que tiene «Crys- 
tal Chronicles» para saberlo. 

Después de «Metal Gear Solid: 
Twin Snakes», ¿harán algún re- 
make de «MGS2> o de otro? 

Por lo visto tampoco hay pla- 
nes de ningún nuevo remake de 
esta saga, al menos de momento. 

¿Cómo es posible que Micro- 
soft haya comprado Rare? Por- 
que no creo que Nintendo esté 
tan necesitada de dinero ahora 
mismo como para venderla, ¿no? 

Nintendo no, pero quizá fue 
Rare quien recibió una suculen- 
ta oferta de Microsoft, de esas 
que “no se pueden rechazar”... 

¿Qué ha pasado con «Mes- 
siah» de Dreamcast y PS2, «The 
Sims» de GBA y «Black €: White» 
de PSX, PS2 y Xbox? 

Que te puedes olvidar de todos. 
Manuel Fernández Castañón 
(e-mail) 


¡Hola Yen! Mi nombre es Ró- 
mulo y tengo 13 años, tengo 


una PS2 y me gustaría hacerte 


unas cuantas preguntas: 





¡GROUND 


e última Prettic de esta famosa 
saga de velocidad con coches de 
lujo de EA os llevará a recorrer los 
recorridos nocturnos más flipantes. 
Por supuesto, los mejores coches 
del mundo estarán disponibles. 
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¿Cuándo sale a la venta «Splin- 
ter Cell Pandora Tomorrow»? 

En marzo de 2004. 

¿Qué cosas nuevas tiene esta 
secuela que el primero no tuvie- 
ra? ¿Armas, movimientos...? 

Pues sí, armas, movimientos... 
y también 5 personajes nuevos, 
además de modo online. 

¿Cuál es tu juego favorito de 
todos los de PlayStation 2? 

Uf, pues creo que estaría entre 
«Metal Gear 2», «Final Fantasy 
X» y «Gran Turismo». 

Te parecerá una tontería, pero 
como no tengo ningún «Metal 
Gear Solid», te lo pregunto: ¿Val- 
drá la pena comprar «MGS3»? 

No, no es tontería. Pero te digo 
que no sólo merecerá la pena 
comprarlo, sino que además te 
recomendaría jugar a los dos an- 
teriores, incluso el de PSX. 

Ya has visto que me intereso 
por los juegos de espionaje, así 
que, aparte de los dos anteriores, 
¿qué juegos me recomiendas que 
me compre de este género? 

Atento a «Mission Impossible 
Operation Surma», que sale en 
breve y tiene muy buena pinta. 
Rómulo García Hernández 
(e-mail) 


Hola Yen, me llamo Nacho y 
tengo una PlayStation 2. 
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Yen: ¿Y cuántos partidos de 
sanción nos van a caer...? 
Como habrás leído, «FIFA» 
lleva más puntos porque en 
PS2 incluye juego online, 
porque es Puy superior en 
ambientación Ilicencias, 


sonido, parecidos físicos...) y 
su simulación ya no queda 
tan lejos de la de «Pro» 
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La vuelta de la saga rolera por 
excelencia de Square se producirá 
con esta novedosa versión con 
combates en tiempo real, aunque 
también habrá invocaciones 
presentes, como ésta que veis. 


Estas son mis preguntas: 
¿Tienes idea de por qué llama- 

ban a la PlayStation normal 
“PSX”? ¿Esa “X” a qué venía? 

Antes de que la consola tuviera 
un nombre oficial, en el departa- 
mento de desarrollo de Sony los 
ingenieros llamaban a la consola 
“Estación de Juego X” (en inglés, 
PlayStation X), dando a enten- 
der que el aparato en sí no tenía 
nombre. Sin embargo, esta de- 
nominación se filtró a la prensa, 
que comenzó a llamar a la con- 
sola PlayStation X, o PSX, para 
abreviar... ¡y así se quedó! 

¿Sabes si van a sacar un nuevo 

juego de «Midnight Club»? Por- 
que el segundo es un juegazo. 

Sí que es bueno, aunque yo to- 






YA SE LO TENÍA DICHO, QUE 
CON ESOS REGATES GIRANDO 
EL PIE 360 GRADOS SUS 
POLÍGONOS NO DURARÍAN 







davía no consigo apañarme con- 
trolando las motos... Respecto a 
secuelas, de momento no se ha 
oído nada nuevo sobre ello. 

¿Harán algún día un juego que 
sea como la vida real? O sea, que 
tú elijas las profesiones que quie- 
ras, que te cases, que te vuelvas 
“macarrilla”, envejezcas... Oí algo 
de un juego así para Xbox. 

Ya existen juegos de ese tipo, 
por ejemplo «Los Sims», que es- 
tán en PS2, o incluso también 
«Shenmue», cuya segunda parte 
está en Xbox. Supongo que tú te 
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refieres a «Fable», un juego en el 
que manejas la vida de un perso- 
naje que va creciendo desde la 
niñez hasta su propia muerte. 
Nacho Palomino (Madrid) 


Hola “viejo” (no te ofendas, 

que yo llevo en esto desde la 
Atari...), a ver si quieres contes- 
tarme a dos preguntillas: 

Hace poco me enteré por ca- 
sualidad de que había salido el 
«Altered Beast» para GBA, y me 
gustaría saber cuáles son las pró- 
ximas “viejas glorias” que van a 
salir. ¿Sabes si estarán también 
en su versión original? 

El más interesante para mí es 
«Ninja Gaiden», para Xbox, que 
incluirá no uno, ni dos, sino los 
tres juegos clásicos de la época 
de NES. También he cogido con 
ganas «Mario Advance 4», que 
incluye el legendario «Super Ma- 
rio Bros. 3» para la misma NES. 
Enrique Talavera (e-mail) 


¡Buenas, “Jackie Yen”! Me 
llamo Kenny, tengo 20 años 
y soy un orgulloso poseedor de 
una GameCube y no tanto de una 
PlayStation 2. Ahí van mis pre- 





guntas sobre GameCube: 

¿El retraso de «Metal Gear So- 
lid Twin Snakes» hasta el mes de 
marzo es debido a la pésima cali- 
dad gráfica del juego? 

Colega, Kojima es exigente, pe- 
ro tampoco es para tanto. ¡Si las 
pantallas que se han visto son 
buenísimas! Según tengo enten- 
dido, el retraso es debido simple- 
mente a estrategias de mercado. 

He leído que para jugar en mo- 
do multijugador a «Final Fantasy 
Cristal Chronicles» se necesitará 
una GBA por persona. ¿No crees 
que eso será muy engorroso? 

No sé dónde has oído eso... Pa- 
ra jugar cuatro personas a «FF 
Crystal Chronicles» se necesita- 
rán... pues eso, cuatro mandos. 

¿Hay alguna posibilidad de que 
llegue a Europa el juego de lucha 
libre de la serie «Musculman» o 
«Musculator» (que se llama 
«Kinnikuman» en Japón)? 

Ni de broma, y eso que va a sa- 
lir en Japón una versión para 
PS2 a mitad del próximo año. 

¿...y de que salgan para GC sa- 
gas como «GTA», «Pro Evolution 
Soccer» o «Colin McRae»? 

No por ahora, y eso que a mu- 
chos nos gustaría verlos. 

¿Cuándo saldrán en Player's 
Choice los siguientes juego? 
«Metroid Prime», «Super Mario 
Sunshine» y «Resident Evil». 

«Metroid Prime» y «Super Ma- 
rio Sunshine» lo están desde el 
17 de octubre. «Resident Evil» 
no puede entrar en esa categoría, 
ya que no está distribuido por 
Nintendo (que es quien lanza los 
Player's Choice), sino por EA. 

También leí que Nintendo tenía 
un as en la manga con el que lo- 
graría que más gente se engan- 
chara a GameCube a partir de pri- 
mavera. Creo que tenía que ver 





MUSCULATOR (MUSCULMAN] 
Esta es la pinta que tiene el actual 
manga de Kinnikuman”, un 
personaje muy popular en Japón 
que pronto dara un salto a lá fama 
con su primer juego para PS2. 
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4ETROID PRIME 2 Los programadores de Retro Studios mostraron estre video 
durante el pescdo E3 de Los Angeles. En el se veía a Samus Aran luchando con 
un enemigo gigante. Pero no se sabe nada de argumento, fecha de salida, etc. 


con un periférico. ¿Sabes algo? 

Yo también oí algo sobre ello, 
pero al final ha resultado ser una 
especie de nueva consola que 
saldrá el mes que viene... sólo en 
China. Este aparato se llamará 
iQue Player, y lo curioso es que 
los juegos, que se podrán descar- 
gar de Internet, se almacenarán 
en unas tarjetas de memoria que 
se insertan en el mando. Entre 
los primeros juegos estará una 
versión de «Super Mario 64»... 
y antes de que lo preguntes: no, 
no va a salir nunca de China. 
Kenny (e-mail) 
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(0D Hola Yen! Soy Alejandro y 
tengo 12 años. Tengo una 
GB Advance, una PlayStation 2, 
una PSone y un montón de pre- 
guntas que me comen el coco: 
¿Qué juego crees que es me- 
jor? ¿«Pokémon Rubí o Zafiro»? 
En cuanto a calidad son igua- 
les, solo que cada uno incluye al- 
gunos Pokémon diferentes. Sólo 
si quieres todos necesitas los dos. 
¿Hay algún juego de estrategia 
online para PlayStation 2? 
Todavía no. 
¿Cuándo saldrá «Fable»? ¿Sa- 
bes si saldrá también en PS2? 
Saldrá sólo en Xbox, ya que lo 
distribuye Microsoft, en abril de 
2004 aproximadamente. 
¿De qué va «Animal Crossing»? 
Es una especie de juego al esti- 
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lo «Los Sims», en el que contro- 
las a un pequeño animalillo en 
tiempo real, y a medida que cre- 
ce tienes que organizar y contro- 
lar su casa, trabajar, relacionarte 
con otros personajes (que pue- 
den ser otros usuarios), y todo 
eso. ¡Es totalmente adictivo! 
Tengo un montón de amigos y 

ningún juego multijugador. ¿Cuál 
me recomiendas para PS2? 

Bueno, eso depende del género 
que más te guste. «TimeSplitters 
2» sigue siendo de lo mejor para 
los disparos, «Pro Evolution Soc- 
cer 3» o «FIFA 2004» en depor- 
tes, y en lucha no hay nada co- 
mo jugar (aunque sea de dos en 
dos por turnos) a juegos como 
«Soul Calibur 2» o el propio 
«Tekken 4». ¡Tú decides! 
Alejandro Morillas Escobar 
(Granada) 


(D ¡Hola Yen! Tengo 12 años, 
una GC, y me gustaría que 
contestases a mis preguntas: 

He escuchado que va a haber 


una segunda entrega de «Metroid 
Prime» para GameCube. ¿Es ver- 
dad? ¿Cuál será el argumento? 
Bueno, si entras en la página 
oficial de Nintendo América 
(www.nintendo.com), y buscas 
por el nombre «Metroid Prime 
2”, verás que ya tienen apartado 
un lugar para dicho título. Eso 
es una prueba indirecta de que 
el juego ya está en desarrollo, 
aunque de momento la única in- 
formación que ha desvelado 
Nintendo sobre él es un vídeo 
del pasado E3 que mostraba a 
Samus peleando con un bicho 
gigante. ¡Habrá que esperar! 
¿Saldrá «Pikmin 2»? ¿Cómo 
será el argumento, también habrá 
que buscar las partes de tu nave? 
¿Cuándo saldrá a la venta? 


Sí que saldrá, aunque no lo es- 
peres hasta bien avanzado el año 
que viene. Respecto al argumen- 
to del juego, sé que en esta oca- 
sión la compañía para la que tra- 
baja Olimar está en bancarrota. 
Para ayudar a salvar la empresa, 
él se dedicará a buscar un tesoro 
por todo el planeta con la cola- 
boración una vez más de los Pik- 
min y también de un personaje 
nuevo. Un empleado ideal. ¡Me- 
nudo espíritu trabajador! 

¿Saldrá «Rainbow Six 3» en 
GameCube, o sólo en Xbox? 

No, en principio sólo va a salir 

en la consola de Microsoft. 
¿Tiene Nintendo previsto algún 

juego creado por ellos que no sea 

«Mario Kart Double Dash!»? 

Claro que sí. Yo diría que los 
más llamativos van a ser «Mario 
Party 5», «Pokémon Channel» y 
«Kirby Air Ride», que por fin lle- 
ga a la nueva generación. 

Por último, dime un juego de 
coches multijugador divertido. 

Podría decirte algún título, pe- 
ro... ¡nada mejor que esperar a 
que salga el «Mario Kart»! 
(Carta anónima) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Mira a ver si se te 
ha caído debajo del sofá 
del salón. Seguro que 
al final aparece en el 
sitio más inesperado. 


Yen: ¡Siguiente pregunta! 


Yen: Sí conseguimos que 
se escriba sola, desde 
luego. ¡Todo es posible! 


O 


Yen: Sí hombre, con el 
mal genio que tiene la 
kiosquera de tu barrio... 


a 


Yen: Leíste mal. Decía 
que quién esperara una 
Dreamcast 2, va listo. 


O 


Yen: ¡Anda! ¿Acaso te 
parece que mi nombre 
no es ya lo bastante 
original por sí solo? 


PX 


Yen: Como el que sale 
eres tú, depende de si 
te peinas y te vistes 
bien cuando lo juegues. 


Yen: Toma, ¿es que eres 
capaz de jugar a varios 
juegos al mismo tiempo? 
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www.tecnologiadual. com POR MAIL | 
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SOLICITA EN EL PEDIDO 
ENVIO POR CORREO REEMBOLSO 
Y RECIBIRAS TU JUEGO SIN CARGO 
DE PORTE 
PAGA SOLO 
. PRECIO QUE VES EN LA PAGINA 
. 
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ESTRENOS 













Matrix 
Reloaded 


Ml Género Ciencia Ficción 


Pe Gees RENES ARGUMENTO: La continuación de “The Matrix” nos 
F be O traslada a Sión, que está en peligro de ser destruida 
Dilo ARO y Larry Wachowski por las máquinas. Neo, Trinity y Morfeo confían en la 


Precio 26,99 € (4,491 ptas) profecía del oráculo para combatirlas, pero la verdad 
acabará siendo más compleja de lo que imaginaban. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Documental, La Salida, 
PELICULA La Revelación de Matrix, La Persecución, Premios 
EXTRAS xk *k MTV, El Juego, Galerías y Material DVD-ROM. 


Bu 
e” AT 


Mi Género Ciencia Ficción 
Ml Protagonistas Sarah Michelle 
Gellar, Alyson Hannigan... 





ARGUMENTO: Este apetitoso pack 
contiene nada menos que 6 DVDs 

con los 22 capítulos pertenecientes 

a la segunda temporada de la serie 

de televisión “Buffy La Cazavampiros”. 
En ellos, esta valiente rubia adolescente 


Ml Director Joss Whedon se enfrenta a diario con horribles hordas 
Mm Precio 74,99 € (12.477 ptas) de vampiros chupasangres que quieren 
E No disponible en VHS dominar a toda la humanidad. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Detrás de 

í las Cámaras, El bestiario de Buffy, La 

| , , 
E pet ha do Bella y las Bestias y Diseñando Buffy. 


ARGUMENTO: El Doctor Maligno y su 
cómplice, Mini-Yo, se han escapado de 

la cárcel y pretenden dominar el mundo 
junto al malvado "Miembro de Oro”, para 
lo cual secuestran al padre de Austin 
Powers. Este hortera espía tendrá que 
darlo todo para desbaratar sus planes 

y, por supuesto, quedarse con la chica. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Detrás de las 


Austin Powers: 
El miembro de oro 


Ml Género Comedia 

MM Protagonistas Mike Myers, 
Beyoncé Knowle, Michael Caine. 
M Director Jay Roach 

E Precio 22,99 € (3.825 ptas,) 

Ml También en VHS: 15,99 € (2.661 ptas.) 





VALORACIÓN: Escenas, Escenas Eliminadas, Reportaje 
PELÍCULA Ark “El Mundo de Austin Powers”, Vídeos 
EXTRAS Ak ke Musicales, Trailers y DVD-ROM. 


“y 





Esta película de la factoría Disney, que ha vuelto a poner 
de moda las aventuras y misterios de los piratas en todo 
el mundo, tiene ya a la venta su banda sonora original 

completa, con 15 pistas compuestas por Kaus Badelt [el 
compositor de “La Máquina del Tiempo” y "La Prueba”). 


m Compañía Warner Music EX Precio 16,50 € (2.745 ptas) 
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Indiana Jones 


Mi Género Aventuras 

Ml Protagonistas Harrison Ford, 
Sean Connery... 

Ml Director Steven Spielberg 






ARGUMENTO: Por fin llega a DVD la colección de 





l pelis del arqueólogo más famoso del cine. En estos 
2 dt OT 4 DVDs encontraréis “En Busca del Arca Perdida”, 
El Templo Maldito” y “La Ultima Cruzada”, en 
versión remasterizada y con un DVD de regalo. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Entrevistas, Cómo se 
PELÍCULA toto te Hizo la Trilogía, Escenas Nunca Vistas, El Sonido 
EXTRAS Y y La Música, Reportaje Light and Magic, y más. 





La Senal 


Ml Género Terror 

M Protagonistas Naomi Watts, 
Martin Henderson, David 
Dorfman... 

Ml Director Gore Verbinski 

Ml Precio 24,02 € (3.997 ptas) 

Ml También en VHS: 11,95 € (1.988 ptas.) 


ARGUMENTO: Esta versión del clásico 
film de terror japonés “The Ring” cuenta 
la historia de una joven periodista que 
investiga un extraño círculo de muertes 
provocadas, al parecer, por una cinta de 
vídeo que condena a morir pasados siete 
días a todo aquel que la ve. La trama 

se volverá angustiosa cuando la joven 

y su pequeña sobrina vean la cinta... 


re pa" 





VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Corto con 
PELÍCULA Ark Ae información sobre el misterio de “The 
EXTRAS pl Ring”, Trailer de cine, Galerías, etc. 





Shin Chan 


Mi Género Animación 

Ml Protagonistas Shin Chan, los 
Cataplines y los Mariconchis 
Ml Director Keiichi Hara 

Ml Precio 20,95 € (3.486 ptas.) 


ARGUMENTO: Los Cataplines y los 
Mariconchis están buscando las dos 
bolas mágicas perdidas con fines muy 
distintos: unos, para montar el caos en 
el planeta, y los otros, para salvar a la 
Tierra. Un día, una de las bolas llega a 
manos del enano más desvergonzado 





E No disponible en VHS y divertido, Shin Chan, quien se unirá a 
los Mariconchis para salvar el planeta. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Reportaje Cómo se Hizo, 
í Entrevistas, Imágenes del Preestreno, 
RAS A * Trailer de Cine y Videoclip Musical. 





Neo, Trinity, Morfeo y toda la legión de humanos rebel- - 
des se enfrentan a su destino en la tercera parte de es- 
ta trilogía futurista y e 
A pal pl 
aspectos de su intrincado argumento! ¿O quizá no...? 


M Productora Warner M1 Estreno 5 de noviembre 
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Lo encontrarás en: Toys'r Us 
Precio: 16 € (2.662 ptas.) 






Mientras esperáis a que salga a la venta la esperada 
secuela de la saga rolera de Square, «Final Fantasy 
X-2», qué mejor que ir metiéndose en el argumento 
del juego comprando este bonito colgante, réplica 
exacta del que luce Pain (la nueva protagonista 
que acompaña a Yuna y Rikku), y que viene 
presentada en una caja de regalo con diseño 
exclusivo del juego. Menuda pasada, ¿eh? 

Más información en: www.planetacomic.com 
Precio: 15 € (2.49 ptas.) 
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Y Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 


Los creadores de McFarlane Toys nos tienen momento con otras réplicas a tamaño real de diversos 
acostumbrados a trabajos de gran personajes [con especial mención para Lara...], ha creado 
calidad, y ahora que se han lanzado una súper edición especial con la protagonista de «Metroid 
ha diseñar las figuras de los Prime», que mide nada menos que 1,90 m, y ha ido 
personajes de «Soul Calibur 2», ésta destinada a las oficinas de Nintendo Europa. Es una pena 
no va a ser la excepción. De momento, ya llevan que no pueda comprarlas cualquiera, aunque bien 
cinco personajes creados: Astaroth, Ivy, Necrid, pensado, seguro que cuestan una millonada, claro. 

Nightmare y Voldo. Las figuras tienen 10 cm. de alto, Lo encontrarás en: Studio Oxmox 
y ya las podéis comprar en vuestra tienda habitual. Precio: No disponible 


Studio Oxmox, una empresa que ya nos deleitó en su 














Tranquilos, que no hablamos de nada “físico”, sino de que 
nuestra heroína favorita ahora protagoniza un nuevo juego 
de mesa, en el que hay que resolver el misterioso 
asesinato de Von Croy. Utilizando todas 
vuestras dotes detectivescas, tendréis que 
avanzar por el tablero y descubrir qué es lo 
que ha pasado, resolviendo enigmas y 
adelantándoos a los movimientos de 
cualquiera de vuestros tres rivales. 
Lo encontrarás en: 
www.forbiddenplanetstore.com 
Precio: 31,99 € (5.323 ptas.) 


La "Alonsomanía” no para. Ahora, gracias a la 
línea de ropa deportiva, podéis presumir de ser 
los mejores fans del piloto español. Existe 

un polo, camisetas con el logo de Renault, 
mochilas y hasta la gorra oficial, para que 
podáis dejar claro a todo el mundo que 
Fernando Alonso es vuestro favorito. Vamos, 
¡que sólo os faltará tener el propio bólido! 


Más información en: El Corte Inalés ON ' 
Precio: 60 € (9.983 ptas.] ' ÓN a 
ct 
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HOBBY SHOPPING 





C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
e-mail: info Oprodemax.com 


Gu GAMEWARE 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


DiSCOVI 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD, 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
e ENVIOS A TODA ESPAÑA EN md HORAS. 


to con mf mia 


DISCOVI, Ss. L 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 












técnico propio 








COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 
Calle San Pere,35. ... . mem 9 (a 


19) 7 dé MES y La 


Plz. del Callao, 1. 1% planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. 
De lunes a sábados (Barcelona). 
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 Tel. 93 725 91 78 
www.dreamgames.net VEN / 
a SAMECUBE NARUTO = Calle Galileo, 264 
MARIO KART MAIMO 9 08224 Terrassa 
CODE VENA BLOODY ROAR Ep 
150 
rm A ) 
RACING EVOLUTION ONIMUSHA sel DEN _TE OFRECEMOS 
e Más de 1.500 juegos en stock 
METAL SLUG e Ofertas en juegos de PlayStation, DreamC: 
NIC BAILE se Nintendo 64, Game Boy Coior, Nes geo. Megadrive 


KING of FIGHTER 2002 A > POTES » : Super Nintendo y 8 bil 


08201 Sabadell 


-DINEAN 


www.mercajocs.com 


Pedidos Servidos en menos de 24 Horas Seur Reembolso 


Pedidos desde Web; 
www.gbamedia.com 


GBA EZ-FLASH 1 8 2 pu 8X-4X RICOH / DVD-R RITEK 


Más Ofertas en 
nuestra Web. 


PS2 SWAP MAGIC 3.0 


Precios Iva Incluido 


GAME OVER 


Especialistas. an 

Dragon A 

- Juegosy dali pic 
de 


- Nintendo 64 y todo tipo de 
acc E 
- Neo AICA 

Pocket 
- Merca AMAN 


C/ Teodora CA 
08022 Barcelona. —TT.Y Fax: (93) 4185960 


















COMPUTER HOY JUEGOS 


presenta la colección 





ESTE MES DE REGALO 


e Disfruta de cinco misiones 
extra, exclusivas de la 
versión "Elite Edition”. 

e Nuevos personajes, acciones 
y eráficos mejorados. 

e Crea escenarios y misiones 
con las potentes herramientas 
que incorpora. 


REVISTA+SWAT ¿ 
LITE EDITION 


A LA VENTA POR SÓLO 
EL 4 DE NOVIEMBRE 





e 





o OBY SHOPPING 


Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


S 
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Engine Tecnology 


EL: VÓZ 3CA 46% 
ys PISO! P12 


www.meridian.es/engine 





VERLA Ly Qu quiler 
DE IDEDJuEZOS 









Avd. q e Co ÓN ¿76 
28916 Leganes - Madrid 
Mn: 91 228 0710: 

tandajoDhotmall com 


Elo daméL 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 


DIGITAL 
Dreams 


ce 


C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 - MADRID 
TFN. 915232393 

(IUNTO A LA PTA. DEL SOL) 





Gran Vía Fernando ele Católico, 2 
46008 VALENCIA GD AGE GUIMERA 
Tel 96 9% 394 30 57 


Ehestena 
games 


- MÁS DE 10 AÑOS DE EXPERIENCIA 
ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS 


NFORMACIÓN DE: TODAS LAS NOVEDADES 


EL MÁS COMPETIR 
ADEMÁS, CON CONDICIÓNES 
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VENTA EXCLUSIVA 
A TIENDAS Y VIDEOCLUBS 
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AME BOY AINÑAN 
A A 


PSone. Ela ca YO 








ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD. 
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H. 

INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 
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-NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 
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PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF, 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
E-MAIL: info'%2multi-games.com 
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| E q a De 
| El EX | F as 


Empresa lider en el sector del Video y Vending 


A LU aspera=s para tu 
tienda de oclo 24 horas! 
EN ESPAÑA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA 


DISTRIBUIDOR AUTOMATICO 
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PlayStation. — Piaystation 


NS 


COPYPLAY 


La primera 


CD COPIADORA 


Por Monedas 


AUDIO Y DATOS 
| O 
INFOMMESE : 


intftormese 


| % TELF.: 96 369 82 62 
promusictactory , ! 600 034 573 
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SPORTS 


FIFA 


FOOTBALL 


2004 


A, 


PlayStation. AL PSone. AX xeox 


PlayStation. 


DyD EFG 
O o 


A 
GAMECUBE. 


MayStoion  VIDE NT 


y disfruta de sus ventajas 


Gentral de Oficinas y Almacén: 
(ELE EL 


Tiendas Distribuidas por: 


NG EL A S> 
Únete al (Eo Meta 


MINTEMOO 


Alfonso XII! 66 - 968 12 16 78 


Doña Leonor. 36 - 957 52 57 82 


Huesca, 36 - 941 22 10 08 


AZUQUECA DE HENARES 
Valladolid. 2 - 949 34 85 29 


CASABLANCA 

Av. Juan Sebastián Elcano, 156 
952 29 76 97 

¡3H 0]: 10918 

José Palanca, 1 - Urb. El Torcal 
952 35 54 06 

FRANJU 

Ay. Carrilo de Albornoz, 6 
AA EN) 


Almendros, 22 - 952 41 66 34 


dos salvo error tipografico o fin de existencias. 


Av. Del Mediterráneo, 2 - 952 41 66 34 
Avda. Constitución sín - 952 44 06 71 


Cámino de Málaga 10 (€ C. Zona Jóven) 
392 50 76 86 


El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92 
Lope de Rueda, 59 - 952 43 21 91 
Manuel García, 12 - 952 45 15 70 


Ronda Intermedia. esq. Miguel de Cervantes 
952 70 11 35 
¡ells Bre nan, 82 - E) 65 92 


DIVERTIENDA DIABLITO ll 
Av. Tivoli, Jardines de Benamainar - 952 57 57 2 





visitanos en www.divertienda.com 
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PlayStation e ez 

RICOS CIS 
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EGO, TAMBIEN ES UNA TONTERIA? 


PlayStation. 2 PlayStation.2 
> e 


punel 
Nuevo Precio 


E ASS > 
sr pps : ” 

E E NN le 
GORRAS 


ra 
yo cama 
rega 
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56,99 € 


- PS2 + Time HE 3 
+ Pistola G-Gon 2 

















y Microsoft SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


PET 0 a O SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ser URGENTE: 6€ sms) 


A ed ao TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GamesShop 


$ COMPRAVENTA USADOS + JUEGOS EN RED 


DT] XBOX + SPUNTER CELL + HALO A00L + MOTO GP2 XBOX +4 CLASSICS XBOX + MIDTOWN MADNESS3 
NUEVA APERTURAN ciPlaza San Antón, 7. 01001 PA > - ps pm € DÍAS On ALI 3 MICA 5 oral N +HALO +2 MESES UNE 


VITORIA -GASTEIZ “E 945 120 297 eman. vitonaldgameshop.es 
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ciPérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE 
“S 967507269 eman: albaceteliqameshop.es 
ALBACETE 

c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 4 5 

“E 967 193158 eman: comerciallvgameshop.es | 
ALBACETE pera a 

c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN /ALBACETE) yy 
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FIFA FOGTBALL 2004 | P.GOTHAM RACING 2 XBOX LIVE STARTER KIT 
UT. +CAMISETA 21 - 
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c/Santiago Rusiñol 31 BAJOS - 08870 E CIIECCIONA] e 
“< 93894 20 01 


c'Pareliada, 22 (LES GALERIES; - 08720 M8 LR 
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA! S> 93 892 33 22 








Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA M4 $ 
VILANOVA 1 LA GELTRU <> 93 814 38 99 susan: did dé e ES 
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Philippe Mexes, jugador de futbol international jugando con PES3. 
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